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р” ПОДПИСКА - 2003 % Новости 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, 


зависимости от периода, состовляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев — 59.62 грн,, 12 месяцев — 118.74 грн. ПРОГРАММЫ — реса электронной почты, действующие ственной фазы в процессе создания новых уст- 
<- Кроме того, работают следующие сайты с оп-те предоплатой: м\ум.розМа.Кем.иа, учим. Ый2-розз,сот.оа, м\учу.Кзз.Неулиа, и для жителей как «приманки» для спамеров. В ис  ройств [разработка и тестирование) на базе 
а зарубежья — мч гргеззо-Меч.иа.. | спедовании было задействовано бо- — процессорных решений семейства Асрету. Сто- 
Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: Эпопея с ожиданием, выу- — лее 100 млн. одресов-приманок. Ком- — имость каждого набора составляет $1995. При- 
Киев Житомир Одесса живанием ранних линков на пания использует свою сеть «прима- — мерный состав Оеуеортеп! Восг КИ выгля- 
Соммит* 254-5050, Горизонт (0412} 36-0582, Мим (0482} 37-5264 > > ; нок» не только в аналитических целях, — дит следующим образом: 64 Мб ЗОКАМ и 
Бизнес-пресса* 220-4616, Запорожье Севастополь но и для совершенствования средств 32 Мб флэш-памяти АМВ МитогВИ; контрол- 
К$5* 464-0220, Пресс-сервис (0612} 62-5151 Истар (0692] 71-6219 защиты от спама. Специалисты ВИО"!  лер физического уровня Еее! 10/100 
Блиц-информ* 518-6682 Кременчуг (Филиалы во всех городах Крыма} пой не выдвинули никаких предполо- Мбит/с; ЦЗВ-хост с соответствующим разъе- 
{* филиалы по всем областным, Приватна доставка Симферополь жений относительно причин увеличе- — мом; разъем $232; слот РС Сага; светоди- 
центрам Украины} {05366} 2-5833 Клуб бухгалтеров (0652} 27-2019 ния рекламного трафико, сообщив = одноя панель индикатора исполняемых ко- 
Периодика” 228-6165 Луганск Харьков релиз и спухоми вокруг 2ХЯ — лишь, что по окончании праздников — маня; программный монитор загрузки и отлод- 
ЧП Ребрик (0642} 55-8235 ВСП (0572 40-9614 [Бнр:/ /чимм писгозой.сот/\тфомз/ — ожидают спода октивности спамеров. — чик. Да, еще к набору прилогается руковод- 
Днепропетровск Львов СЫ тес») закончилась: в ночь с 20 — Компания предсказала рост объемов — ство пользователя и вся необходимая техни- 
Меркурий (056} 744-7287 и пресса и Кобзарь (0552 22-5218 на 21 декабря компания Мегозой — спама в 2003 году. В настоящее вре- — ческая информация. 
Донецк Е а Ч официально представила Оте@Х ® — мя рекламные сообщения составляют Сами же наборы, вернее, соответствую- 
Идея (062} 381-0930, ьвовский курьер 21-2201 ервоноград . ОеаХ 9 $ОК (бо РИ 40% . ИЕ й 
- г Николь Пресс-курьер (03249 2-2250 и Оиес+ (боН\маге Деуе около 40% от всего почтового трафи щие им процессоры, — компания АМВ пози 
Донбасс-информ 245-1594 Ноу-хау (0512} 47-2003 ОтАрдоя [03249] 2-9117 ортег! КН), а также новый высо- ка, тогда как в позапрошлом году его ционирует следующим оброзом. 
о : коуровневый шейдерный язык НЕ количество не превышало 8%. Соглос- ОВАь1 000. Тактовая частото этих процес- 
формить подписку теперь можно в любом отделении или банкомоте ПриватБанко, а также по бесплатному круглосуточному [Нюр-Геуе! ЗВадег 1опдуоде]. МЕ но информации Видйнтой, 75% спа- соров не выше 500 МГц, при потребляемой 
= телефону по Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по пластиковой карте. Более подробную 8 О ы ` ь В Е 
т информацию можно получить на сайте \\и\.римаапК,сот.иа сгозоН ОнесХ 9, думоем, особен ма составляют реклама товаров, фи мощности менее 1 Вт. В Ау1 000 интегриро 
8 9 Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киоскох и на раскладках по всей территории Украины. но представлять не и комп- — нансовых услуг, а также предложения — ван Е. ет и периферия для дос- 
= я лекс технологий для ПК под управ- — посетить порносайты. тупа в Интернет. Следовательно, основное 
О: | УСЛОВИЯ КОНКУРСА - лением ОС У/тдом, а а Компьюлента нии процессоры найдут в точ- 
| | | ы ющий насыщенный мультимедийным ТЕХНОЛОГИИ — АХ беспроводного доступа, маршрутиза- 
о ША АКТИ А - \ содержанием контент для полноцен- торах, шлюзах, сетевых принтерах, различ- 
1. В конкурсе участвуют все статьи, укозанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 1 вконкурсе участвуют все письма читателей, простовивших оценки по 10-болль- ной графики, видео, ЗО-анимации, ных терминалах и ТВ-приставках (подразу- 
2 а ОИ ВОИС Ее оВИИетИЧескоЕ ной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. насыщенного аудио. Помимо этого, Через два с половиной месяца пос- меваются приставки, подключенные к Ин- 
НЕВЕ ЗВ ово о оон ЮеГО ЕЩЕ. ПУБЛИКУ об. 2. Нужно просто выслать вырезку из и с простовленными оценками сто- версия ОтесХ 9 включает в себя до- ле официального анонса компания тернету). Функционирует Ау1000 под раз- 
щий рейтинг статей =) И НОМЕРОМ: НЕОбОротЕр ЛЕК: КОНКурСЕ полнения по обеспечению безопас- —АМБ начало-таки поставки своего — личными опероционными системами, в том 
4. Автор лучшей стотьи получает приз (каждый месяц розньй, но достоточ4- 3, а м О О ности, улучшению производительнос- — процессора Айюп ХР с рей- —- числе под МсгозоН \У\/п- 
5. и месяца автоматически попадает в финал конкурса «ЛУЧШАЯ мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призав среди читателей, то ти систем, множество нововведений, — тингом 2800+. Одноко пос- в Чо\мз СЕ. МЕТ, Ипих и 
ео есть ваши шансы увеличиваются в 4 розо! использующих ПОтесЁХ 9 АР! Впрочем, — тавки начаты не массовые, © С Ухо. 
КОМПЬЮТЕРА! 4. Вместе с подведением итогов канкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» розы- | профессионалам, думаем, лучше сро- — а ограниченные, только для | АМ ... 02ВАДу1500. В процес- 
грываются 1 первый, 2 вторых и Зтретьих приза среди читотелей. зу идти на БиейХ @ М5№ [ВНр:/ Иа. отдельных сборщиков ПК, | ® ; м И ВУ г ' сор Аз1500 встроен 
СПОНСОР КОНКУР птсгозой.сот/тесь: помимо ссылок на — так что в розничной продо- | №8 —. у 66-МГи, РСЕ2.2 контроллер. 
ТОРГОВАЯ А финальный релиз ОнесХ 9 и всевоз- — же эти процессоры появят- я == * Такой процессор идеаль- 
я можные ворионты М!сгозоН Пиес- ся, как и обещолось, ско- з = но подходит для создания 
| Е 1Х 9 $ОК, там есть подробная докумен- — рее всего в течение перво- ЯК”, «тонких» клиентов и стоеч- 
Г у тация о ключевых компонентах пакета, — го квартала 2003 года. У А ных решений: У\еБ-серве- 
ед в том числе описание языка Н1$. Ро- Любопытно, что о но- ры, проводные и беспро- 
зумеется, поддержка ОтейХ 9 уже за- — чале поставок этого про- водные шлюзы, беспровод- 
еуе5 уаие. ‚1 верено лидерами рынка графических — цессора стало известно не из пресс- — ные точки доступа, КПК, мультимедио- 
® ца еуе$ уа и е карт: АТ! Тесблоюсе$ (внр://мчм.ан.сот) — релиза компании АМО, как можно бы- — устройства, УМЕВ-панели, принтеры. 
5 у. - объявила о выпуске финальной версии — ло бы предположить исходя из здро- 2ВАу1 100. Более «продвинутое» 
г своих унифицированных ОиесХ-9 драй- — вого смысла, а из сообщения другой по сравнению с Ау1000 решение. 
а 1-й приз: веров САТАЁУ$Т 3, компония МУШМА — компании, впрочем, дружественной Энергопотребление снижено вполо- 
© р ау : р (БНр:/ /ммли.пмкйа.сот) — о полной подде- — АМО — МУРИ, которая сообщила о вину. Кроме того, в Ау1100 встрое- 
= мультимедииныи ржке ОкесХ 9 в новых версиях драйве- — том, что Ро/соп Монйуиез! предлогает — ны: контроллер {СР, контроллер по- 
а ы монитор АОС ров Веюпаюх. сейчас ПК под названием ЛМасВ У, ос- — мяти ($ЗВАМ/НозН ЕРКОМ), контрол- 
Е : модель ЭСгА+ Источник: ХВТ нованный на материнской плате [еаб- — пер ЧЗВ, контроллер 10/100 Ейег- 
= ]5 дюймов 7 НТЕРНЕТ — К И/юРаз! КУМСКТВВ-Рго (чипсет пе, ЧАЕТ и СРЮ. Предназначены 
Г. пРогсе?) и том самом процессоре процессоры Аи1 100 для создония на 
я НН Уно АННЮп ХР 2800+ (тактовая частота — = их основе планшетных ПК и мульти- 
= 2-е призы: По сообщению корпорации Вид атой, 2.25 [Гц, системная шино — — медийных КПК. 
я акустические з в преддверии новогодних праздников отме- — 333О0К МГУ). Источник: Ф-Центр 
ре системы МС _ ОЖ ” р | чено 20%-ное увеличение количества неп- Источник: Ф-Центр 
5 И . Ки > р рошеных почтовых сообщений. Компония, 
5 дерево!} т 2 | аЕ р И 
Е зонимающаяся разработкой программ иден ока продолжоет судиться 
Е тификоции и блокировки е-то1 вирусов и спо- Референсный набор (ВОК] разра- = с | компания $15 идет другим, 
[2 3-и призы: ма, обработала свыше 16 млрд. почтовых со-  ботчика изделий на базе «некомпью- — законным путем. Пусть это и ме- 
| зкустические ни» | общений рекламного характера и зарегист- — терных» процессоров компании АМР — нее прибыльно в плане выпуска 
|-3 < | семейства А!сРету пополнился новым чипсетов, зато куда перспектив- 
= ; : «инструментом». Точнее, даже тремя нее в плане продаж. 
Е инструментами. Сегодня состоялся Компания 515 официально объ- 
х ВЕСНТМАШ анонс наборов ОВАь1000, РВАу1 500 явила о том, что она добавила 
я и ОВАу1 100 (Реуе!ортел! Воаг& КИЗ}, поддержку технологии Нурег- 
ы в каждый из которых вошел однои- Тргеадто (нопоминаю, что Ну- 
5 рировоала зночительный рост объема коррес- — менный процессор от АМВ и плата с — рег-Тгеа д является полностью 
= понденции токого рода. По сообщению Вид- — набором периферии и контроллеров. открытой технологией, и произ- 
Бо той, в 2001 году отмечалось аналогичноя си- Выпуская подобные наборы, ком- водители наборов логики не 
| У т” ВСЕГД А р туация, поэтому ее повторение не было неожи- — пания АМО старается обеспечить сто- должны платить никаких лицен- 
| 8 Ул: Северо-Сырецкая, 1, Тел:239 данностью для сотрудников компании. Для подс- — ронних разработчиков всем необхо- — зионных отчислений |! за ее 
р элит -ае.сой осФКуатаг-итего:сот - чето количества рекломных сообщений ВИН- = димым для максимально быстрого про- реализацию в своих продуктсх] 
той использовала специально выделенные од- хождения последними допроизвод- в пять своих чипсетов — нас- 
ит х 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новости 


тольные 55 658, $15648, $156.450Х, интегри- 
рованный $15651 и даже мобильный 95 М650. 
Все эти чипсеты будут поддерживать Нурег- 
Т/геа4тд начинся с ревизии В, поставки ко- 
торой начнутся в ближайшем будущем (веро- 

ятнее всего, сначала появится ревизия «В» 

чипов 515648 и 5156450Х, а затем уж и всех 

остальных]. 

Позднее поддержка будет добавлена и в 
двухканальный чипсет 515655, который все 
никак не может появиться на рынке, хотя был 
анонсирован довольно давно. 

Источник: Ф-Центр 


Нупьт глатереи 


Производители материнских плат продол- 
жают активно анонсировать свою продук- 
цию, поддерживающую память ООКА00. На 
этот раз наступил черед компании ЗойекК, 
которая объявила о выпуске плат на чип- 
сетах МИЁЛА пРогсе2-5РР (вариант пРогсе2 
без встроенного видео] и У КТ400. 

$1-75ЕЕМ-В/ 51-7 5ЕВМ. Чипсет — ММЕЫА 
пРогсе2-5РР/МСР, форм-фактор АТХ, про- 
цессорный разъем — Зоске! А, системная 
шина — 200/266/333 МГц, 3 208400/ 


валых высот, ведь для нанесе- 
ния одного слоя требуется все- 
го 20-30 с, а в час возможна 
обработка до 2500 пластин! Кро- 
ме того, импринт-литография отк- 
роет новые горизонты для моле- 
кулярной электроники, дав воз- 
можность почти в буквальном 
смысле печатать схемы с точностью 
до нескольких молекул мономеро. 
Источник: ХВТ 


Где тонко, тат не зарфавеет 


Мегоп продемонстрировола но 
пресс-конференции первые чипы РОК 
$ОКАМ, изготовленные по 0.11-мкм 
нормам. Чипы Мсгоп рассчитаны 
на напряжение питания 2.5 В и про- 
изводятся в форм-факторе Т5ОР-400. 
Предполагоется, что 1-Гбит чипы бу- 
дут использованы в модулях памяти 
Кесегеа Г1ММ объемом 4 Гб и 
предназначены для применения в вы- 


сокопроизводительных серверох. 
Источник: РОМЕУ/$ 


считается, что в перспективе приме- 
нение наноскопической печсти на по- 
лимерах через маску масштаба 1:1 
и использование света в ультрафио- 
летовом диапазоне обойдется нам- 
ного дешевле традиционных мето- 
дов — нет необходимости городить 
сложную и дорогую оптику. В насто- 
ящее время для нанесения рисунка 
используются маски масштаба 4:1; 
еспи нужно точное уменьшение ри- 
сунка маски, потребуется хорошая 
оптика. В принципе, в качестве оль- 
тернативы можно использовоть фо- 
зосдвигающие маски, но опять-таки 
встает вопрос об их стоимости. 


РС2700/РС2100 РОК $ОКАМ (до 3 Гб, для 


Ноать пруплода 


ный компьютер стать самым лучшим по- 
дарком под новогоднюю елку? До! 

С 20 по 22 декабря жители и гости 
столицы Украины имели возможность дос- 
тупа к широчайшему ассортименту компь- 
ютеров на базе новейших процессоров 
1, современных цифровых устройств 
и программных продуктов. В этом году в яр- 
марке приняли участие 43 ведущие украинс- 
кие П-компонии: производители ПК, разро- 
ботчики ПО, интернет-провайдеры и постов- 

щики услуг, а также представители компьютер- 
ной прессы, в частности ИД «Мой Компью- 
тер» ©. 


Суть технологии 
2Ю-1ЕБ заключается в 
использовании распо- 
ложенного за свето- 
диодом полусфери- 

ческого фокусирую- 
щего зеркала, по 
форме напоминающего спутниковую 
антенну. То есть зеркало служит реф- 
лектором, за счет чего и достигается 
дополнительное увеличение яркости 
светодиода. 

Компания Отгоп уже прис- 
тупила к поставкам свойх новых 
светодиодов ОЕ-1ЕО; сейчас пос- 
тавляются версии красного, 
оранжевого, желтого, зеленого, 
бирюзового и голубого свечения. 
На январь будущего года компо- 
нией обещан выпуск более мощ- 
ной версии светодиодов — 2МОЮ 
ОЕ-ЕО, которые будут представ- 
лены вариантами голубого, жел- 
того и бирюзового свечения. 

Источник: ХВТ 


36 за 346 


Новая модель фотопринте- 
ро Ерзоп Зуу$ РНою 915 об- 
подает встроенным РСМИА- 
слотом и позволяет печатать 
без ПК с основных типов памя- 
ти цифровых фотокамер — Сот- 
рас! НазН |, |; Метогу ЗНсК; 
тай Мефа, 1ВМ Мегоиуе, 5е- 
соге Оно! и Мун Мефа Сога 


Новости 


двухканального доступа к памяти необхо- 
димо использование двух модулей), 5 РО, 
АСР 8х, АТА-133, 6-канальный АС'’97-звук, 
ВАЮ-контроллер РОС20376 с одним ко- 
налом АТА-133 и двумя ЗАТА-150 (толь- 


ко на 51-75ЕЮМ-К], 2 канала АТА-133 
Ц5В 2.0. 


$1-КТ400-В /$1-КТ400. Чипсет — 


МА КТ400/\Т8235, форм-фактор АТХ, 
процессорный разъем — Зоскег А, сис- 
темная шина — 200/266/333 МГц, 
3008400/РС2700/РС2100 РОК 5ОКАМ 
(до 3 Гб}, 6 РА, АСР 8х, АТА-133, 6-ко- 
нальный АС’97-звук, КА -контроллер 
РОС20376 с одним каналом АТА-133 и 
двумя ЗАТА-150 (голько на 51-КТ400-К}, 
2 канала АТА-133, Ц5В 2.0. 

Обе платы выполнены на РСВ фир- 
менного пурпурного цвета, оснаще- 
ны стандартными для бойек возмож- 
ностями для разгона, а также фир- 
менными технологиями АВУ || (Ап#- 
Вит Зем ||} и Кедютт ОмегфосКта 
(опционально). 

Источник: Ф-Центр 


Наснальная типография 


Появившаяся сровнительно не- 
давно импринт-литография привле- 
кает к себе все больше внимания, 
и в Сети уже давно ходит множе- 
ство слухов о ее преимуществах 
перед традиционной. В Европе, 
США и Японии прошло несколь- р 
ко конференций, посвященных —ж 
импринт-литографии, а на стро- 
ницах ЕЁ Титез Опте появилось 
довольно подробное описание 
технологии от компании МИ (Мо|- 
ес\аг три |пс.), первым кли- 
ентом которой, если верить слу- 
хам, будет Моюгоа. Изложим 
основные положения. 

Прежде всего, скажем пару 
слов о том, почему импринт- — дет 
литография возбудила такой к 
себе интерес среди полупро- 


ВОДНИКОВОЙ промышленности: ВОГО 
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воляющие выровнять уровни лишь с 
точностью до 500 нм, хотя в совре- 
менной полупроводниковой промыш- 
ленности 
50-100 нм. Правда, Мопопех утве- 


нием слоев, используя обратный ска- 
нирующий туннельный микроскоп, раз- 
работанный в Принстоне. Таким об- 
разом, компания или исследовательс- 
кая группа, которая сможет решить 
проблему с выровниванием слоев, 
сможет смело сушить лавры и на них 
почивать. 
А когда импринт-литография дой- 


ленности, тут уже начнутся чудеса: 
производительность полупроводнико- 


По данным китайской Ипйед Роа!- 
у Мем, тайваньские компании Мапуа 
Тесрпо!оду и Мозе! Уйейс намерены 
уже к марту, то есть примерно к мо- 
менту анонса !еом новых 20В400- 

чипсетов 5рипобое, довести объемы 
выпуска своих чипов 2РОК400 до уров- 
ня 50%. 

Компания Мапуа будет производить 
чипы 20400 на строящейся в содру- 
жестве с пЁйпеоп Тесрпообез новой 
300-мм фабрике с производственными 
линиями 0.14-мкм техпроцесса. 

Что касается Мозе! Уйейс, первой из 
тайваньских производителей ОКАМ, но- 
лодившей выпуск чипов 2ОЕ400 на про- 
изводственных линиях с нормами 0.14 мкм 
(кстати, лицензированной у той же |пй- 
пеоп], компания намерена в самое бли- 
жайшее время запустить две новые произ- 
водственные линии с нормами 0.12-мкм 
техпроцесса. 

Источник: ХВТ 


Три выстрела в упор 
Европейское отделение компании Веп@ 

объявило о начале поставок на курируемый 
ими региональный рынок сразу трех новых 
оптических приводов (торопятся успеть к Рож- 
деству?). Все три привода предназначены для 
установки в ПК и оборудованы интерфейсом 
Е-НРЕ/АТАР!. Мы не будем вдаваться в какие- 
либо технические подробности представлен- 
ных новинок (в них нет ничего особенного} и 
ограничимся лишь кратким перечнем моделей 
с указанием их основных параметров. 

ВепО 5224Р. СО-К\/-привод. Скоростная 
формула — 52/24/52. Объем буфера у при- 
вода — 2 Мб. 

ВепО 1650Р. ОУР-КОМ-привод. РУО-диски 
читает на скорости 16х, а СО-диски — на ско- 
рости 48х. 

Веп@ 1232С. СО-К\М//БУО-ВОМ комбо-при- 
вод. Максимальнся скорость чтения ОУО-дисков — 
12х. Скоростные режимы для СО-дисков всех «мас- 
тей» соответствуют «расклодке» 32/10/40. Этот 
привод поддерживает стандарт Еазу УУ\е. 
Источник: Ф-Центр 


Итак, процесс нанесения рисунка 
на подложку до травления или напы- 
ления в импринт-литографии не за- 
висит от качества применяемой оп- 
тики. Мономер, покрывающий пове- 
рхность кристалла, под действием 

ультрафиолетового излучения поли- 
меризуется и застывает на поверх- 
ности. Этот процесс аналогичен ис- 
пользованию фоторезиста для печат- 
ных плот, но в отличие от фоторезис- 
та, мономер содержится в растворе 
и легко удаляется при необходимос- 
ти, оставляя рисунок на поверхнос- 
ти подложки. При этом на формиро- 
вание рисунка требуется всего нес- 
колько нанолитров. 
В 1997 году исследователи из 
Принстонского Университета уже де- 
монстрировали литографическую тех- 
нологию, позволяющую рисовать до- 
рожки шириной 10 нм. Однако проб- 
лемы начинаются, когдо требуется 
выровнять слои полупроводника, ко- 
их в типичных микросхемах бывает до 
20 штук. До сих пор МИ и Мопопех 
смогли предстовить технологии, поз- 


й 


требуется не более 


ждает, что в скором будущем смо- 
ет решить проблему с выравниво- 


до стадии применения в промыш- 


завода может достигнуть небы- 
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(некоторые — через дополнительные 
одаптеры]. Используется шестицвет- 
ная система печати с оптимизиро- 
ванным разрешением до 5760 ар 
(Кезо№уноп Рейюгтапсе Мопадетеп 
и технологией печати каплями пере- 
менного размера с минимальным раз- 
мером капли 4 пиколитра. Функция пе- 
чати без полей позволяет получать го- 
товые фотографии без рамок по кра- 
ям листа — как на стандартных листах 


ЕроХ представило Вшеюосо\ Рип- 
ег Адар!ег — портативное устройство, 
которое подключается к параллель- 
ному порту принтера и обеспечиво- 
ет устойчивую связь с ПК на 
скорости 115 200 бит/с в 
радиусе до 10 метров. ПК, 
разумеется, тоже должен 
поддерживать Вмеюо№. 
Что же касается прин- 
тера, то с ним дела обс- 


Организаторы и участники ярмарки соз- 
дали праздничную предновогоднюю обс- 
тановку — посетители смогли не только уви- 
деть и приобрести новинки П- 
технологий и прессы, но и прос- 
то отдохнуть и развлечься. 

Специально обученные кон- 
сультанты знакомили всех же- 
лающих с возможностями СОВ- 
ременных мощных настольных 


тоят проще: любая модель, 
оснащенная параллельным портом, 
может быть с помощью этого адапте- 
ра превращена в полноценный Вше- 
1юоЙ-принтер. Отмечается также, что 
ВуеюоШ Ритег Адарег полностью 
поддерживает технологию Р\уд-опо- 
Рюу и может быть легко настроен и 
опознан операционной системой. О 
срокох начала продаж и ценах не со- 
общается. 
Источник: ЗОМем$ 
Адреса источников: 
ЗОМемез: Внр:/ /мчмм.З4пемз.ги 
ХВТ: Ннр:/ /ммхЫ-сот 
РОМЕУУЗ: Нир:/ /ммм рспе\уз.го 
Компьюлента: №!р:/ /ммм. 
сотр\етоа.ги 
Столица: ВИр:/ /мчиумесв.юйса.го 
Ф-Центр: Ннр:/ Ими сетег.ги 


от 10х15 см до А4, так и на рулонной 
бумаге (включая панорамные снимки). 
Настройка режимов печати без ПК про- 
изводится через ЖК-дисплей на панели 
управления принтеро, с помощью цвет- 
ного ЖК-монитора (опция] возможен 
просмотр изображений с корты памяти 
без использовония ПК. Поддерживается 
РЕМТ Итаде МаюНтсд, Ехи 2.2 (Ехй Рип®, 
ОРОЕ. Принтер оснащен 0ЗВ, в комплек- 
те — разнообразное ПО для работы с 
цифровыми изображениями. Рекомендо- 
ванная розничная цена модели — $229. 
Источник: Столица 


Пвашоы сиятельство 


Компания Отгоп начала поставки но- 
вых светодиодов, производимых по собствен- 


На балу у Цнтела 


ето 
$АМ$ ИМС © 


ой НЯ 9 


ной технологии ОЕ-ЕВ (РоиуЫе Кейесйоп Ша! 
Етйнто Оюде, светодиод с двойным отраже- 
нием). Согласно утверждению представителей 
компании, технология ОК-1ЕБ позволяет увели- 
чить яркость новых светодиодов по сравнению 
с традиционными более чем в два раза. 


Ь ” РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


В киевском Дворце спорта прош- 
ла Новогодняя компьютерная ярмар- 
ка ме! под лозунгом ЛМожет ли мощ- 


компьютеров, наглядно демо- 
нстрируя преимущества бытового ПК и 
подключаемых к нему цифровых уст- 
ройств, а также модели их использово- 
ния в таких областях как запись, обро- 
ботка и воспроизведение цифровой ау- 
дио-, фото- и видеоинформации, ком- 
муникации (высокоскоростной доступ 
в Интернет), компьютерные игры и пр. 


у 7 а У 


Так, на одной из площадок [п- 
1е! была воплощена концепция циф- 
рового дома с демонстрацией мо- 
делей использования современных 

цифровых технологий в домашних 
условиях. Посетители ярмарки мог- 
ли воочию убедиться, сколь суще- 
ственно они способны изменить 
нашу жизнь, и ощутить наступле- 
ние эры персональных компью- 
теров с расширенными возмож- 
ностями. 

Еще на одной демо-площад- 
ке сделали акцент на демон- 
страцию возможностей приме- 

нения современных высокопро- 
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изводительных настольных ПК и ноутбуков в 
молом бизнесе и домашнем офисе, а на так 
называемой «Детской площодке» были предс- 
товлены модели использования компьютера в 
семье для обучения, раскрытия творческого 
потенциола, проведения досуга и развлече- 
ний с детьми. 

Представители других компаний также не 
отставали. Например, компония $уеп на сво- 


уже привычных вам викторин с воп- 
росами, ответами и, разумеется, при- 
зами ©, посетители стенда ИД «Мой 
компьютер» с удовольствием демо- 
нстрировали свои вокальные дон- | 
ные на караоке. А некоторые вни- 
мательные читатели-почитатели на- 
шего издания предстовили всем свои 
варианты гимна «МК» (результаты 
конкурса и лучший текст мы опубли- 
куем позднее. 
Но ярмарке работал пресс-центр, 
оснащенный несколькими ПК Кгедо 


Все компьютеры были собра- 
ны компанией К-Трейд в основ- 
ном из комплектующих Заппзипд. 


Как предложил Алексей 
Гончаров, член жюри Фести- 
воля, пусть 21 декабря теперь 
смело считается Новым годом 
для всех интернет-пользовате- 
лей Украины. С Новым годом! 

Организатор Фестиваля — 
Вез{ Сага Зегисе. Партнеры: ком- 
пании УкрНет, Торрта, Ватте, 
ИМЕОСОМ, ОАЕИМК, Александ- 
ровёпартнеры, Титйу, тех таг- 
Кейто, ммимиЮгзНериа, [-тодеё, 
Новый канал, ХитЕМ, ИнтернетИА, 


спектр продуктов для струйной печа- 
ти одноименной торговой марки. Анонс 
этой продуктовой линейки явился круп- 
нейшей акцией для Коптатесй Со., Иа. 
на территории Восточной Европы в 
области высококачественных и нодеж- и 
ных расходных материалов практичес- НИТОРЫ 06 100 ©7038 
ки для всех моделей струйных принте- 12 декабря 2002 г. Корпорация «Квазар- 
ров, производимых в мире. Пресс-кон- Микро» (Внр:/ /иимКуахаг-писго.сот] И КОМПЯНИЯ 
Ференция, посвященная этому собы- = АОС мегтайопа! (ВНр:/ /зучлу.аос-еигоре. сот} про- 
тию, прошла в медис-центре Четвер- — вели пресс-конференцию, посвященную под- 
тый сектор. писанию соглашения, по которому корпорация 
«Квазар-Микро» стала официальным дистрибь- 


Продукция ГоптотесИ является основной то- 
варной группой расходных материалов для струй- 
ной печати, представляемой ООО «УТТК» в Ук- 
раине. Более подробная информация о ком- 
пании находится на сайте ВНр:/ /мучим.оНс.сот.иа. 


ем стенде показала новую окустическую 


на базе процессора пе! Репнит 4 | 


с подключением к Интернету, пре- 
доставленными компанией К-Тгафде. 
Там же в субботу, 21 декабря, в 12- 
00 была проведена пресс-виктори- 
на, победитель которой Сергей То- 
локунский получил ПК на базе про- 
цессора те! Репнит 4. 
Нынешняя ярмарко стало уже чет- 
вертой по счету. Предыдущие три 
проводились в канун 1998-го, 1999-го 


В Киевском политехническом уни- 
верситете построено два учебных 
клосса, один в Киевском национоль- 
ном экономическом университете и 
еще один в Киевском национальном 
университете им. Тараса Шевченко. 
В учебных классах интерьер выдер- 
жан в корпоротивных цветах и сим- 
волике компании 5атзипа, обеспе- 
чен скоростной доступ в Интернет. 


систему — домашний кинотеатр. Медиа- 
софт вовсю продавал лицензионные ком- 
пакт-диски с играми, обучающими прог- 
раммами, клип-артами. ЭПОС предложил 
посетителям ярмарки новый варионт до- 
машней видеостудии под девизом Создай 
свой фильм, альбом, ролик. Малая компь- 
ютерная академия представило большой 
выбор компьютерной литеротуры. Мно- 
жество читотелей собиралось возле стен- 
дов компьютерных издательств — ИД 
«Софтпресс», ИД ИТС, журнала «Шпиль» 

и, конечно же, ИД «Мой компьютер». 
Не обошлась ярмарка и без тродици- 
онных Дедов Морозов и Снегурочек, 
роздающих посетителям рекламно-ин- 


и 2001-го годов. 

Новогодние компьютерные ярмар- 
ки, организуемые киевским предсто- 
вительством корпорации |, стали 
доброй традицией, дающей возмож- 
ность жителям и гостям столицы Ук- 
раины выбрать новогодний подарок 

для всей семьи из огромного ассор- 
тимента компьютерной техники и циф- 
ровых устройств для дома. Подведе- 
ние итогов прошедшей ярмарки, ко- 
нечно, еще впереди, но уже сейчос 
можно утверждать, что она удалась. 


ни, поопиракииц 


Компания Затзипа Иестотез сде- 


Такой подарок является заметным 
вкладом в систему образования УКк- 
роины, особенно на фоне нынешне- 
го финансового состояния даже на- 
ших самых увожаемых вузов. 


Чествуе 


21 декабря в ДК КПИ состоялась 
Церемония Награждения победителей 
основной конкурсной программы интер- 
нет-проектов Первого украинского фес- 
тиваля Интернет. На пресс-конферен- 
ции, которая предшествовало Церемо- 
нии, выступили члены жюри Фестиваля, 

председатель оргкомитета Олег Жоло- 
бов и директор Фестиваля Татьяна Дзя- 


формационные проспекты, брошюры 
«Азбука ПК», «Сделай больше со сво- 
им компьютером», «Советы по выбо- 
ру ПК», «Мощный инструмент для роа- 
зума», которые были подготовлены и 


лала новогодний подарок вузам Ук- 
роины. Об этом рассказали предс- 
тавители компании на пресс-конфе- 
ренции, состоявшейся 19 декабря в 
конференц-зале Дворца «Украина». 


девич. Кроме журналистов послушать выс- 
тупающих собрались журнолисты, а так- 
же номинонты Фестиваля. 


изданы представительством корпорс- 
ции ше] в Украине для проведения 
таких просветительских акций. «В ног- 
рузку» шли, конечно, воздушные шо- 


рики — куда же без них. 
На стендах организаторов 


участников постоянно проводились 
конкурсы с рознообразием призов 
и новогодних подарков, выступоли 
шоу-болеты и фокусники, и даже 


был огромный живой питон. «Мой 
компьютер» тоже не пас задних. 
Специально к ярмарке мы приго- 
товили несколько премьер. Все 
пришедшие на нош стенд смогли 
увидеть обновленный Игрогрод и 
«походить» по нему, познакомить- 
ся с новым дизайном МК и уз- 
нать, какими станут наши изда- 
ния в следующем году (напоми- 
наем, что вы держите в руках 
последний номер МК объемом 
48 полос. С Нового года он уве- 
личится до 60 строниц. А МиК 
станет единственным в СНГ иг- 
ровым еженедельником. В нем 
добавится специольный раздел 
для начиноющих юзеров ©. 
Обширно была и наша кон- 
курсная программа. Кроме 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


кий университет. 


« $ _ 


Глава Предстовительства Затупв 


в Укроине Джей Чан Йон сообщил, 
что, по мнению компании Затзиупо, 
именно эти учебные заведения дела- 
ют наибольший вклод в экономику Ук- 
раины. Кроме того, по словам главы 
представительства Затзипд, такие ак- 
ции могут быть продолжены и в буду- 
щем, однако будут ли это те же уни- 
верситеты или другие, например, в 


регионах Украины, пока не решено. 


В общей сложности было постав- 
лено 130 учебных компьютерных мест 
в крупнейшие учебные заведения Ки- 
ева — Киевский политехнический уни- 
верситет, Киевский национальный уни- 
и верситет имени Тараса Шевченко и 
Киевский национальный экономичес- 


28 первый 


‚украинский. 
стивапинторый 


Однако главным событием, конечно же, стала 
Церемония. Благодаря большому проекционному 
экрану, присутствующие в зале гости и участники 
Первого украинского фестиволя Интернет смогли 

увидеть видеоролик, в котором ярко были запечат- 
лены все акции Фестиваля, проведенные за 
2002 год, — это и «доКликайся до сердис», и «Зо- 
бей», и «Музыка&Интернет», и «Выбор Интернет». 
Ведущими Церемонии были Геннадий По- 
пов и как всегда очаровотельная ЛМаша Ефро- 
синина. Особенно ярко смотрелись включения 
на проекционном экране Николая Матросова, 
который вел свой репортаж из-за кулис. 
Награждение лоурестов чередовалось с выс- 
туплением музыконтов, среди которых были 
«ТНМК», Ирина Шинкарук с премьерой песни, 
«Грин Грей», Моа Неа и «Армада». А группа 
«Океан Эльзы» впервые презентовала свой офи- 
циальный сайт. 


#52/223 30.12.2002-13.01.2003 


К15$.5, МТ, Мой компьютер, Ву- 
личне Телебачення, УИНАТ5 ОМ, 
Украйна Молода, Шпиль, ВМ$ Тиас- 
та, Инфоком, ИМО, Новация. 


От себя добавим, что с номинан- 
тами и лауреатами Фестиваля мы 
познакомим вас поближе в одном из 
следующих номеров МК, ибо они по 
праву признаны лучшими сайтами 
уанета. А новый год принесет нам и 
новый ПУФИ. С Новым Фестивалем! 


Нокануне Нового года яркий музы- 
кально-интерактивный проект Реря Огот 
Тор 21 торговой марки Рерз снова уди- 
вил всех. Одноименный сайт не только 
сменил дизайн, но и обогатился новыми 
рубриками, содержащими огромный объ- 
ем самой свежей и разнообразной око- 
ломузыкальной информации. Главнся «изю- 


ютором АОС мегтапопа! в Украине. 
Вице-президент «Квазар-Микро» Олег Ко- 
линиченко отметил, что Дистрибьюторский центр 
компании уделяет много внимания продвиже- 
нию на рынок продукции с торговой маркой 
АОС, поскольку считает этот бизнес перспек- 
тивным. Пробные поставки мониторов АОС 
выявили высокий интерес к этой продукции со 
стороны украинского потребителя. Это неу- 
дивительно — мониторы АОС предлагоются 


Продукция будет поставляться по необычайно привлекательной цене. 


ООО «Украинская торгово техноло- 
гическая компания» (ООО «УТТКУ}, 
дистрибьютором Гоптащесй на тер- 
ритории Украины, России, стран СНГ 
и Восточной Европы, и продвигаться 


на украинском рынке совместно с ком- 
паниями Фокстрот и МКС. 


Спектр продукции включает в се- 
бя расходные материалы как для до- 
машних и офисных печатающих уст- 
ройств, так и решения для печати на 
широкоформатных принтерах, прок- 
тически не представленные ранее на 

украинском рынке производителями 
совместимых расходных материалов. 
Комментируя событие, президент 
пс. г-н Сун Джун ЛИ сказал: «Мы очень 
рады возможности представить пот- 
ребителю наш товарный ассортимент. 

Мы уверены, что наша продукция об- 

ладает всеми качествами, необходи- 


В этом году продукция АОС |тегпо- 
Нопа! была представлена в Украине тре- 
мя моделями ЖК-панелей — [//520А, 
[М720А и №/800 — с диагональю 15, 

17 и 18 дюймов соответственно. Все 
они пользуются стабильным спросом. 
В начале 2003 г. спектр продукции бу- 


минка» обновленного Реря Огот в том, 
что РерзЕхиты зазвучали! Теперь гость хит- 
парода, прежде чем отдать свой голос за 
ту или иную композицию, может прослу- 
шоть ее, скачав файл МР3З-формота. 

На обновленном Реря Огот также по- 
явились мини-резюме о каждом из исполни- 
телей-участников, МР3З-записи новейших ком- 
позиций музыкального мейнстрима, отдель- 
ный раздел о горячих акциях Реря. Обсудить 
животрепещущие новости можно в Рерз-Фо- 
руме, о можно просто расслабиться в ожи- 
дании Нового года, скачав стильные новогод- 
ние Реря-скринсейверы и Рерзнскринмейты 
(например, часы с обратным отсечетом време- 
ни, оставшимся до 1 января 2003 года). 

Рерз! Огот — это интерактивная музыкальная 
зона, где поклонники драйвовой музыки могут не 
только погрузиться в последние мировые музы- 
кальные новости, но и влиять на формирование 
Тор 21 музыкальных произведений. «Приземлить- 
ся» на Рерх Огот можно на специальном сайте 
(Ыр:/ Лим реря гот. сотиие], ИЛИ ПОЗВОНИВ НА «ХОЛОД- 
ную» телефонную линию. Рейтинг, выведенный на 
основании голосования в течение недели, вместе 
с последними новостями звучит на радио Хит ФМ. 


Все для принта, все для победы 
10 декабря южнокорейская компания Гог- 
татесК, пс. анонсировала в Украине широкий 


мыми для удовлетворения тре- 
бований самого придирчивого 
пользователя, и таким обра- 
зом демонстрирует наше серь- 
езное отношение к таким важ- 
ным рынкам, как Восточная 
Европа и Украино». 
Его комментарий дополнил 
директор ООО «УТГК» Лев 
Толмачев, который отметил 
активную маркетинговую по- 
зицию и то, что продукция Гоптатесй 
занимает более низкую ценовую ни- 
шу по сравнению с аналогами. 
Ассортимент Еоптатесй включает 
в себя готовые картриджи для прин- 
теров Ёрзоп, в том числе для принте- 
ров, использующих интеллектуальные 
чипы. Для термоструйных принтеров 
(НР, Сапоп, [ехтагК) предлагаются 
заправочные наборы, в том числе и 
для цветных картриджей принтеров 
верхнего ценового диапазона. Рас- 
ходники Гоптотесй доступны украи- 
нскому потребителю с 20 декабря. 
Отметим, что производство Рог- 
патесй сертифицировано по стандар- 
там 150 9001 и 5014001. Более под- 


робная информация о компании нахо- 


= 
| 
| 


дится на сайте Внр:/ /ммим фогтатесй.сот. 


дет расширен за счет 
17- и 19-дюймовых ЭЛТ- 
мониторов, прежде всего, 
струбкой Иатоп@ гоп МЕ. 

Директор компании Ги- 
{Изи по продажам в стро- 
нах Восточной Европы 
Франц Копфенбергер рас- 
сказал о положительном 
опыте сотрудничества сво- 
м |ей компании с «Квазар- 


Микро» в течение более 10 лет. 


Риизи нашла удачную форму 


партнерства с АОС Иметайопа|. 


АОС использует дистрибьюторс- 
кую сеть Руйзи для продвижения 
мониторов АОС на новые рынки. 
Директор АОС мегпайопа! по 
продажам в странах Европы Клоа- 
ус Бергшталлер представил свою 
фирму как дочернюю компанию 
ведущего китайского производи- 
теля мониторов Тор Уююгу НоЮ- 
тд. На сегодняшний день Тор 
Меюгу Но@тд является вторым 
по объемам производства изго- 
товителем мониторов в мире с 
13%-ной долей рынка (15 млн. 
мониторов}. Среди ее заказчи- 
ков такие известные компании, 


МОЙ КОМПЫОТЕР 


Новости 


в. Вовости 
могли не слышать об этом проекте. В итроззБе Р 
Сгесгез нам отводится роль авантюриста Рекса 
Шанса, волею судьбы попавшего на архипелаг в 
Тихом Океоне, на котором безумный ученый-гене- 
тик создает собственную армию монстров с целью 
завоевать весь мир. Для того чтобы разрушить 
планы безумца, нам придется обротить против не- 
го его же собственное оружие. 
В мире №проззЫе Сгеогез нам обещают прак- 
тически неограниченные возможности по созданию 
всевозможных монстров и гибридов. Хотите скрес- 
тить кита и носорога® Пожалуйста. А посмотреть, 
справится ли ваш питомец с тремя зебро-крокоди- 
ламие Да нет ничего проще. В ипре планируется пят- 
надцать миссий, действие которых розворачивает- 
сяна двенадцати островох орхипелога. Причем на 
каждом острове будет собственная фауна, а зноа- 
чит, и новый материал для экспериментов. 
Игра должна появиться в продоже не позднее 
7 января 2003 года. А для тех, кто уже сегодня 
хочет попробовать себя в роли стратего-генети- 
ка или опасается выкладывать деньги за столь 
необычный продукт [© вдруг не понравится), на 
сайте МисгозоН выложена демо-версия [внр:// 
млм лмсгозоН.сот/датез/итрозчЫесгесигез/Зомитоюаф$. 
азр}, которую можно скачть и воочию убедить- 
ся, что же представляет из себя эта игрушка. 


Нетецкая сназна 


как Неммен-РасКаго, Рей, Меу/ботс, ВМ, Зопу, 
Арре, Еийзи. 

Компания работает по всей Европе, где 
имеет 8 офисов, 2 склада и 30 сервисных цент- 
ров, а сейчас развивает свой бизнес в Укро- 
ине и’России. 

Важнейшей задачей компании на спеду- 
ющий год Клаус Бергшталлер назвал укреп- 
ление репутации бренда АОС на мировом 
рынке мониторов. Одним из важных шагов 

в этом направлении АОС |тмегпанопа! счита- 
ет открытие бизнеса в Украине с помощью 
компании «Квазар-Микро», котороя осущес- 
твляет продажи мониторов АОС и сервис- 
ное обслуживание клиентов по всей стране. 

Все это для нас означает следующее: ры- 
нок пополнился новым производителем мо- 
ниторов, который «исповедует» приятную для 
потребителя ценовую политику. А это поз- 

10 воляет надеяться на то, что и другие про- 

изводители и продавцы мониторов после- 
дуют этому несомненно положительному 
примеру. 

Источник: Корпорация «Квазар-Микро», 
ВНр:/ /ммм.Куахаг-писго.сот. 


Запевац! 


В этот раз мы решили провести ново- 
годний «День Нас» в праздничной атмос- 


поведала присутствующим о 
ближайших планах редакции. В 
частности, о том, как мы пло- 
нируем использовать дополни- 
тельные 12 страниц «МК». Под- 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Компания Неснопюе Айз объявила об 
уходе в печать четвертой части популяр- 
ной «градостроительной» стратегии Эит- 
Су. В отличие от предыдущих серий это- 
го культового сериала, ЭитСИу 4 будет от- 

личать одна особенность. 

Игра состоит из трех отдельных моду- 
лей. Первый называется Тгафтопа! Мау- 
ог и является совершенно стандартным 
продолжением серии с привычным для 


бпаситель от 300 


В Сети появилась информация 
о новом проекте, разрабатывае- 
мом компанией ЗВО. Как многие 
из вас, наверно, знают, после про- 
вала девятого МНЕ опа Масс и 
не слишком успешных продаж Не- 
гоез ОЕ МЫ ап Модю М, дела у 
этой компании идут, мягко говоря, 
не вожно. Но ЗРО не собирается 
сдаваться. Сейчас все силы корпо- 
рации брошены на создоние ново- 
го глобального проекта, и, судя по 
тем затротам, которые ЗОО тратит 
на его разработку, на него возлога- 
ются бопышие надежды. Новая игра 
будет носить название Роуг Ногзетеп 
оННе Аросаурзе и позиционировоть- 
ся разработчиками как хоррор-экшен. 

Сюжет Гоуг Ногзетеп ое Аро- 
соурзе, кок можно догодатъься, доволь- 
но тесно перекликается с библейски- 
ми мотивами. Правда, несколько стран- 
ным образом. Впрочем, судите сами. 
Действие игры разворачивается в но- 
ши дни. Пути Господни неисповедимы, 


робнее об этом читайте в «Колон- 
ке редакторов». На вопросы отве- 
тил и наш редактор Валерий Аксоак. 
Именно он ведет переписку с ар- 
мией авторов «Моего компьютера» 
и представляет редакцию на нашем 
форуме. 

Эстофету подхватил Капа, кото- 
рый провел игровой конкурс со мно- 
жеством призов и подарков. И завер- 
шился, а точнее, перетек в «рядовые» 
конкурсы ® «День МК» торжествен- 


После подведения итогов конкур- 
сов главный редактор наших еже- 
недельников Татьяна Кохановская 


виртуальных строителей геймплеем. То 
есть ном придется возводить городские 
здания, закупать материалы, заниматься 
менеджментом ресурсов, озеленять горо- 


фере не менее новогодней ярмарки [пе 


21 декобря в 12.00 на нашем стенде соб- 
ралось немало наших друзей-читотелей. 
Приехали представители редакции, все- 
ми любимые геймеры, а вместе с ними 
прибыли многочисленные призы 


ным исполнением вариантов гимна на- 
шего еженедельника. До встречи на 
следующих «Днях МК», а лучше всяких 
слов дополнят картину праздника фо- 


и никто из жителей Земли не подозре- 


дские улицы и тд. и т.п. Как и в предыду- 
щих частях ЭнтС®у, в Та юпа! Мауог иг- 


Немецкая компания Азсагоп Емейаттег, 


вает, что предсказанный Иоанном Бо- 
гословом Апокалипсис вот-вот наступит. 
Уже начинают сбываться древние про- 


рака будут поджидать различные непри- 
ятности в виде торнадо, ураганов, зем- 


и подарки от нас и наших спон- 
соров [компаний СЭТи Элетек. 
Не будем мучить вас долго и сра- 
зу представим на всеобщее обоз- 
рение итоги конкурсов «Лучшая 
статья месяца» (Таблица 1} и «Ак- 
тивно везучий читатель» (Табли- 
ца 2) за сентябрь — ноябрь. Ищи- 
те себя среди победителей ©. 


т БЛИЦА 2 

Месяц Мест 
Сентябрь 1 

2 

2 

З 

3 

З 
Октябрь 1 

2 

2 

3 

3 

3 
Ноябрь 1 

2 

2 

3 

З 

3 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


АБЛИЦА: 


Месяц Издание 'Автор и статья 


сентябрь «МК» 


«МИЮ ВапаО, «Пе ТВило» 
октябрь «МЮ О.Касич, Т. Дарага, «Экстремальные гонки» 
«МИК» Топт/Вос/Кертис «Упгеа! Тоитатеть 
ноябрь «МК» АКондауров «А у мамы есть...» 
и :. - : 


ФИО и гарод 

Резниченко Алексей Иванович, Харьков 
Синюк Алексей Леанилавич, Одесса 
Чалий Сергей Васильевич, Киев 

Гуський О.М., Львов 

Будниченко Яраслав Александрович, Киев 


Осадчий Сергей Владимирович, пгт. Рокитнае 
Киевской абл 


Будниченко Яраслав Александрович, Киев 
Щербаков Кирилл Андреевич, Хмельницкий 
Гетманец В.В., Стаханав 

Беленцав Константин Александрович, Киев 
Бобков Андрей Николаевич, Кременчуг 
Яцюк Владимир Владимирович, Ровна 
Момотов Иван Анатольевич, Киев 


Соломаха Андрей Владимирович, пгт. В.Дымерка 
Киевской обл. 


Забуга Сергей Геаргиевич, Сумы 


Чамата Валерий Александрович, г.Первомайск, 
Николаевская обл. 


Еднак Ю.Л., Хмельницкий 


Шепель Сергей Валерьевич, с.М./Шпаков, 
Ровенская обл. 


В. Сирота, «Сеть для двоих» 


Тот/Вас/Кертис, «Мо Опе Шуе Гогемег» 


тографии! 


Приз 
Сканер Мояек 


юх-тодет АСОВР 

ИБП Рубзаг ЕЦ. 6505 
корпус "НАМУАМС" 
АМВ АНоп ХР 2200 
АМО АШоп ХР 2200 


Приз 

Принтер [ехтагК 725 
Граф.планшет Сепйу5 
Граф.планшет Сепиз$ 
Каланки Сепиу$ 


Колонки Сепи$ 
Колонки Сепйу5 


Часы настенные от «МК» 
Часы настенные от «МК» 
Часы настенные от «МК» 
Часы настенные от «МК» 
Часы настенные от «МК» 
Часы настенные от «МК» 
АМО АНоп ХР 2200 


Активные колонки 
Клавиатура 
Наушники 
Наушники 


Наушники 


#52/223 30.12.2002-13.01.2003 


рочества, мир погружается во мрок, всю- 
ду царит безысходность, но люди не же- 


летрясений, пожаров и прочих бедствий, 


роться по мере сил и возможностей. 


с которыми, естественно, придется бо- 


знакомая нашим геймерам по таким играм, 
кок ВаЙе ига и Ратают ||, решила попро- 
бовать свои силы в новом для себя жанре 
и анонсировала экшен-ролевую игру $а- 
сге4. В ней нам придется спасоть сказоч- 


лают замечать этого и, подобно стаду бо- 
ранов, движутся к пропасти. 

Кто же спасет обреченное человече- 
ство@ Естественно, вы. В этой игре разро- 
ботчики отвели нам роль Архангела Безд- 
ны, по имени АБаддоп ©. Именно ему, с 
нашей помощью, безусловно, придется соб- — эта 
роть трех Избранных смертных и остано- 
вить Апокалипсис. Избранные, в лучших гол- 
ливудских традициях, долеко не ангелы: но- 
емный убийца, продажный политик и прос- 
тигутка. Помимо этого, нашему герою при- 
дется октивно использовать солидный арсе- 
нол разнообразного оружия и свои сверхъ- 
естественные способности, чтобы распро- 
виться` с одскими полчищоми и в конце кон- 
цов победить Четырех Всодников Апокалип- 
сиса — Смерть, Войну, Чуму и Голод. Вот то- 
кой сюжет заготовили для нас сценаристы ЗО. 

Как я уже говорил выше, розработчики 
возлагают большие надежды на этот проект 
и не жалеют средств для его реализации. К 
сожалению, пока что не известно, какими тех- 
ническими возможностями будет обладоть дви- 
жок игры, да и нормальных скриншотов в Се- 
ти не наблюдается. Однако недавно стало из- 
вестно, что в качестве одного из консультон- 
тов был приглашен Стэн Уинстом (Зет У/т- 
$1юп], создатель монстров в таких известных 
фильмах, кок «Чужие», «Терминатор 2» и «Парк 
Юрского периода». Кроме него, в работе над 
Роуг Ногзетеп о! Ме Аросоурзе задействово- 
ны несколько именитых художников и известных 
киноактеров. Их имена, к сожалению, пока не 
известны. Понятно, что наем таких крупных спе- 
циалистов стоит недешево, а это еще роз докс- 


зывоет, какие большие надежды возлагает ЗО 
на этот проект. Вот если бы сценаристы не поле- 


нились еще раз перечитать Библию... 


Второй модуль, именуемый Му Эт, 
предназначен для поклонников суперпо- 
пулярной на Западе игры ТАе Зитв. Вы 
сможете свободно перенести в Му т 
своего Симса и сделать его полнопров- 
ным жителем мегаполиса. Думаю, что 


большюй популярности ©. 


Внем вы станете настоящим царем при- 
роды и сможете обрушить на город все || 
те невзгоды, с которыми вам приходи- 
лось бороться в первом модуле. Вашим 
оружием станут землетрясения, урага- 
ны, цунами, наводнения итд. ит.п. Зт- 
Су 4 должна появиться в продаже не 
позднее 14 января 2003 года. 


часть в нашей строне не завоюет 


Замыкает это шествие модуль Сод. 


«Золотые» генетини 


Компания Меюгозой объявила об ухо- 
де на золото оригинальной «генно-инже- 
нерной» стратегии 1трозЫе Сгеаюгез, 
ранее известной кок ЯСМА, разрабо- 

танной компанией Вес Сатез. Если все 


обешения разработчиков окажутся прав- 
дой, то нас ждет нечто действительно ра- 
нее не виданное. Те из вас, кто следит 
за событиями игрового мира, просто не 


ную страну Апсапа от происков злого мо- 
га 5радааг‘а. Для того чтобы победить не- 


Бе Ивнри-Баду 


отыгрыш за каждого из героев будет 
разительно отличаться. Помимо уме- 
ний и спецепособностей, герои будут 


годяя и его приспеш- 
ников, нам предложат 
перевоплотиться в од- 
ного из шести доступ- 
ных персонажей, каж- 
дый из которых обло- 
дает собственными 
достоинствами и не- 
достатками. В зависи- 
мости от своего жело- 
ния вы сможете стоть 
Магом, Гладиатором, 
Эльфийкой, Темным 
Эльфом, Серафимом 
или Вампиршей. Раз- 
работчики клянутся, что 


активно использовать в бою «ком- 

бы» — комбинации ударов, получае- 
мые одновременным и последова- 
тельным нажатием различных «горя- 
чих» клавиш. Кроме этого, в игре 
предлагается покататься на лошо- 
дях и пострелять из стрелкового ору- 
жия, не вылезая из седла. 

Ном обещают около тридцати сю- 
жетных квестов и около двух сотен 
побочных. Если вы заинтересовались 
этим проектом, обязательно зогля- 

ните на официальный сайт игры: 
Вир:/ /ммуим.азсагоп.Ы 2/4 /Н‘атезе!/ 

}е зом. Внт. А релиз немецкой вер- 
сии Засгей намечен на весну 
2003 года. О дате выхода игры в 
остальных странах будет обьяв- 
лено дополнительно. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Шеб-серфинг _ Шеб-серфинг 


список всех праздничных фильмов, начиная с 
1908 года и до наших дней. А вот по этому од- 
ресу — Вр://м\\и м е7 05.сот/ депегсое / хтазНьтз. 
$9! — перечислены все рождественские кино- 
ленты семидесятых. Причем для каждой мож- 

но прочитать краткое содержание. С этой же 
странички можно перейти на фильмы восьми- 
десятых и девяностых. Гак что перед нами раз- 
ворачивается целая история американского 
рождественского кинематографо. 
И в этот роз на Новый год мы вновь бу- 
дем смотреть ноши любимые фильмы. И пусть 


нужно ставить уместно», «Глов- 
ное — чтобы костюмчик сидел»), 
но и прекрасными песнями ком- 
позитора Е.Крылатова. Тексты, ск- 
корды и миди-файлы находятся по 
адресу ЬНр:/ / мч. пиНииа.паго4. 
го/Нтз/Я_81.Ыт. А из крылатых 
фраз киноленты сетевым умельцом 
удалось создать целых три звуко- 
вые схемы: ВНр:/ /уиим.Ь-рго/аивю/ 
$64.22р, Вир:/ /млум.Б-ыги/ аи Ю/ $15.2р и 
ВНр:/ /мимим.Ь--ги/аию/ $16.27. 


Црония в Сети, или С пегниги парог! 


Каждый год 31 декабря мы с Женей Лукашиным ходим в баню. Вот уже двадцать восемь 

ь. лет подряд. И хотя мы на память знаем все сцены и афоризмы из фильма, все равно не пе- 
реключаемся на другой канал. «Ирония судьбы», равно как и другие прекрасные новогодние ки- 
ноленты, давно стала для нас неизменным атрибутом встречи Нового года. «А почему бы не 


| 


собрать все, что имеет отношение к любимым фильмам?» — подумали мы и отправились в Ин- 


тернет. 


Еспи вы причиспяете себя к люби- 
телям новогодних фильмов, то навер- 
няка уже обзавелись видеодисками 
ОмХ и МР4. Ведь гораздо приятнее 


3/31. 56. С ним, кстати, было 
отснято полфильма, но потом обс- 


ь тоятельства помешали акте 
дня рождения (ВНр:/ /зиуими.МК-зти.го/ РУ 


кто-то сетует на то, что они уже давно наби- 
ли оскомину, — альтернативы пока нет, Нем- 
ногочисленные попытки режиссеров создать 


Сергей БОНДАРЕНКО, 
Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


Масктоге_з_паКуакоо.сот 


о 


Практически все киноленты 50-х-70-х го- 
дов, действие которых разворачивается под 
Новый год, стали классическими (нр:// 
20. дагсот.ги/стета/стета1 3-5ипи Вит). Кок 
свидетельствуют результаты онлайн-опро- 
сов, самым популярным новогодним филь- 
мом остается «Карнавальная ночь» (№#р:// 
астогз.КВу.ги/агсЫме/ мог 5 /9Н.Вн”). Она бы- 
ла первой новогодней лентой, имевшей 
головокружительный успех. Трудно пове- 
рить в то, что первые зрители увидели 
фильм сорок шесть лет назад. Песенка 
про пять минут, исполненная Людмилой 
Гурченко, стала неофициальным гим- 
ном новогоднего праздника, а сам 
фильм был тут же «разобран» на ци- 
таты. Страничка, посвященная «Корно- 

вольной ночи», есть на официальном 
сайте «Мосфильма» (№Нр:/ /мчимтозЁ т. 
гу/тдех.рврМемз=2001_1229_0184апд=гиз). 
Атут — ННр:/ /тхелаго.ги/томе/КтоН-Нт 
и Вр:// ммм. сната.то /рЬЙйт_пате.азр = 
24 — вы найдете цитоты из фильма. По 
этому адресу — Нир:/ /мчми.Ь-ги/аифю/ 
31З.ар — можно скачоть звуковую тему 
для ММпдом. Поверьте, весьма забов- 
но, когда сообщение об ошибке звучит 
как «Лю-ю-юди, ау-у-у», а закрытие ок- 
на сопровождается комментарием «Я и 
сам шутить не люблю, и людям не дом». 
Один из сомых запоминающих- 
ся моментов фильма — выступле- 
ние лектора общества «Знание» 
(рис. 1], которого великолепно сыг- 
рал Сергей Филиппов. На стро- 
ничке, посвященной актерским бой- 


77.9т. 


зваг/ Чеи!азр8пе7 6). 


натурально играют, что зритель ни- 
как не может поверить в то, что они 
на сомом деле совершенно трезвые. 
Нодо заметить, что и сами актеры 
уже не один год подогревают подоб- 
ные слухи. Они очень любят расска- 
зывать в интервью о том, как втайне 
от Рязанова протащили на съемки 
настоящую водку, и о том, кок он 
злился. Впрочем, у каждого актера 
свой вариант произошедшего, при- 
чем время от времени он обрастает 
все новыми подробностями. Александр 
Белявский утверждает, что выпил еще 


кам (ВНр:/ /аМег.куйсЬЮ.пе!/руЫ/ 
Ябрром_.Мт), вы сможете про- 
читать о том, как снимали зноа- 
менитую лекцию на тему «Есть 
ли жизнь на Марсе», а также 
познакомиться с некоторыми 

другими случаями из жизни ак- 

тера. 


Людмила Гурченко, карьера кото- 
рой началась именно с «Карнаваль- 
ной ночи», неоднократно рассказы- 
вала о том, что ее участие в фильме 
было непредвиденным — кинопробы 
она не прошла, и на роль утверди- 

ли другую актрису. О том, как случи- 
лось так, что она все-таки сыграла 
Лену Крылову, читайте в книге Гур- 
ченко «Аплодисменты» по адресу: 
ВНр:/ / муу\.га.го/ апопз/ агс_1999/ 1231 / 


Второй новогодней комедией Ря- 
занова стол «Зигзаг удачи», вышед- 
ший на экраны в 1968 году. К сожа- 
лению, информации об этом фильме 
в Сети почти не нашлось. Видимо, по- 
тому что он не настолько популяр- 
ный, как другие новогодние ленты. 

Одноко по адресу ВНр:/ /м\мимго-1Ъ. 
4е/2001/52/НазБЪаск.$Внт нам удалось 
обнаружить интересную информацию 
о том, как снимался «Зигзаг удачи». 
Следующим новогодним рязано- 
вским фильмом был «Ирония судьбы, 
или С легким паром». Как и «Карнс- 
вольная ночь», это один сплошной 


афоризм. Обязательный просмотр 
«Иронии судьбы» входит в програм- 
мы изучения русского языка во всех 
странах мира (Внр:/ /мичичи.-тбо-ги/геа/ 


Безусловно, больше всего слухов 
распространяется по поводу сцены в 
бане (рис. 2). Все актеры настолько 


2001 /поуетЪег/уКптоу0303 Вт и Вйр:// 
ммм. тот. ги/ — зюбса/ агоНм/ 492/01 НМт]. 
Второй участник «банной сцены» 

Александр Ширвиндт рассказывает, 

что водку на съемки принесли все ак- 
теры, каждый по пол-литра (Ьнр:// 
ммм .го-Ъ.де/2001/52/ЯазНЪаск.з5!"!]. А 
вот несколько версий происходивше- 
го на съемочной площадке от Эльда- 
ра Рязанова: Внр:/ / чи КраБаг.К2/таех. 
р‚рЗ2свар!ег=101137358 1 8апа=гоз&рагеп! _ 
14=1003480323, №нр://мим\м-есво.тзК.го/ 
ицеглем//пмегиеми/ 1887 №. 

Еще одна интересная особенность 
человеческого восприятия: даже фильм, 
который знаете наизусть, смотреть в 
два раза интересней, если вам извест- 
но, что режиссер допустил в нем ошиб- 
ки. Так, например, замечали ли вы ког- 
да-нибудь, что Женя Лукашин летит в са- 

молете ИЛ-62, в облаках нам показыво- 
ют ТУ-134, а в Ленинграде приземляет- 

ся ТУ-1548 Нет@ Будете смотреть в этом 
году — обратите внимание. Хотя, конеч- 
но, в моделях самолетов разобраться мо- 
жет не каждый. Но вот заметить, что жад- 
ная мама главного героя дважды забиро- 
ет одну и ту же бутылку шампонского у 
Ширвиндта, думаем, будет нетрудно. Об 
этих и других «ляпсусах» можно прочи- 
тать по одресу ВНр:/ /Ктоеггог.Боот.ги/ ЗоуоК/ 
топзнт3 049 т. Любители кинокурьезов ной- 
дут на сайте «Киноляпых (Бнр://юпоеггог. 
Боат.ги) и другие веселые ошибки в разных 
фильмах, отечественных и зарубежных. 

А сколько уже сказано о женских ролях 
«Иронии судьбы»! Говорят, что главной ге- 
роиней могла бы стать и Алиса Фрейндлих, 
и Светлана Немоляева, и Валентина Талы- 
зина (р://2001.помауадахею.ги/потег/2001/ 
16п/п1 6п-537.5Вн"|. Кстати, именно голосом 
последней разговаривает Барбара Брыльс- 
ка. У самой же польки, по свидетельству Та- 
лызиной, «голос грубый и прокуренный» (внр:// 

ммм. аНаргезз.ги/тёех.р—р?пе\миз_4=547&РНРЗЕЗЗ = 
6340207473506 6с2ЪЪа7 8 1а9оЪ4а1‹]. Кок бы том 
ни было, но на вопрос «Кого из знаменитых 
поляков вы знаете?» большинство россиян от- 
ветило: «Папу Римского Ио@нна Повла Пи Бар- 
бару Брыльску» (№нр:/ //ес-мииа!ауе.пе/НторВу/ 
2002/1{28)/11.5Ым!). Это ли не свидетельство 
признания? О том, что сама актриса расска- 
зывает о своей популярности, читайте в ее ин- 
тервью «Аргументам и фактам» (№р://чичай. 
го/ой/о@/ зом. рнр/52/ьгуКа.вии) (рис. 3]. 

О том, кто мог играть мужские роли фильмо, 
зрителям тоже известно. Трудно себе предсто- 
вить Андрея Миронова в роли Жени, но Олег Бо- 
силашвили вполне мог бы быть Ипполитом (внр:// 
ууу. свергезз.ги/ пемузрарегз/ ай/ агсЫме/ 26-12-2001/ 


участвовать в съемках, и знаме- 
нитые фразы «Потрите мне спин- 

ку, пожолуйста» и «Какая гадость 
это воша заливная рыба» произнес 
уже Юрий Яковлев (нир:/ /УЪ.Кугпе!. 
Ка/1999/09/13/16.мт). 

Кстати говоря, афоризмы «Иро- 
нии судьбы» под Новый год можно 
установить в качестве звуковой схе- 
мы. Качойте отсюда: ВНр://ми\.Ъ-1. 
ги/сифю/5В10.2№р, или отсюдо: ННр:// 
ммм. Ь--го/ аи ю/ 31 1.21. 

Конечно, в этом обзоре нельзя 
обойти вниманием человека, кото- 
рый создол наши любимые фильмы, — 
Эльдара Рязанова. Тем более, что не- 
давно ему исполнилось семьдесят пять. 
О всех заслугох режиссеро можно 
прочитать на посвященной ему стра- 
ничке «Мосфильма»: ВНр:/ /мми\. поз. 
ги/таех.рьр2Еце=дайегу/ сиггет:.рНр&Со 006. 
А вот здесь — Ннр:/ /зммееК.иКг.ю/ФасЕ= 


устроить себе просмотр «Чародеев» 
тогда, когда вам это удобно, а не тог- 
да, когда фильм показывают по теле- 
визору. Чего-то, однако же, вашей 
болванке не хватает... Конечно же, 
полиграфии: ВИр:/ / ммм. ппт.ги/ томе? / 
{пК=/р!с$/ соуегз/ СКаго4е!соуег_оп ра, 
ВНр:/ Ими. ппит.ги/ томет/йпКа/ русз/соуегз/ 
СВагофе! _соуег_БасК{ра- 
Теперь скажем еще несколько слов 
о зорубежных кинолентах. Самый из- 
вестный рождественский американс- 
кий фильм у нас — это, конечно, «Один 
дома» и два его продолжения — «За- 
терявшийся в Нью-Иорке» и «Один 
дома-З». О чем они, знают, новер- 


агисеме\ 8155 0е14=364&саедогу!=69 & 
аек=8411 — вы узнаете о подроб- 
ностях биографии Рязанова, прочитае- 
те высказывания некоторых актеров, ко- 
торые с ним работали. 


какой-нибудь новенький новогодний шедевр, 


ИЕ АР 


который хотелось бы смотреть еще и еще, 
не увенчались успехом. «Бедная Саша» 
(Бнр:// ммм Ибтргой.го/ томез/ Вепаа_ЗазВа], 
«Сирота казанская» (нр:/ /мимими пгургой. 
ги/гиз_ргезз/ти_зи.рНнт и «Операция “С Но- 
вым годом!» (ВНр://\м\\.стетап.ги/с9!/ 
гезите.р!0=619] так и не смогли соста- 
вить конкуренцию проверенным време- 
нем кинолентом. Но очень хотелось бы 
надеяться, что в наступающем году по- 
явятся фильмы и телепередачи, кото- 
рые мы будем любить так же, как «Го- 
лубые огоньки» прошлых лет, «Карна- 
вальную ночь», «Чародеев» и «Иро- 


ное, все. Кому это не известно, чи- 
тайте на Внр:/ /мео.КойсЬ К. пе!/Ъазе/ 232 
и Мр:/ /Мдео.КийсЬК.пе/Базе/т4ех. 233. 
На упомянутом выше сайте «Киноляпы» 
есть странички с перечислением допу- 
щенных в этих фильмах ошибок [№#р:// 
млм. Ктоеггог.Боот.ги/}трой/топяг4222.Нт 
и ВНр://муум.Ктоеггог.Боот.ги/ тра" / 
топзн" 4223 |ит). Но, конечно, об «Один 
дома» гораздо больше информации 
можно найти на английском языке. 
Например, на сайте Моме МыоаКез 
перечислено 24 неувязочки фильма 
(Внр:/ /мчум.поме-тёмаКез.сот/Ят.рНр? 
Ни =621]. Очень занятно, что главный 
герой заказывает пиццу по отключен- 
ному телефону, меняет одежду по до- 
роге из церкви домой, теряет по доро- 
ге купленные в магазине вещи... А с 
грабителями казусов еще больше: то у 
них след от утюга остался на лбу и ще- 
ках, а нос при этом загадочным обро- 
зом оказался цел, то им удается «рас- 
шатоть» кирпичную стену. А в «Один 
домо-2» ошибок замечено даже боль- 
ше — целых двадцать шесть (№Нр:// 
уулу. томе-пизакез. сот/Ят.р6р# = 622]. 
О том, какие фильмы смотрят на 
рождественские и новогодние празд- 
ники «у них», вы узнаете, посетив строа- 
ничку СЬу$та$ Момез (ВНр://умч\. 
аБигп.еди/ -уетоп/сНизНтаз_томе.ВНтЙ. 
Здесь предлагается исчерпывающий 


Еще один новогодний фильм, который 
мы все хорошо знаем, «Чародеи» (рис. 4], 


снимался режиссером К’Бромбергом в беско- 
нечных коридорах Останкино. Именно из этих 
лабиринтов никак не мог найти выход Гость с 
Юга. Несмотря на то, что Семен Фарада, сыг- 
равший этого героя, произносит в течение филь- 
ма всего лишь несколько фроз, его роль зна- 
чит ничуть не меньше всех остальных. А кто же 
не знает его знаменитого: «Ну кто ток строит» 
А ведь изначально актер не хотел сниматься в 
фильме, и уговорил его Валентин Гафт (вир:// 
ул. позогод.сот/ ру юк/ йтроро/ фагафа. вн". У всех 
актеров после «Чародеев» остались незабывае- 
мые воспоминания. Эммануил Виторгон, напри- 
мер, не может простить Михаилу Светину (рис. 5] 
того, что дубль сцены, где Фомо Остапович Брыль 
катается на Коврове, снимался несчетное коли- 
чество раз (Вир:/ Илим ай.ги/зу/116/10_ОТ.рВр). 
«Чародеи» запомнились зрителям не только 
огромным количеством афоризмов («Вопросы 


до съемок по поводу собственного 
а 452/223 30.12.2002-13.01.2003 
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ПНАНИР ЫМАМИЕР 40 СУТОК (сАяр) = ген 
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{ РУАНИ = 4880-0900 + выходные ымимиер } 
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Искренне надеюсь, что 19 сентября у вас было прекрасное настроение. 
В сей день родился самый веселый и жизнерадостный символ 
Интернета — Его Улыбчивость Смайлик, и не отметить зто событие 
хотя бы одной улыбкой просто грешно. Но сейчас, когда вы читаете 
эту статью, праздник уже давно прошел, и самое время задуматься — 
а что же известно нам о самом известном обитателе Сети... 


ыы 


Для Интернета смайлик, наверное, то же, 
что для человечества колесо. Нет, возмож- 
но, он и не движущая сила, но то, что улы- 
бающихся рожиц в Сети не меньше, чем ко- 
лес на улицах, это точно. За 40 лет, кото- 
рые прошли с момента появления «старей- 
шины» рода эмотиконов (етойсоп — науч- 
ное название смайлика], сменилось уже нес- 
колько поколений смайлов. Они с неизмен- 
ной улыбкой на лице прошли трудный эво- 
люционный путь, приспосабливаясь к раз- 
личным средам обитания, веяниям време- 
ни и прихотям творцов-человеков. 


Всего пишь рисунок? 
Никогда еще в истории челове- 
чества и искусства не было ни 
одного творения, которое бы, 
распространившись столь широ- 
ко, приносило столько счастья, 
радости и удовольствия. Не было 
ничего, сделанного так просто, 
но ставшего понятным всем. 
Харви Бэлл 


Итак, перенесемся в Амери- 

ку начала 60-х. Если верить ин- 
тернет-журналу «Мембрана» 
(Бнр://ммим. тетфгапа. ги], именно в 
это серьезное время в одном серь- 
езном месте к появлению символа 
веселья привела, как ни странно, 
вполне серьезная вещь. А имен- 
но — слияние двух крупных стро- 
ховых компаний. Роды нового стро- 
хового гиганта были трудными, и 
поэтому сотрудники фирм 
приуныли. Что, конечно 
же, не замедлило ска- 
заться на продуктивнос- 
ти работы, которая ка- 
тастрофически снижа- 
лась. И вот, дабы засто- 
вить своих сотрудников не из- 
вергсть на клиентов скорбь и 
пессимизм, а вовсе даже нао- 
борот — мило им улыбаться, ру- 
ководство новорожденной 5к\е 
Миша! Ше Аззигапсе Соз. 
оЁ Атейса решило провести 
среди них нечто вроде реклам- 
ной кампании с целью разрек- 
ламировать хорошее настро- 
ение. Нарисовать символ для 
акции в декабре 1963 года 
предложили художнику Хар- 
ви Бэллу. За 10 минут и 
$45 Харви Бэлл создал прос- 
тенькую желтую задорно улы- 


ЧАТНИК 


бающуюся рожицу, из которой сде- 
лали значок, прикрепили сзади бу- 
лавку и раздали сотрудникам и кли- 
ентам компании. С сияния на гру- 
ди у страховых агентов и ими заст- 
рахованных клиентов начал свой 
путь первый смайл, пока еще толь- 
ко оффлайновый и неэлектронный. 

Коронное шествие Мистера 
Улыбки по миру началось в 70-х 
после того, как для него был при- 
думан соответствующий лозунг — 
Науе а Нарру Рау («Счастливого 
дня»). Желтые рожицы «засвети- 
лись» на футболках, рюк- 
заках, карандашох... Даже 
| почтовая служба США вы- 
пустила веселую марку. 
Смайл печатали на всем, 
что может продавоть- 
ся, он приносил огром- 
ные доходы всем, кро- 
ме его непосредствен- 
ного создателя. Харви 
Бэлл не стол регистри- 
ровоать свое авторское 
право. По словам его 
сына Чарльза Бэлла, он | 

любил повторять: «ЭЙ, я могу од- 
новременно есть только один 
бифштекс и не могу одновремен- 
но управлять несколькими автомо- 
билями». 

Другие, однако, не были столь 
бескорыстны. В 1971 году некто 
Франклин Лоуфрани, француз и 
предприниматель, попытался заре- 
гистрировать смайл как 
свою торговую марку. Ему 
| удалось сделоть это в бо- 
| лее чем ВО-ти странах. Зи 
1еу Исепзта — корпора- 
ция Лоуфрани, утверждав- 
шего, что именно он изоб- 

рел смайл в 1968 году в Париже, 

начала действовать по всему ми- 
ру, кроме Соединенных Штс- 
тов (боялся, гад!. Она принес- 
ла своему владельцу весомый 
капитал. Не ясно каким обра- 
зом Лоуфрани сумел провер- 
нуть такую аферу, по-видимо- 
му, виной всему было излишнее 
миролюбие Харви Бэлла. Мни- 
мых «изобретателей счастья» ста- 
новилось все больше и больше. 
В конце концов, Бэлл запатенто- 
вал свой «авторский» смайл, ку- 
да включил собственные иницио- 
лы. Владеет оригинальным тово- 


ром компания \У/омЯ Зтйе Сог- 
рогаНоп, возглавляемая сыном 
Харви — Чарльзом Бэллом. Хар- 
ви Бэлл определял свою миссию 
на Земле так — стать «междуна- 
родным послом счастья», именно 
он предложил 1 октября отмечать 
международный день улыбки. Пос- 
ледним его подарком миру стала 
идея использовать прибыль \У/ойа 
Зтйе Согроганоп исключительно в 
благотворительных целях. Умер Хар- 
ви Бэлл 12 апреля 2001 года в воз- 
расте 79 лет. 


Впереди инетыг всей 


Очевидно, что МгозоН умеет вкло- 
дывать деньги не только в УИпао\$, но 
и добрые, а главное — бескорыстные 

: дела. Компания спонси- 
ровала благое начино- 
ние своего сотрудника 
по раскрытию тайны 
рождения АЗСИ-смай- 
лика. В течение несколь- 
ких месяцев исследово- 
тель Майк Джонс из 5у5- 
ет апа Мевио та Ке- 
зеагсй Стоир, подраз- 
деление Л/гсгозой Ке- 
= 5еагсй, вместо того что- 

Майк Джонс бы старательно творить 

светлое будущее человечества, кополся в 
его темном прошлом. И отыскол-таки в 
нем светлое пятно. 

Итак, в феврале 2002 года Майк 
Джонс задался целью определить, где и 
когда увидел свет первый смайл. С мес- 
том все выяснилось довольно быстро — 
в начале 80-х Майк работал в универ- 
ситете Карнеги Меллона СМИ [Сатеде 
Ме!оп ИпмегзЙу] и помнил, что впервые 

смайлик появился на электронной доске 
объявлений этого учебного заведения. 
Итак, Майк Джонс, спонсируемый МЕ 
сгозоН, обратился к руководству школы 
вычислительной техники при 
университете и получил в по- 
мощь нескольких сотрудни- 
ков, которых и не замедлил 
«закопать» в магнитных лен- 
тах с резервными копиями 
всех разговоров. За корот- 
кое время команда из 11 че- 
ловек нашла то заветное 
письмо, где впервые было 
предложено  использова- 
ние :-] и :-(. Но прежде приш- 
лось перелопатить огромное 
количество материала, зоа- 


Харви Бэлл 


Первый смайлик 


Скотт Фалман 


частую частично 
его восстанавли- 
вая. 

Автором во- 
шедшего в исто- 
рию поста явля- 
ется Скотт Фал- 
ман. Этот чело- 
век, занимавший- 
ся в университете Карнеги 
Меллона проблемами, связан- 
ными с искусственным 
интеллектом, вошел в 
историю благодаря 
изобретению одного, 
правда, забавного 
символа. Как вспоми- 
нает моментально 
ставший известным 
на всю Сеть, а значит, и на всю 
планету Скотт Фалмон, на уни- 
верситетской доске объявлений 
обсуждались различнейшие проб- 
лемы — от всемирного счастья до 
парковки машин перед зданием. 
Подобное средство общения бы- 
ло в новинку, компьютерные сети 
в 1982 году существовали лишь в 
университетах и военных 
учреждениях, и потому 
поток писем был неве- ® 
роятно большим. В свя- Г 
зи с этим одна непоня- 
тая шутка вызывала ог- Г 
ромное количество ком- 
ментариев не по теме, и 


т лежит вовсе не Скотту. 

| Для того чтобы разоб- 
раться в этом вопросе, 
следует процитировать 
самого Фолмана: «Да, 
это я изобрел горизон- 
тальные зтйеу се, ко- 
торые обычно использу- 
ются в электронной поч- 
те, чатах и других постах. Или, по 
крайней мере, я — один из изоб- 
ретателей ;-}. Некото- 


2.сз. сти. ефи/ - зей/ зе Зт1еу.Мт. 


ма просто забывалась. Так как из-за 
этого страдали все, университетская 
компьютерная общест- 
венность окромя проб- 
лем искусственного ин- 
теллекта усиленно дума- 
ла, как отделить зерна 
от плевел, то бишь серь- 
езные сообщения от шу- 
точных. В процессе дол- 

гого времени поисков В, ИАЦИВЯ Моня Вос. 
были предложены сле- ВАМ 
дующие символы: *, %, 

&, (#). Однако все это было не то. Один 

из участников доски предложил весьма 
успешный и некоторое время лидировав- 
ший по частоте употребления набор сим- 
волов — \__/, который лишь со време- 
нем вытеснило детище Фолмана. Ток что 
нельзя сказать, что :-) легко завоевал се- 
бе место под солнцем. 

Новость об удачной находке Майка 
Джонса уже 12 сентября 2002 года мо- 
ментально облетела Сеть. И интернетчи- 
ки срочно. стали закупать пиво ящиками, 
ведь 19 сентября намечался самый что ни 
на есть юбилей. Но 
после публикации 
13 сентября в сетевом 
издании Те гед ег 
(Бнр:/ /ммм Прегедтчег. 
со.иК] статьи, где смай- 
лик Фолмана был наз- 
ван омота|, со всех 
сторон посыпались 
гневные письма, из ко- 
торых следовало, что! 
авторство :-} принад- 


ЗАЯЫЕН 


#561- знанат 


рые люди говорят мне, 
что символ :-] или :] ис- 
пользовался когда-то 
давно операторами те- 
летайпа. Возможно, это 
и так, но сам я не видел 
ни одного примера. Хо- 
тя токое и вероятно...» Оригинал 
обращения изобретотеля к интер- 
нетным массам здесь: ЮНр://м\м- 


Как видим, Скотт Фалмон впол- 
не допускает, что :-} мог использо- 
ваться и до него, хотя и настаива- 
ет на том, что именно он является 
его изобретателем. В любом слу- 
чае, совершенно оче- 
видно, что в электрон- 
ном виде смайлик поя- 
вился благодаря Фал- 
|| ману, а значит, у нас 

есть повод отмечать еще 

один праздник, и пиво, 

купленное к 19 сентяб- 
первоначальная пробле- ря, все равно должно 
быть (и успешно было} выпито. Но 
история смайлика вышла бы непол- 
ной, если б мы не 
затронули темы, ка- 
ким образом он эво- 
люционировал от ве- 
селого рисунка до 
набора знаков пре- 
пинания. Скорее тут 
можно говорить не об 
эволюции, а деграда- 
ции какой-то : 


Журналист: Какое, по Вашему мне- 
нию, место Вы занимаете среди ны- 
не живущих писателей, а также пи- 
сателей прошлого? 
Набоков: Мне часто приходит на 
ум, что надо придумать какой-ни- 
будь типографический знак, обозна- 
чающий улыбку, — какую-нибудь за- 
корючку или упавшую навзничь 
скобку, которой я бы мог сопрово- 
дить ответ на ваш вопрос. 


Сведения о том, что 
смайлики использовались 
до изобретения Скотта 
Фалмана, чрезвычайно ску- 
пы. Одно из них содержит- 
ся в заявлении Кена Смай- 
ли, одного из директоров СН 
да тюЮгтоНоп Сгоир: «Со 
всем уважением к господину 
Фолману, который думает, 
что заслуга по внедрению 


смайлика в мир компьютерных технологий, 
принадлежит именно ему, скажу, что он оши- 
бается. Он опоздал на 10-15 лет. Мой отец, 
глава одного из П-подразделений Соса-Со- 
а, в 60-70-е годы частенько распечатывал 
смайлики на перфоленте (в 60-е) и перфо- 
картах (в 70-е}, чтобы развлечь меня, ког- 
да я был с ним в офисе и игрол на компь- 
ютере. Я не хочу сказать, что Фалман ук- 
рал нашу идею, но все-таки советую ис- 
следователям из МисгозоН порыться в ста- 
рых перфокартах». К сожолению, больше 
никакой информации о смайликах на пер- 
Фокартах мне в Сети 
найти не удолось, не 
взыщите. 

Информации о другом, 
уже электронно-сетевом, 
но еще не АЗ !смайле, 
больше. Этот подвид 
улыбчастых прижился в 
компьютерной образова- 
тельной сети Рато [№нр:// 
мм. рююреоре.сот], СОЗ- 
данной в 60-е годы в 
университете Иллиной- 
са и несколько раз обновлявшейся в пос- 
ледующие десятилетия. По информации, 


Н-=ЦОВТЯ 


МЕ УТС ТО 


Тото инв 


Платиновые элементы 


взятой с сайта Р!аю, «платяные» смай- 
лики впервые появились в системе в 
1972 году, а с 1976 года создание 
рожиц уподоблялось настоящему ис- 
кусству. Эмотиконы в Раю предс- 
тавляли собой маленькие картинки, 


-). скомпонованные из нескольких пря- 


(т фелтого значна к 


моугольничков, которые вводились 
с помощью определенных кодовых 
слов. Изображения «платяных» эмо- 
тиконов были жутко примитивны- 
ми, хотя такая их форма предос- 
тавляла несравненно больший, по 
сравнению со смайликами, сос- 
тавленными из символов АЗСИ, 
простор для фантазии. Разумеет- 
ся, это вызвало законную гор- 
дость платовцев. «Пользователи 
Р!сю всегда насмехолись нод 
простыми АЗСИ-смайликами, по- 
тому что они ужасно примитив- 
ны, и для того чтобы их увидеть, 
приходится сворачивать голову 
набок», — эти слова предводи- 
теля Рю Брайана Диара подт- 
верждают, что во всем можно 
найти великое. А от великого 
до смешного один шаг. Улы- 
байтесь почаще. И не забы- 
вайте, что 19 сентября и 1 ок- 
тября улыбаться надо еще ши- 

ре, еще веселее и еще за- 
дорнее. 
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(стория 


Нелезный поток 


Нелезный потон 7 


рать пальму первенства у АТ|, вот только но- 
долго ли. К моменту устранения дефицита в 
этих чипах АТ уже презентует К 350, кото- 
рый как минимум на равных будет конкури- 
ровать с новинкой от МУГЛА. 

В секторе средней ценовой категории (до 
$150] безраздельно властвуют плоты на ос- 
нове СеГогсе 4 114200, которые снискали 
добрую славу среди пользователей благо- 
даря хорошему соотношению производи- 

тельность/цена и неплохим возможностям 
по разгону. АТ!, похоже, не намерена от- 


ти в качестве стандарта. Будем но- 
деяться, что теперь возникшая пу- 
таница прекратится. Внедрение по- 
мяти типа ООК-ПЙ отложено до 
2004-го года. В будущем году она 
будет использоваться сугубо в гра- 
фических акселераторах. Может, 
оно и к лучшему — технология «об- 
катается». 
Что касается объемов установ- 
ливаемой памяти, то 256 Мб для 


кие планы по перевороту 
рынка и в следующем году 

представит «бомбовые чип- 

сеты». Суждено ли им сбыть- 
ся, мы узнаем в следующем 
году, а пока — «И полетела 
бомба, заблестела мол- 
ния... ®» 


Нелезо унодящего года 


Уже рукой подать до 2003 года. Самое время, так сказать, провожать год уходящий и подби- 
вать его итоги. В таких случаях принято говорить о достижениях... Поэтому раньше чем бежать. 
наряжать новогоднюю елку и усаживаться за праздничный стол, давайте остановимся и посмот- атять 
рим, с каким «железным багажом» мы подходим к новогоднему празднованию. Итак, кратко — к а ООН 


этапы болышого пути. 


Олег КАСИЧ 
Вагдег@Ыютиг. пе! 


у 


Е САЕВЯ, 


$ Процессоры 


В этом году здесь произошло доволь- 
но много изменений. Самый что ни на 
есть Н!-еп@ сектор к концу года заняли 
процессоры ме! Репнит 4 3.06 Пци 
АМО АШоп ХР 2800+. Кроме знаме- 
нательного преодоления барьера в 3 Гц 
последний процессор от ие! обзовел- 
ся еще и технологией Нурег-Тргеа@ та, 
которая позволяет повысить эффектив- 
ность использования процессора и в 
некоторых случаях способна сущест- 
венно увеличить его производитель- 
ность. Компания АМВ весь год с пе- 
ременным успехом боролась с проб- 
лемами налаживания производства 


Аоп ХР 1600+ — 2000+. Ригоп’ы 
уже практически не выпускаются, 
остановив свои «тактовые ходики» 
на рубеже 1.3 ГГц. Их «теплое мес- 
то» в ПК экономных пользователей 
займут младшие АтЮп ХР (сейчас 
становятся доступны Ап 
ХР 1700+ и 1800+, сделанные по 
0.13-микронной технологии], цены 
на которые опустились до прием- 
лемого уровня (-$60-80). Что ка- 
сается продукции У!А в этой об- 
ласти, то компании только недав- 
но удалось наладить производство 
процессоров СЗ 7 Пи, которые мо- 
гут составить конкуренцию процес- 
сорам от АМВ и | разве что по 
цене и уровню потребления энер- 
гии. В плане производительности 
эти процессоры безнадежно отс- 
тали от конкурентов и «играют» 
только в нише самых недорогих ПК. 


сама же компания УПА, которая 
пытоется своими силами произ- 
водить и «продвигать» на рынок 
материнские платы на этом чип- 
сете. Безусловно, такая ситуация 
сдерживает дальнейшее распро- 
странение продукции на этих чип- 
сетах. Более радужная ситуация на 
этой стезе у компании 5/5, которая 
недовно анонсировала свое пос- 
леднее достижение — чипсет 
$15 655, поддерживающий двухко- 
нальную память ООК 333 и техноло- 
гию Нурег-ТИгеа@ тд. 

Если с НчеГовской платформой 
УА находится в не очень хорошем 
положении, то на «полях» АМБ она 
чувствует себя полноправным «влас- 
тителем сердец» пользователей. Ль- 
виную долю чипсетов для этой плат- 
формы поставляет именно УПА. Пос- 
ледней разработкой компании явля- 
ется набор логики ММА КТ4О0, кото- 


рабочей машины на сегодняшний 

день является абсолютным миниму- 

мом для сколь-нибудь комфортной 
работы. Нередко на домашние ПК 
устанавливается 512 Мб и более 
оперативной памяти. На сегодняш- 
ний день это уже не роскошь, но 
еще и не необходимость. Случают- 
ся конфигурации и со 128 Мб по- 
мяти на борту, но это не от хоро- 
шей жизни. 


опозданием, но все же приш- 
ло господство ВРК $ОВАМ. По- 
мять ВКРКАМ от КатБи$ прог- 
нозируемо осталась за бортом 
массового потребителя, вернее, 
«вне корпуса ПК» пользовате- 
лей сектора ЗОНО. Компания 
1ите|, которая до недавнего вре- 
мени использовала эту память 
вкупе с чипсетами 1850 /1850Е для 
производства высокопроизводи- 
тельных систем, после выпуска 
логики с двухканальным контрол- 
лером памяти РБК, похоже, ре- 
шила отказаться от КОКАМ. Нес- 
мотря на это, Затзипа все еще 
продолжает выпуск этого типа по- 
мяти, более того, не так давно бы- 
ло объявлено о переводе произ- 
водства КОВАМ РС1066 на 0.13- 
микронный техпроцесс. Но это ско- 
рее агония перед уходом КОКАМ в 


давать «без боя» этот лакомый кусочек кон- 
куренту, и попыталась восполнить сущест- 
вующий пробел в линейке своей продук- 
ции. Именно в этот сектор позиционируют- 
ся недовно анонсированные чипы АЙ 
Кафеот 9500 и 9500 Рго. 

Выбор среди бюджетных решений (це- 
на до $100) более широк. Яркими предс- 
тавителями этой категории являются пло- 
ты на СеГогсе 4 МХ440/МХ460 от 
ММЕЫЛА, а также представляющие боль- 
ший интерес всевозможные вариации чи- 

пов Кафеоп 9000 и 8500 от АП. С чи- 
пом Кадеоп 8500 сложилась курьезная 
ситуация. По результатам тестирований 
выяснилось, что данный чип в подавляю- 
щем большинстве приложений [игрушек] 
показывает более высокую произ- 

„ водительность, чем 
Вадеот 9000, в то 
же время имеет 
меньший индекс в 
` своем обозначении. 
Этакую оказию АЙ 
решила исправить 
своеобразно  — 


Видеонарты 


На протяжении всего года в этой 
области шла ожесточенная борьба 
между двумя титанами графическо- 
го бизнеса — ММШЛА и АП. Удач- 
ным шагом АТ| можно считать раз- 

решение сторонним 
компаниям произво- 
дить видеокарты на 
основе ее чипов. В ка- 
кой-то мере это поз- 
волило компании уве- 

Личить свою ДОЛЮ на 

рынке продуктов для 

настольных систем. 


рый в настоящее время пытсется сбро- 
сить с престола господствующий там 
ныне чипсет У КТЗЗ3. Сделать это 
довольно непросто, ибо принципиаль- 
ных различий между ними немного. В 
этом секторе свою кандидатуру «на 
царство» представила и компания 
МИУБА — чипсет пГогсе 2. Продукт дос- 
тойный внимания, в первую очередь, 


Чипсеты 


Чипсетов, как и материнских плат 
на них, для обеих платформ вели- 
кое множество. Ассортимент до- 
вольно широк, поэтому выбирать 
есть из чего. Для Репнит 4 плат- 
формы почти «под занавес» года 


процессоров по 0.1 3-микронной тех- 
нологии. По этой причине компании 
не удовалось насытить рынок высо- 
копроизводительными процессоро- 
ми, но к концу года, похоже, ситуа- 
ция изменилась и вскоре «их будет». 
У ше! же подобных проблем с про- 
изводством по 0.13 техпроцессу не 


Не последнюю роль 
в этом сыграло так- 
же улучшение прог- 
раммной поддержки 


сферу бытовой техники — рынок РС 
для нее уже закрыт. Настоящим «бой- 
цом» показала себя помять ЗВКАМ 
РС133. Предсказанию об ее скорой 
кончине еще в начоле 2002-го года 
ток и не суждено было сбыться. По 
всей видимости, стабильным местом 


продуктов. Примечательно, что 

именно эта компания выпускает соа- 
мый «топовый» на сегодняшний день 
видеопроцессор — АП! Кадеоп 9700 


«старичок» был 
слегка подмарафе- 
чен, после чего мир 
увидел Кафеоп 9100. Ловкость рук и 
почти никакого обмана. 

Компания 5/5 также не равнодуш- 
на к положению на графическом поп- 
рище. Последняя разработка ком- 
пании — $15 ХаБге 600. Составить 


возникало, так что данную техно- 


логию они эксплуатируют доволь- 
но давно и успешно. Это позво- 
лило компании предложить в ка- 
честве недорогого домашнего ре- 
шения процессоры Сеегоп с час- 


пы. 


тотой 2.2 Пи. Процессоры для 
платформы боске! 370 окон- 
чательно «отошли в мир иной», 
поэтому таким архаизмом 
пользователя больше беспо- 
коить не будут. ме! объявила 
о начале программы по прек- 
ращению выпуска Сеегоп с 
частотой 1400 МГц (ядро Ту- 
санп]. АМО в сектор про- 
цессоров начального уров- 
ня теперь позиционирует 


| че! предложила набор системной не 
логики Ей 205, известный ранее кок 
Стапйе Вау. Плот на новом чипсе- 
те, поддерживающем двухканоль- 
ную ООВ-память (РС2100), пока не 
очень много, но этот пробел ус- 
пешно компенсируют младшие со- 
родичи 1845-й серии с поддержкой 
памяти ООВ (недавно обновленные 
ревизии СЕ, РЕ...), которые позво- 
ляют работать с процессорами Ну- 
рег-Тбгеата. Продукция от У!А на 
этой платформе по-прежнему не 
пользуется большим спросом. Не- 
улаженный вопрос с лицензирова- 
нием у Ме! процессорной шины 
для Репнот 4 сдерживает интерес 
производителей материнских плот 
к логике от У!А. Так что основным 
потребителем доступного на сегод- 
ня чипсета ММА Р4Х400 является 


блогодаря двухканольному контролле- 
ру памяти 2ОКЗЗ3. Но данный чипсет 
несколько дороже своих собратьев, да 
и объемы производства не те... 


По всей видимости, $15, искушаемая 


перспективами РепНит 4, решила скон- 
центрировать все внимание на этом ноап- 
равлении. По крайней мере, давненько 


обновлялась линейка чипсетов под 


АНоп ХР, и компания теряет свои и без 
того хлипкие позиции на рынке платфор- 
мы АМО. Последним продуктом этого нап- 
равления был чипсет 51$ 745, объявлен- 
ный довольно давно, причем реальных плат 
на его основе «подержать» пока так и не 
удалось. 

Остаются неопределенными планы ком- 
пании АЦ, которая в последнее время не 
страдает излишней активностью, вернее, 
стродает полным ее отсутствием. Навскид- 
ку можно вспомнить трагикомическую ситу- 
ацию, когда представители АМ пытались уве- 
рить общественность в роботоспособности 
чипсета АЁ Мадгс1 на шине 333 МГЦ, необ- 
ходимой для работы последних процессоров 

АНтоп ХР. Вот ведь радость-то какая, все дав- 

ненько уже отправили его на покой, а он возь- 

ми да и воскресни. По неподтвержденным дан- 
ным, компания АН вынашивает наполеоновс- 
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Рго, который ощутимо более ско- 
рострелен, чем реально доступный 
СеГогсе 4 114600 от МИРИ. Под 


«на ринге» эта память обязана той не- 
определенности, котороя имелась у 
компании || в отношении дольней- 
шего развития представленных типов 
памяти. Но теперь, когда приоритеты 
всем ясны, ЗОКАМ довольно быстрыми 
темпами начнет покидать рынок. Основ- 
ные производители модулей памяти уже 
перестроили большую часть оборудова- 
ния под выпуск ООК-памяти и планиру- 
ют полностью отказаться от выпуска 
ЗОКАМ ко второму кварталу будущего 
года. По большому счету, конкурентов у 
памяти ООК и не осталось. Рынок навод- 
нен планками ОБК 333 и РОК 266. Не- 
которые производители начали делать 
частичный отбор лучших модулей и после 
небольшого разгона и оснащения допол- 
нительными теплоотводами продавать ее 
как РОК 400 [часто с увеличенными тай- 
мингами). До последнего момента как та- 
кового стандарта РОК 400 в природе не 
существовало, поэтому маркировка произ- 
водилась с различными ухищрениями и вы- 
думками, чта несколько запутывало покупа- 
телей. После того, как компания те! обноа- 
родовала свои планы на счет использования 
в своих системах памяти БОК 400, оргоани- 
зация /ЕБЕС вскоре приняла этот тип памя- 


реальную конкуренцию высокопро- 
изводительным решениям от АП и 
ММЕОЛА ей пока не под силу, а 
вот занять определенную долю 
на рынке «достадолларовых» ви- 
деокарт и на равных побороть- 
ся с СеГогесе 4МХ440 и Кадеоп 
9000 у Хабге 600 должно полу- 
читься. Но 51$ не собирается ос- 
танавливаться на достигнутом. 
Уже кипит работа над Хафге Й, 
параметры которого более чем 
интересные, как для ю\м/-еп@ чи- 
па [8 конвейеров рендеринга, 
поддержка ВнесКХ 9.0, пиксель- 
ные и вершинные шейдеры, АСР 


занавес уходящего года МУ!ШОТА все 
же анонсировала принципиально 8Х...). 


Похоже вышла из состояния 
анабиоза компания ТиаепЕ ко- 
торая со своей последней раз- 
работкой ХР4 также претенду- 
ет на лавровый венок в секто- 
ре недорогих видеокарт. Как 
видим, ситуация в области гро- 
фических чипов накаляется, кон- 
куренция усиливается, что толь- 
ко на руку конечному потре- 
бителю (го бишь нам с вами). 


новое решение — СеГогсе ГХ, но 
в связи с проблемами при перехо- 
де Т5МС (основного производите- 
ля чипов ММА) нс 0.13-микрон- 
ную технологию реальных поставок 
видеокарт на его основе можно 
ждать ближе к весне. Чип получил- 
ся весьма интересным [читайте 
превью Валерия Аксака в «МК» 
№51 (222) «СеГогсе ЕХ: назад в бу- 
дущее»)} и, похоже, способным отоб- 
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чении Нивая теория 


Нелезный поток 


рился. Самыми популярными в 
настоящий момент являются 
15-дюймовые (видимая область} 
модели. Очевидно, что за этой 
технологией будущее, вот только 
побыстрее бы оно наступило. 
Практически все современные 
мотеринские платы оснащаются 
звуковым кодеком АС’97, каче- 
ство которых также повышоется. 
Начали появляться даже встроен- 
ные шестиканальные решения с до- 


можно встретить комбинированные 
устройства СО-ВУ//ОУО-КОМ, кото- 
рые получают все большую популяр- 
ность. Устройства для записи ВУО- 
дисков менее распространены. При- 
чин тому несколько. Во-первых, это 
противостояние двух основных стан- 
дартов записи — О\УБ-В\М//-К и 
‚ РУО+Е\М//+Е, которое тянет про- 
изводителей в разные стороны. 
№ Правда, начали появляться 
комбодрайвы, способные ус- 
‚ пешно записывать диски 
как одного, так и дру- 
гого стандарта. Вто- 
рой причиной можно счи- 
тать относительную дороговиз- 
ну самих устройств (более $300] и 


Нанопители 


Жесткие диски на протяжении всего года 
подтверждали свое реноме и оставались то- 
кими же жесткими, как им и подобает. Ем- 
кость пластин у НОВ различных производи- 
телей увеличилось до 60-80 Гб, хотя наи- 
большее количество продаваемых 
НОО оснащалось еще 40-гиго-39 
байтными «блинами». Модели со 
скоростью вращения шпинделя 
7200 об/мин и объемом кэш-памяти 
в 2 Мб стали завсегдотоями обычных ` 
домашних машин. На фоне этого безг- 
раничного позитива в этом году присут- 
ствовали и некоторые негативные момен- 
ты. В частности, все производители жестких 
дисков, кроме Затзипа’а, сократили пери- 


В недра гпикроскег 


Каждый, кто хоть раз забирался во внутренности сложного электронного прибора, замечал 
маленькие (и не очень ©) микросхемы и задавал вопрос, а что там внутри, и как это работает. 
Давайте же попробуем проникнуть в секреты микросхем. 


обходимо получить в конечном слитке) и место 
соприкосновения распловляют. После чего, вро- 
щая штоки в разные стороны, нагреватель мед- 
ленно перемещают к другому концу слитка (рис. 2]. 
Ток кок при высокой температуре чистый крем- 

ний химически активен, то эти операции прово- 
дят в высоком вакууме — давление в камере 
меньше 0.0001 Па (напомню, нормальное ат- 


п-переходы выходят на одну сторону. Ос- 
новным недостатком данной технологии 
является малоя плотность упаковки эле- 
ментов в единице объема, так кок все 
элементы сформированы в приповерхно- 
стном шаре толщиной всего 1—2 мкм, тог- 
да как толщина подложки — 200-500 мкм. 
Но с этим пока приходится мириться. 


Сергей КРУШНЕВИЧ 


тзда$@зуйопйте.сот 


ЗЕЕ ИЕ 


В этой первой стотье цикла я хо- 
чу познакомить читателей с техноло- 


вольно неплохим качеством звуча- 


| 


од гарантийного обслуживания 'ЮЕ-дисков 
с 3-х лет до 1-го года. Подобный шаг ком- 
ментируется как возможность снизить рас- 
ходы на сервисное обслуживание. Провда, 
некоторые производители оставили воз- 
можность пользователю за дополнитель- 
ную плоту (-$20] продлить срок гарантии 
до З-х лет. Но это там «у них», а в нашей 
стране вряд ли представится такая воз- 
можность, а даже если и представится, то 
немногие соизволят ею воспользоваться 
(даже чисто психологически сложно от- 
дать 20 у.е. за то, что раньше доставо- 
лось бесплатно @®). Скорее, увеличится 
популярность жестких дисков от компо- 
нии Затзупа (кстати, в последнее вре- 
мя так оно и происходит), у которой ли- 
бо жесткие диски более надежные, ли- 
бо хватает средств на их обслужива- 
ние и без того, чтобы залезать в кор- 
ман покупателя. Если говорить о необ- 
ходимом объеме жесткого диска в на- 

ши дни, то минимумом можно считать 

40 Гб, а «разумным минимумом» — 


60-80 Гб. 


Массовым спросом пользуются при- 
воды СО-В\У/. Столь бурному росту 
популярности этих устройств способ- 


ствовало снижение цен, кок на со- 
ми приводы, так и на носители СР-В и 
СО-В\М/. Разница в цене между хо- 
рошим приводом СО-КОМ и СР- 
К\М/ в настоящий момент состов- 
ляет всего 520-30. Весомый ар- 
гумент, чтобы посмотреть в сто- 
рону «писалки». К концу года на 
рынке появились устройства, спо- 
собные записывать диски СО-К 
на скорости до 52х (правдо, «бол- 
ванок» таких пока не видоть}, а 
СР-К\У/ — на 24х. Такие приво- 
ды сгодятся пользователям, ко- 
торые записывают десяток-дру- 
гой дисков в день, а для домаш- 
него применения вполне подой- 
дет привод с меньшей скоро- 
стной «формулой». В продаже 
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зописываемых/перезаписываемых 
дисков ОУО. 

Какими только методами не пы- 
тались отпровить на покой до ужо- 
са всем надоевшие трехдюймовые 
дискеты! Уж сколько раз говорили 
о скором и вечном уходе данного 
носителя. А он, как непотопляемый 

линкор, по-прежнему гордо бороз- 
дит просторы. Возможно, эффектив- 
ной торпедой, которая отправит дол- 
гожителя на дно морское, окажется 
НазИ-технология в виде так называе- 
мых Наз|-брелоков, которые подклю- 
чаются к ПК через шину ЦЗВ. В са- 
мом деле, вещь довольно удобная, 
несравнимо более нодежная, чем дис- 
кета, да и скорость записи/чтения на 
порядок выше. Уровень цен на такие 
девайсы опустился до приемлемого 


уровня (-$30-—35 за 64 Мб}. 
Нратно о прочет елезе... 


Уходящий год можно считать пере- 
ломным в области устройств для отоб- 
ражения информации — мониторов. 
Подавляющее большинство пред- 

логоемых ЭЛТ-дисплеев обла- 
дает диагональю 17 дюймов и 
более. Приобрести «пятнашку» 
при всем желании становится уже 
проблематично (исчезают из прай- 
сов]. Все больше внимания уделяет- 
ся ТЕТ-дисплеям, цены на которые 
медленно, но верно снижаются. С 
развитием этой технологии практи- 
чески удалось устранить один из ос- 
новных Фокторов, сдерживающих от 
покупки консервативных пользовате- 

лей — инерционность. Ассортимент 

предлагаемых ЖК-мониторов разных 

производителей значительно расши- 


ния. Для требовательных пользовате- 
лей, кок всегда, имеется альтерноати- 
ва в виде отдельной платы [В подов- 
ляющем большинстве случаев — от 
СгеаНуе. Для музыкантов-любителей 
могут показаться интересными возмож- 
ности нового чипа этой компании — Ау- 
ау 2.] «Не музыкантам» с лихвой хва- 
тит, например, старичка 5В Шуе 5.1 
{--$35}. Кстати, цены на шестиканальную 
акустику также снизились. Вполне при- 
личный комплект 5.1 можно приобрести 
за $100. 

В области манипуляторов все без су- 
щественных изменений. Как и много лет 
назад, на клавиатуре можно обнаружить 
все те же кловиши. Правда, клавы начо- 
ли дооснащать дополнительными мульти- 
медийными кнопками, джойсти- 
ками, роликами, скролле- 
роми и прочими веща- 
» ми, якобы улучшающу- 
‚ ми навигацию. Откро- 
венно говоря, на лю- 
бителя. У периферий- 
ных грызунов типа 
мышь все чаще отни- 

мают «мячик», заменяя его «оптической об- 

манкой», чего они очень стесняются и рде- 
ют ярко-красным цветом. Да и «хвостатых» 
нынче не жалуют — рубят на корню с пос- 
ледующей установкой инфракрасного или 
радиодатчика. Правда, красноглазые бесх- 
востые грызуны, хоть и не отягощают бюджет, 
но плохо приживаются у «взрослых» художни- 
ков и геймеров. 

Вот с этим и подходим к 2003 году. Как-то 
оно будет в следующем? Кое-какие ожидания 
имеются — это и процессоры Репнит 4 на ши- 
не 800 МГц ОРВ, и АНюп ХР с шиной 400 МГц 
ОБЕ, и Айюл 64, и СеГогсе ГХ, и ЕЗ50 от АП. 
К этому многообразию можно еще добавить 

большую-большую кучу всевозможного желе- 
за, обзоры которого вы непременно увидите на 
страницах любимого толстеющего еженедель- 
ника, по мере попадания его в наши руки [а мы 
уж своего не упустим ©}. 

А засим, разрешите откланяться и, пожелав 
вам хеппиньюеара, поднять бокал шипучего но- 
питка. С Новым годом! 
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гией производства полупроводнико- 
вых интепральных микросхем. 


Нетного теориу 


В процессе развития электроники 
непрерывно усложнялось оборудова- 
ние — возрастало количество отдель- 
ных [дискретных] элементов, в резуль- 
тате чего увеличивались габариты и 
масса конечного изделия и, как след- 
ствие, уменьшалась нодежность. Это 
привело к появлению пленочных, о чуть 
позже гибридных микросхем. 

Физически гибридная микросхема 
представляет собой диэлектрическую 
(Непроводящую тож} подложку, на кото- 
рой нанесены тонкопленочные (толщина 
пленки меньше 10 мкм) или толстопле- 
ночные (резисторы, конденсаторы (рис. 1], 
индуктивности и т.д.) инавесные (прикреп- 
ленные к подложке] элементы. Состовля- 
ющие гибридных микросхем можно встре- 


Чтобы получить законченную микрос- 
хему, необходимо пройти много этапов: 
получение и очистка полупроводнико- 
вых подложек, создание структур (тран- 
зисторов, резисторов, проводников и 

т.д.), резка на кристаллы, контроль ко- 
чества, сборка. 


Получение слитка 


Основным сырьем для создания по- 

лупроводниковых микросхем на основе 
кремния ($ является одно из самых расп- 
ространенных на нашей планете соеди- 
нений — оксид кремния ЗО. [в народе 
его прозвали песок ©). В современной 
химической номенклатуре кремний но- 
зывается силициум [за бугром его еще 
иногда именуют силиконом. 

Песок промывают, очищают от все- 
возможных примесей и с помощью ре- 
акций восстановления (не буду вдовать- 
ся в химические подробности} получа- 
ют кристаллический кремний, который 

закрепляют в устройстве бестигельной 

плавки и проводят окончательную очист- 
ку. Этот процесс очистки выполняют сле- 
дующим образом: на небольшой части 
слитка создается распловленная зона 

(темперотура плавления кремния 

1414°С), которую при помощи переме- 

щения нагревательного элементо [по- 

зер, высокочастотный индуктор и т.д.] 

двигают вдоль слитка. В результсте раз- 

ности температур кристаллизации крем- 

ния и примесей последние перемеща- 

ются вместе с расплавленной зоной в 

конец слитка. После 10-20 проходов 
тить на материнской плате — это ЗМО-компо- процесс завершают и отрезают конец 
ненты. слитка с примесями. 

Следующим этапом в развитии микроэлект- Для получения монокристаллическо- 
роники стало появление полупроводниковых — го слитка (когда во всем его объеме сох- 
микросхем, практически вытеснивших гибрид- 
ные микросхемы из серийного производства. 
Основное их преимущество — степень интегра- 
ции (количество элементов на единицу площоди 
кристалла], которая на несколько порядков вы- 
ше, чем у гибридных микросхем. Это и опреде- 
ляет меньшую себестоимость конечной микрос- 
хемы (хорошо, что ие! выпускает полупроводни- 
ковые процессоры ©) и на несколько порядков 
повышает надежность (кок минимум внешних со- 
единений). К сожалению, из-за значительных по- 
разитных емкостей полупроводниковые микросхе- 
мы, по сравнению с гибридными, имеют значитель- 
но более низкие предельные рабочие частоты. 

Все полупроводниковые микросхемы изготавли- 
ваются по планарной технологии — все выводы и р- 
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Полученные слитки специальными методами 
ориентируют в пространстве для получения плас- 
тин с определенным направлением кристалли- 
ческой решетки. Далее слиток разрезают на 

отдельные пластины толщиной 0.2-0.3 мм (рис. 3). 
Для этого могут использоваться кок «класси- 
ческие» методы (резка диском с внутренней 
режущей кромкой), так и новые [ультразвуко- 


раняется кристаллическая решетка од- 
ного типа} к одному концу слитка под- 
носят затравку (кусочек материало с 
кристаллической решеткой, которую не- 


мосферное давление — 101 325 Па). 
(Сейчас на производстве «вырощивают» слит- 
ки диаметром 300 мм, хотя довольно часто в 
промышленности все еще используют 100-мм 
подложки. 


Получение подложен 


вся или лозернся резка и т.д.). Резоть слит- 
ки — весьма непростая задача при твер- 
дости кремния 7 [по школе Мооса, наи- 
болышая твердость 10 — у слмозд]. 

При резке «классическим» способом 
до 60% слитка срезается режущим 
инструментом. В качестве режущей кром- 

ки чаще всего используется алмазный 
абразив, реже карбид бора. 

Шлифовку полученных пластин вы- 
полняют свободным или связанным об- 
разивом с размерами зерен от 120 до 
50 мкм. В результате получается плас- 
тина с микронеровностью (ВА 
0.32-0.04 мкм (9-12 класс чистоты). 

С помощью полировки микронеров- 
ность доводят до значения менее 
0.01 мкм (14-й класс чистоты — поч- 
ти как зеркало ®). В качестве поли- 
ровального вещества используют пос- 
ты и порошки (размер зерен мень- 
ше 0.2-0.4 мм). Если необходима 
более глодкая поверхность — про- 
водят химическое травление. 
Полученная пластина предстов- 
ляет собой основу для формиро- 
вания структур и носит гордое наз- 
вание — подложка. 

На сегодня все. У кого появи- 
лись вопросы — пишите. Продол- 
жим наш разговор уже в новом го- 
ду. С праздником, дорогие друзья! 

(Продолжение следует) 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный полигон 


Зевс! а сВапе? пыяфет 
= ное @®. Так как мы не счастливые обладатели ка- 


бельнога телевиденья, то у нас проблем с наст- 
| ройкой системы не было ©: РАГ, ЗЕСАМ — все 

есть (рис. 7). После того, как настройка произве- 
дена, каналы можно переименовать (рис. 8} и сох- 
ранить установленные пораметры для каждого ка- 
ноло в отдельности. 

Теперь переходим к просмотру каналов. Для 
этого нужно вызвоть ТВ-окно (рис. 9). Полезной 
будет и функция телетекста (рис. 10}, особенно 
для тех, у кого нет Интернета. С помощью теле- 

в я ь текста вы сможете найти многое — от ежеднев- 
р ту Учоп РУ 951 из семейства Ме- Вместе с пакетом драйверов В правом верхнем ной ТВ-программы и гороскопа до футбольного 

оРопе. Стоимость этого девайса ле- — поставляется прогромма просмот- углу интерфейсного обозрения и росписания движения транспорта. 
жит в пределах $70. Распаковав боль- — ро телеканалов ТУ/ЕМ Типег РЮу- окошка плейера кроме вы- — сожалению, стондартноя программа, прилагаемоя 
шую и красочную коробку, мы обно- — ег РУ-75 1. Под конец установки это- зова справки по тюнеру по- — кпокету драйверов тюнера, Себга Тефех! не под- 
ружили сому плату, руководство по — го плеиера ВЫСКОЧИЛО ОКНО, В КОТО" мещены кнопки сворачивания — держивает кириллицу, в игоге, приходится расшиф- 
установке, диск с драйверами, ЕМ- — ром нужно было выброть из списка и закрытия окна программы. — ровывоть текст, больше похожий на $М5-ки ®. Но 

онтенну, аудиокабель, липучку для страну. Украины в перечне не бы- Под ними пристроены ВУИ надо хвотаться сразу о 

крепления пульта ДУ, сам пульт и при- — ло, и мне пришлось «переселиться» клавиши выбора зву- | ревку с мылом, проблема ре- 

лагающийся к нему ресивер (прием- в Россию. Затем последовала пере- кового канала, вызо- |' шоюется оао ен а 
ник ИК-сигнола — прим. ред.}. Сро- — загрузка машины, пос- [Геза ва телетекста и рабо- нужно лишь выкачать из Интер- 
зу уточню — эта плата собрана сис ле чего в системному ты с ним. Кроме всех |: нета программу телетекста, под- 
пользованием современного чипа трее появился зночок ея 03: РА ) 
ВгооКнее ВТ878. самого плейера (рис. 2). о Е РА в. р ГЕ 

пе. мтс т 

После распаковки коробки мы Теперь можно было сво- стном меню прогром- к Тюнер облодоет возмож- 
приступили к установке устройства. бодно приступить к изучению возмож- мы имеются кнопки ностью зописывать телепере- 
Вставляя плату в свободный розъ- ности програмы: В общем ее ин- снятия скриншото; за- : 2] дачи в разных форматох. Бу- 
ем РС!, замечаем, что контакты уст- терфейс удобен и симпатичен (рис. 3]. писи видео и выбора его фор- — дет ли это МРЕС1, МРЕСА или полное сох- 
ройства позолочены (для улучше- В левом верхнем углу окна упровле- мата; захвата кадра; информо- ранение без пропуска кодров — зависит от 
ния передачи данных). На задней — ния расположен «овал», включающий ции о самой прогром- вашей прихоти. А если вы — 
панели тюнера расположены разъ- пять кнопок, с помощью которых ре ме; вызова функции {Пепаше Свалие! 012199 ’ меломан и хотите создать 
ем для подключения {В (инфракрас- гулируется уровень громкости звука, предварительного [= ^ коллекцию песен, то полез- 
ного] сенсора, два входа для ТВ- переключаются канолы, а также про просмотра скриншотов ной окажется прого для за- 
и ЕМ-антенн, звуковой выход (для ы - сразу с 16 каналов для писи судио. При этом вы 
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Фартовая Медиа 


‚ Уже можно говорить, что наступила новая эра эволюции ПК, 
когда компьютер перестал быть просто ЭВМ, а объединил в себе 
функции всевоэможных устройств, в том числе телевизора и 


видеомагнитофона. 
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Сергей КОЛЬЦОВ, 
Дмитрий КОЛЬЦОВ 


Из предыдущего абзаца стоновится понят- 

ным, что в этой статье речь вновь пойдет о 

них, о ТВ-тюнерах. Для тех, кто не в курсе, 

ТВ-тюнер — это устройство, позволяющее 

использовать монитор ПК кок экран обыч- 

20 ного телевизора. Плюс девайс имеет кучу 

т. других полезных возможностей, о которых 
мы поведаем чуть ниже. 

От изобилия всевозможных тюнеров на 
рынке у пользовотеля просто «глаза раз- 
бегаются». В основном это платы РС, ре- 
же 1$А, встречаются и УЗВ-устройство. Из 
всех вышеперечисленных моделей, пожа- 
луй, только из плот, устанавливоемых на 
шину РС!, можно «выжать» довольно-таки 
неплохое изображение. Внешние устрой- 
ства, подключаемые к порту УЗВ, доют 
видеоряд, прямо скажем, не слишком хо- 
рошего качества. Ну а что касается 15А- 
тюнеров, то можно смело скозать — не- 
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01: РА ВОбН! 


Сапсе! 
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сможете выбрать нужный 


ПИАР 


Расходные материалы 
Компьютерные аксессуары 


чего ворошить прошлое. Изображение, 
получоемое с их помощью, зачастую мо- 
жет оказаться вообще никудышным, в 
том числе из-за особенностей подклю- 
чения к видяхе. К тому же ЗА-тюнеры 
лишены множества других прелестей, 
присущих современным устройствам. 


Пегнии выбор 


Итак, мы остановили свой выбор 
на РС]-тюнере, а именно на модели 


ИЛ "Мой компьютер" 
приглашаат 

к сотрудничеству 
фирмы и организации, 
работающие в 
этих напвавлениях. 


/16 полосы в‘издании “МК” 
/8 полосы в издании “Мик” 


Тел./факс: {55—6885 
гекатавтусотр.соптз.иа 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


лась принимать СВ с драйверами, в 
итоге, пришлось произвести откат с 
МУ/Ипдо\мз ХР на М/тдоми5 МЕ, так как 
мой винт был временно не в состоя- 
нии вместить обе ОС. 


ределялся как неизвестный Миуйте- 
Фа Оемсе, кроме того, я был шоке 
от прямых углов ОС ® и сразу за- 
тосковол по ХР. После всех подоб- 
ных выкрутасов пришлось заняться 
устоновкой драйвера вручную. Де- 
войс был олределен как ВТ878 Ау- 
дю (Маео} Ремсе (рис. 1}. 


соединения со звуковой кортой)}, | 


А = снял &1 4 
входы для подключения видеокаме- = Чааюь < ТУЗН ый ео фо 


7 
ры и видеомагнитофона, а также | 988 - м] 
-. 1 


не отмеченный даже в паспорте . 
ы Сааб ель 
звуковой вход. тени ь 
После установки тюнера началась 
инсталляция драйверов. К великому 
сожалению, У/Ипдомз ХР не удалось 
правильно определить устройство. 
Кроме того, она вообще отказыва- 


изводится коррекция изобро- 
жения. Внизу слева направо 
расположены кнопки вызова контекстно- 
го меню и переключения между канола- 
ми (0-9, +100). В центре, рядом с диспле- 
ем сообщений, находятся кнопки перек- 
лючения между ТВ- и ЕМ-тюнерами, под 
которыми`вы можете увидеть клавиши ов- 


Однако и в Мептит тюнер оп- ИС 
‚55 6 мых 


тосканирования (рис. 4], ростяж- 
ки изображения во весь экрон, вы- 

бора между антенной (Ан) и кабельным те- 
левидением (СаЫе). Имеются также кнопки 
выбора источника данных (тюнер, видеомог- 


Сапе! АНИЫмез" 
` СВаваеБ Аетаррей: $1105: 


ТРК Чкранна 2 —  Сизют 175.25 
—  Сизют 85.25 
Сизшт 719.25 
Сизют 223.25 
Сизют 567.25 
№ Ускех @атерой тепасе Сизшт 543.25 
$2; Уойех МРИ-401 утенасе Созют 519.0 
-$& Успех РС! Аидо р Сизют 695.0 
Сузют 207.25 
Сизют 519.0 
Сизшт 175.50 
Сизют 543.25 
Г САВЕЕ 


Видеоадаптеры 
8 53 Дисковые накопители: 
а. 5 5 


3; 43 Клавиатура 
{#5 Контроллеры гибхикдисков 

= © Контроллеры жесткик дисков 

8 & Контроллеры шины И5В 
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нитофон и видеокамера}, таймер вык- 
лючения и кнопка резкого принудительного отк- 


лючения звука (Му). 


#52/223 30.12.2002—13.01.2003 


последующего выбора 
понравившегося; а так- 


вам формат: стерео или 
же есть редоктор коно- моно, 8 или 16 битв ауди- 
лов (рис. 5] свозможностью их руч- = отреке, — а токже определить частоту диск- 
ной настройки и последующим сох-  ретизоции (от 8 до 44.1 кГ\). 


ранением внесенных изме- Еще одна прикольная 
нений (рис. 6}. фича — это снятие скрин- 


Кстати, все вышепере- | шотов. С ее помощью вы 


численные операции мож- | без проблем сможете по- 
но реолизовывать с по- местить на рабочий стол 


мощью входящего в комп- захваченное прямо в хо- 
лект пульта ДУ. ; де мотча изображение Зи- 
Если тюнер ТУ Учоп ' дана или Рональдо. А мо- 
РУ 951 сравнить с более жет быть, и Элвиса Прес- 
дорогими девайсоми, то ли — это кому что ближе. 
можно увидеть, что у модели МедюГопе 
Вывод 


явные преимущества, скажем, перед 
Ауе Медю. Зопустим софт для Мед Подытожив все вышескозонное, мож- 


оЕопе на компе РИ! 500, 128 Мб ОЗУ — но сделать вывод, что ТУ-тюнер Меб!- 
при старте компьютера на ПО ушло  аГойе ТУ Уют РУ 951 — классная 
еще около 4-х секунд, а зогрузка само- — фишка, котороя не будет лишней в лю- 
го интерфейса занимает 2-3 секунды. В — бом компе. Вы только предстовьте се- 
то время кок ПО для АуеМеда, запу- бе — купили девайс всего за $70, а 
щенное на РИ 800 с 256 метрами опе- — получили срозу телевизор, ЕМ-роадио 
ротивки, при запуске системы отнимает — и видеомогнитофон в придачу. 


где-то 5-10 секунд, а на зогрузку интер- 
фейса тратится около 30 секунд! 
К тому же в тюнере ТУ Мзют РУ 951 

прекрасно реолизована функция Реймег- © 100 Табе: 18.8 
асе, позволяющся исключить эффект «гре- ОВЕН опия 
бенки» (что подробно описано в статье Ви- 
талия Клецко «Как скрестить ПК с телеви- ети 

зором», МК № 51-52 [170—171 ся, НИ 


180 Гохшо1я-1 
з5ока: 196 Бок 
Тетеркочхляша 


Кан это равотает с триинкдии т. 


о1=& ТЫТЕРА 


После первого запуска программы ТУ/ЕМ Сеемьтеака = 344 ПТол, пт-Е 
Типег Рюуег РУ 951 компьютер предложил | ЕЕ ВЕ НЕАЯЕЩЕЕЯ 
осуществить автопоиск каналов. Но почему- | ааеееаыа 
то большинство из них не было найдено, и |МеАЕ ИЯ 


Сшетото4= шо 568 Тедизрок к 


нам пришлось вручную доискивать осталь- Ен 2 1ыь аш 577 ОЪ ТУТЕЙ 


$ее ше А{уегепсе? 


ии. уе изо: сеирере. сем 
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ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


„ки -@сЕ. 


Горячее Нелезо 


Третьиги вудешь? 


^ Не так давно появилась финальная спецификация ускоренного 
‘ графического порта АСР 3.0. Насколько актуальна эта новинка для 
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` нынешнего поколения видеокарт, мы и попробуем проанализировать. 
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Все больше и пучше 


Начнем наше знакомство с АСР 3.0 с сухой теории, ес- 
ли можно так выразиться. 

Естественно, новая версия ускоренного графического пор- 
та представляет собой очередной этап эволюции стандар- 
та АСР, унаследовавшего некие особенности «предков». 
Вместе с тем, шина АСР 3.0, ток же известная как АСР 8х, 
имеет ряд принципиальных отличий от предыдущих версий 
АСР. 

Кстати, один интересный момент. Может оказаться, что 
АСР 3.0 станет «последним из могикан» в племени шин АСР. 
Племени, которое впервые было явлено миру в далеком 
1996 году и с тех пор вот уже почти 7 лет потихоньку эво- 
люционировало. Чем может быть обусловлено начало зоко- 
та эры АСР? Дело в том, чта разработчик и идейный вдох- 
новитель стандарта АСР, компания 1е|, следующим этапом 
развития высокоскоростных шин передачи данных определи- 
ла последовательные интерфейсы. В связи с чем в дальней- 
шем намерена поддерживать для «продвижения в массы» но- 
вый стандарт шины РСНЕхргезз, способной успешно обслу- 
живать производительные видеокарты. Поэтому не исключен 
вариант, что более свежих версий ускоренного графическо- 
го порто мы уже не увидим. 

Впрочем, не будем гадать о будущем, а перейдем к бо- 
лее подробному представлению навинки. Итак, что же явля- 
ет собой видеоинтерфейс АСР 3.09 

Ускоренный графический парт АСР — это 32-битная (то 
есть передающая всего 4 байта за так" шина, работающая 
на частотах 133 МГц, 266 МГц и 533 МГц для режимов 2х, 
4х и 8х соответственно. Кстати, если кто не знает, цифра 
возле х в скорости порта показывает, насколько возросла 
тактовая частота шины по сравнению с оригинальной 
66-МГц версией АСР 1х, то есть на сколько нам нужно ум- 
ножить те самые 66 МГц, чтобы узнать скорость передачи 
по порту. Легко понять, что вследствие роста частотных ха- 
рактеристик у нового интерфейса АСР 3.0 ощутимо увели- 
чилась пропускная способность по передаче данных, кото- 
рая составляет теперь 2.1 Гб/с при тактовой частоте 533 МГц. 
Впрочем, на самом деле стандарт АСР 3.0 предусматрива- 
етподдержку двух режимов передачи данных на скоростях 4х 
и 8х. В случае 4х-режима предельная пропускная способ- 
ность, естественно, ограничена 1.1 Гб/с. 

Здесь следует сказать, что возросшая скорость пересыл- 
ки данных по АСР-шине должна обеспечить заметный при- 
рост производительности при ресурсоемких режимох рабо- 
ты, например, в высоких разрешениях в случае полноэкран- 
ного сглаживания и анизотропной фильтрации. В таком ре- 
жиме часть используемых приложением текстур может не 
уместиться непосредственна в памяти видеокарты, и ей при- 
дется прибегнуть к АСР-текстурированию, то есть прово- 
дить выборку образцов текстур, размещенных в оператив- 
ной памяти ПК. Безусловно, в подобном случае ускорение 
передачи информации по 8-скоростной АСР-шине явствен- 
но скажется на общем быстродействии системы. Впрочем, 
справедливости ради следует отметить, что настолько «тя- 
желые» условия работы видеокарт встречаются не так уж 
часто. Подобных вещей стараются избежать прежде всего 
разработчики приложений, тех же игр, например. По той 
простой причине, что пропускная способность шины АСР 
даже в режиме 8х на порядок ниже, чем пропускная спо- 
собность шины локальной видеопамяти. Судите сами — 128- 


бит интерфейс ОВК $ОКАМ при частоте 512 (266 ООВ} МГц 
обеспечивает максимальную пропускную способность 
8.1 Гб/с. Согласитесь, на этом фоне 2.1 Гб/с АСР8х выгля- 
дят более чем скромно. 

По шине АСР графическому чипу также передаются опи- 
сания вершин полигонов. Затрачиваемое но их передачу вре- 
мя иногда может оказаться весьма критичным (например, в 
низком разрешении при бешеной смене частоты кадров}, по- 
тому рост пропускной способности шины АСР в донном слу- 
чае, безусловно, является спасением от «тормозов». 

Но, естественно, не только повышеннай тактовой часто- 
той различаются реализации АСР-портов различных поко- 
лений. Их отличают и более «тонкие материи». Какие имен- 
но? А вот сейчас и посмотрим. 

У интерфейса АСР 3.0 появились новые возможности по 
изохронной, то есть непрерывной передаче потоковых дан- 
ных с гарантированным временем зодержки. Что позволяет 
видеоакселератору точно знать, что необходимая ему ин- 
формация поступит вовремя, и не придется часть времени 
проводить в холастых циклах ожидания. 

Зачем понадобилась поддержка изохронного режима? 
Побудительным мотивом введения нового типа передачи дан- 
ных стало то, что несмотря на обычно высокую пропускную 
способность и низкую латентность шины АСР, вовсе не иск- 
лючены ситуации, когда ее пропускная спасобность оказы- 
вается недостаточной, а время праведения транзакций слиш- 
ком велико. Это, в принципе, не очень критично при обыч- 
ной, геймерской работе ЗО-видеокарт, ибо в худшем случае 
чревато небольшим снижением частоты смены кадров. Зато 
изохронный режим очень критичен для устройств, работаю- 
щих с потоковыми данными, к которым относятся, например, 
платы захвата видео. Здесь несвоевременная передача дан- 
ных может привести к их потере. Поэтому спецификациями 
АСР 3.0 жестко предписывается чипсету гарантировать про- 
ведение фиксированного количества транзакций в течение 
определенного интервала времени (1 микросекунда]. Это 
сделано для того, чтобы не допустить задержек и избавить 
от падения прапускной способности шины АСР ниже опре- 
деленного уровня. Именно эти транзакции называются изох- 
ронными. Они, впрочем, могут чередоваться и с обычными, 
асинхранными транзакциями. Пропускная способность для 
изохронных транзакций по спецификации шины АСР 3.0 долж- 
на быть не менее 128 Мб/с. 

Кстати, о транзакциях. Транзакция — это процесс, на- 
чинающийся с формирования запроса на чтение или зо- 
пись данных и завершающийся ответным действием по это- 
му запросу. 

Устройства, использующие изохронные транзакции для 
передачи потоковых данных по шине АСР, могут сомосто- 
ятельно определять соотношение запросов на чтение/за- 
пись в выделенной для них полосе пропускания. Однако 
изохронная передача данных может быть задействована 
только в режиме 8х. 

Из АСР 3.0 были исключены некоторые возможности 
АСР 2.0, котарые можно было убрать без потери совмести- 
мости. 

Из двух вариантов формирования АСР-транзакций — 5ВА 
и Р/РЕ — в спецификации АСР 3.0 оставлен только один ЗВА 
(Че Вапа АЧ@геззита). Уточним, что в режиме Р!РЕ для отп- 
равки запросов и получения ответов используется один и тот 
же канал. В результате последующий зопрос не может быть 
отправлен до того, как получен ответ на предыдущий. В ЗВА 
же режиме для запросов отведен отдельный канал, поэтому 
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следующий запрос может быть сформирован до прихода от- 


вета на предыдущий. Понятно, что в режиме ЗВА шина АСР 
используется более эффективно. 

Из АСР 3.0 была исключена поддержка длинных транзок- 
ций, в ходе которых передается больше чем 64 байта. Если 
видеоакселератору потребуется больше 64 байт данных, то 
необходимо произвести несколько транзакций. Также в но- 
вом стандарте была исключена поддержка транзакций с вы- 
соким приоритетом, и все АСР 3.0-транзакции приобрели 
низкий приоритет. 

Что еще немаловажно: АСР 3.0 совместим с видеокар- 
тами предыдущей версии АСР 2.0, и без проблем может ро- 
ботать не только в режимах 4х и 8х по стандарту 3.0, но и 
в режимах Хх и 4х по стандарту 2.0. Это значит, что новые 
АСР 8х видеокарты будут совместимы с материнскими пла- 
тами, имеющими АСР-слоты со «скоростями» 2х, 4х и 8х. В 
свою очередь, мотеринки с АСР 8х поддерживают неновые 
видяшки в 2х- и 4х-режимах. Следует, впрочем, учитывать, 
что режимы 4х для АСР 3.0 и 4х для АСР 2.0 разные, ток 
как при роботе АСР 3.0, независимо от выбранной скорос- 
ти передачи данных, используются все новшества, внесен- 
ные в спецификацию АСР 3.0. 

Однако все же при конкретной реализации шины АСР 3.0 
на материнской плате возможны нюансы. Вспомним, что окон- 
чательная спецификация ускоренного графического порта 
АСР 3.0 была утверждена ше! не так давно — пару недель 
назад. И хотя еще раньше некоторые производители умудря- 
лись внедрять поддержку АСР 8х в свои продукты ©, напри- 
мер, хотя бы в чипсет МА КТАО0, но подобнся спешка приво- 
дила к печольным результатам. Например, Кадеоп 9700, рас- 
считанный на использование интерфейса АСР 8х, но платах 
с вышеупомянутым чипсетом не работает, да и МУЕА’вские 
АСР 8х видеокарты ведут себя не лучшим образом, по край- 
ней мере, пока (до исправления ошибок] отставая в режи- 
ме 8х от аналогичных по характеристикам 4х-видях. Да что 
там говорить, если даже Не! признала наличие ошибок при 
реализации шины АСР 3.0 в одном из своих чипсетов. 

Поэтому... 
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На первый взгляд, АСР-разъемы видеокарт и соответству- 
ющие слоты материнских плат, поддерживающих АСР 2.0 и 
АСР 3.0 интерфейсы, ничем не различаются. Однако на са- 
мом деле отличия между ними есть, ибо в устройствах, соот- 
ветствующих спецификации АСР 3.0, используются ранее не 
применявшиеся контакты разъема. Кроме того, назначение не- 
которых уже использовавшихся контактов изменено. И самое 
главное, если для АСР 2.0 уровень напряжения в сигнальных 
линиях составлял 1.5 В, то для АСР 3.0 — уже всего 0.8 В. 

Учитывая все это, для обеспечения широкой совместимос- 
ти с девайсами, которые соответствуют стандартам АСР 2.0 
и АСР 3.0, были введены спецификации Упмегза! АСР 3.0 и 
Упмуегза! 1.5\У АСР 3.0. При включении ПК видеокарта и ма- 
теринская плата, соответствующие упомянутым специфика- 
циям, согласуют режим работы АСР-порта, определяясь по 
специально предназначенным для этого контактам разъема. 

Возможные режимы и скорости работ видеокарт и мате- 
ринских плат, соответствующих различным спецификациям 
АСР, приведены в таблице. 


ТАБЛИЦА 


Разъем АСР на видеокарте 


АСР 1.0 


[8 прарезью под "ключ" 3.38 
АСР 2.0 


С прорезью под “ключ" 1.5В 


Универсальный (ЦАСР] — 
с прорезью пад "ключи" 
З.ЗВ и 1.5В 


С прорезью под "ключ" 1.5В 


Ипмегза! АСР Е и 
без “ключей 


АСР 3.0 


Ипмегза! 1.5\ АСР 3.0 С прарезью под "ключ" 1.5В 


Универсальный (АСР) — 
с прарезями под "ключи" 
З.ЗВ и 1.58 


‚ Уимегза! АСР 3.0 


без "ключей" 


Розъем АСР на 


материнской плате 
С "ключом" З.ЗВ 
С "ключом" 1.58 


Универсальный (ЦАСР] — 


С "ключам" 1.58 


С "ключом" 1.58 


Универсальный (ЦАСР] — 


ь. 


Но давайте, наконец, покончим с теорией и перейдем 
к практике. Но сначала... 


Переход видеоскселераторов на базе чипов МУША к 
интерфейсу АСР 3.0 начался с того, что 25-го сентября 
компания анонсировала выпуск 
своих видеочипов с поддержкой 
] спецификации АСР 3.0. Не мудр- 
‚ ствуя лукаво, ММА назвала 
з | свои новинки МУША СеГогсе4 
‚ 14200 м№ АСР8х (М\У?8, рис. 1] 
фи ММЫА СеРогсей МХ440 ув 
{ АСР 8х (МУ1В, рис. 2]. По сути, 
8 МУ18 и М\28 отличаются от пред- 
| ков МУ17 и М\У25 только лишь под- 
держкой АСР 3.0. Провда, без из- 
менения разводки плат, с учетом новых спецификаций гро- 
фического порта, разработчикам обойтись не удалось. А 
еще у новых видеоускорителей бы- 
ла одна интересная особеннасть — 
они, помимо достоинств новой спе- 
цификации АСР 3.0, обзавелись 
повышенными рабочими тактовы- 
ро ВВ — ми частотами. Так, если видеокар- 

028320.2 #23982 № ты на базе ММА СеГогсе4 14200 
Не имели частоты 250/444 МГц чипа 
и памяти, о платы на основе 
СеГогсе4 МХ440 — 270/400 МГц, 
то МУРМА СеЁогсед 14200 
АСР 8х, сохранив частоту ядра в 250 МГц, приобрел память 
частотой 512 Мгц. А МУРА СеГогсе4 МХ440 АСР 8х, рас- 
кочегарив память до той же частоты 512 (25600) МГц, под- 
нарастил и частоту ядра до 275 МГц. 

Именно такие девайсы мы и «распишем» в этой статье. 


ПУПУА 


5вЕОЯсЕ 
” 


ЙУПЛА. 


В ходе непосредственно тестирования мы постараемся 
выяснить, за счет чего же выигрывают новые видеокарты 
ММО: дает ли им преимущества поддержка АСР 3.0, а мо- 
жет быть, все прелести как раз в повышенных тактовых час- 
тотахе 

Конечно же, для тестирования АСР 3.0 нам понадобит- 
ся материнская плота, этот сомый стандарт поддерживаю- 
щая. Из «народных» чипсетов, поддерживающих АСР 8х 
для плотформы Репнит 4, можно назвать $15 648. Логич- 
но предположить, что именно плату на этом чипсете нам 
следовало выбрать для тестирования. Что и было сделано: 
одной из теставых платформ служила: системная плата 
АОреп Ах45-8х Мах с чипсетом 515 648, процессор Реп- 
Нот 4 2.5 Пц, 256 Мб ООВ 266 ЗОВАМ РСУ, НОВ $ео- 
дсе Вагасида АТА У 40 Гб 7200 об/мин, ОС Митдомз ХР 
Ргофезюпа!. 

На этой системе мы оценим собственно возможности «слад- 
кой» оббревиатуры АСР 8х, а производительность видео- 
карт мы исследуем с помощью платформы покруче: плота |п- 
1е! 850ЕМУ2, процессор Репнит 4 3.06 ГГц с Нурег-Тйгеад- 
а, 512 Мб 1066 МГц ВОВАМ Затзипод, тот же винт и та же 


Поддерживаемые скорости 


Напряжение 
передачи данных 
- ЗВ 1х, 2х 
1.58 г х,2х,4х 
1х, 2х для режима АСР 1.0, 1х,2х,4х 
З.В, 1.58 ‚ для режима АСР 2.0 
0.8В . 4х,8х для режима АСР 3.0 
| 1х,2х,4х для режима АСР 2.0, 4х, 8х 
1.58, 0.88 для режима АСР 3.0 
: 1х, 2х для режима АСР 1.0, 1х,2х,4х 
З.ЗВ, 1.58, 0.8В для режима АСР 2.0, 4х,8х 


для режима АСР 3.0 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


зи Горячее Железо 


Горячее Железо ро 


ОС. Во всех случаях для видеокарт использовался драй- 
вер Реюпаюг ХР 41.09. 

Почему для оценки производительности видеокарт мы 
отдали предпочтение второй платформе, станет ясно, ког- 
да мы пасмотрим на результаты измерений на первой. Но 
об этом немного позже, а пока представим сами видео- 
карты — участницы нашего тестирования. 


У Сатмага СеРогсе 4 И 4200-8х (рис. 3}. Оригиноль- 
ный красный текстолит, УСА- и ОУ-выходы, УМО (т.е. виде- 
овход и видеовыход). На микросхемах памяти наклеены ро- 
диаторы. В комплекте мануал, компакт-диски с драйверами, 
МипСтета (просмотр ОМО, проигрывание и запись МРЗ, соз- 
доние Увео-СВ} и игрушкой о Серьезном Семе, шатающем- 
ся среди египетских пирамид между злобных всодников без 
головы и без лошади (потому и злобные, наверно). В нали- 
чии также РУ-УСА-переходник и ММО-кабель, одним кон- 
цом вставляющийся в разъем на видеокарте, а на другом 
имеющий $5-МЧео и композитные входы/выходы. Частота 
чип/память на карточке 249.8/513 МГц соответственно. 


У РхеМем СеРогсе 4 МХ440-ВХ (рис. 4). Видеовход/вы- 
ход, ОМ-интерфейс + УСА, УМО. Мануал, листик-инструк- 
ция по подключению устройств к видеовыходам и входом, 
ОМ-\УСА-переходник, 3 кабеля в комплекте: универсальный, 
три в одном (переходник с разъема на корте на композит- 
ные и $-Мдео ИМ и ОБТ), переходник с 5-Маео на композит- 
ный разъем и длинный композитный кабель. Компакты: 
Субеик Ромег Онесюг 2.1 для работы по созданию видео 
СВ и БУО, диск с драйвероми, с У/т ОУ, игрушки Вайсз 
и Софепате Ошгеок (он же Мепог} — всего 5 СО. Память 
работает на 513 МГц, чип — на 279 МГц. 

У РхеМе\м СеГогсе 4 Т! 4200-8Х (рис. 5). УМО, ОМ, 
УСА. Комплектация карточки аналогична предыдущей, за 
исключением ОМ-УСА-переходника и диска с СуБегИтК Ро\м/- 
ег Онесюг. 249.8/513 МГц — соотношения частот графичес- 
кого процессора и памяти. 

У брайе СеГогсе 4 1! 4200 (рис. 6). УСА, ОМ, УМО. 
Цветной мануальчик. СВ с драйверами и уже знакомым Су- 
Бегнцик Ромег Онесюг 2.1. В наличии ММО-кабель плюс длин- 
ный шнур $5-Мдео. Правда, длина этого «длинного» шнура, 
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как, впрочем, и во всех астальных случаях, магла бы быть и 
подлиннее. Показатели частот у Эрае стандартны для 
СеГогсе Т! 4200: 249.8-МГц чип и 445.5-МГц видеопамять. 


А теперь, собственно, тесты. В первую очередь, попыта- 
емся дать ответ на вопрос, а есть ли разница в быстродей- 
ствии видеокарт в режимах АСР 8х и АСР 4х [по версии 
АСР 2.0}, если абщие технические параметры обоих уст- 
ройств практически одинаковы. Для этого приводим показа- 
тели частот графического процессора и памяти у карточек 
Сат\мога СеЕогсе4 1! 4200-8х и Зрайе СеГогсе4 1; 4200 


к одному значению (249.8/459 МГц чип/память]. Оцениваем 
результат. И что же мы видим? Обе картачки идут наравне, 
абсалютно никакой разницы в их быстродействии не замет- 
но (диаграммы Ти 2). Ау, где же пресловутые достоинства 
АСР 3.02 Может, недостаточно велика нагрузка на видео- 
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карточки, чтобы почувствовать преимущества большой ско- 
рости АСР 8х2 И увеличенная скорость перекачки данных 


ДИАГРАММА, 2 Производитёльность видеокарт в ипровых ‘приложечиям, кодров/у З 
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по АСР 8х способна обеспечить прирост производительнос- 
ти в «тяжелых» режимах при включенном полноэкранном сгло- 


живании и анизотропной фильтрации? Давайте увеличим наг- 
рузку, установив 4х режим сглаживания и 8х анизотропную 
фильтрацию. Установили. Тестируем. Смотрим результот. Па- 
дение производительности действительно впечатляет (до —65% 
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как в Отес! ЗО, так и в ОрепСИ, то есть фактически теряют- 
ся каждые 2 из З-х р5’ов). Но опять же, при одинаковых час- 
тотных параметрах «железа» не видно никакой разницы в 
производительности видеокарт (диаграммы 3 и 4). То есть 
мы смело можем констатировоть, что реально ощутимых пре- 
имуществ от использования новой шины АСР 3.0 нет, по 
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крайней мере, у нынешнего поколения видеокарт. А вся раз- 
ница в быстродействии карточек м 8х и без такового объ- 
ясняется очень просто — разнастью частот работы видеопо- 
мяти у различных моделей. 

Чтобы лишний раз убедиться в том, что АСР 8х вовсе не 
то, за чем нужно сегодня гнаться, посмотрим, как чувствуют 
себя видяшки на шине стандарта АСР 2.0. Чтобы убедиться 
в том, что у АСР 2.0 с максимальной скоростью трансфе- 
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ра 4х есть еще порох в пороховницах, за примерами дале- 
ко ходить не надо — пересаживаемся за нашу вторую тес- 
товую платформу. И наблюдаем следующую картину: на бо- 
лее производительном ПК {плата те! 850ЕМУ2, Репнит 4 
3.06 Пц с Нурег-ТЬгеадта, 512 Мб двухканальной КОРКАМ 
1066 МГц] аутсайдер нашего предыдущего замера среди Ти- 
таниумов 4200 — рае СеГогсе4 Т! 4200 — демонстриру- 
ет показатели производительности, ощутимо превасходящие 
токовые у более высокочастотного лидера предыдущего сос- 
тязания (диаграммы 5 и 6). И мы окончательно делаем со- 


(Продолжение, начало см. в МК № 27-30, 35, 39 
(146-149, 154, 158}, 15, 24, 27, 29, 33, 40, 45, 51 (186, 
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зрой Тусооп ®. 
Ругается — выдает сообщения. 
Рука — процессор АВМ. 
Рулез форева — К\ез Югеуей 
Рулеса — правила поведения в эхо-зоне. 
Рулесы — см. рулеса. 
Русинфицировать — установить русификатор на компьютер. 
Рученый эхо-мейл — от слова «руки». Делать руками. По- 
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ковать эхо-мейл руками. 


вершенно однозначный вывод — не так важен АСР 8х, кок 
его малюют. Гораздо важнее высокая общесистемная про- 
изводительность компьютера, то есть скорость всех его 
компонент — процессора, шины, памяти, а не только АСР 2.0 
интерфейса, который никак нельзя назвать «узким местом» 
современной системы. Конечно, если ном важно быстро- 
действие, и скоростные характеристики видеокарт нельзя 
сбрасывать со счетов — как ни пыхтел тот же СеГогсе4 
МХА40-8х на более производительной платформе, а даже 
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подобраться к показателям более скоростных 1 4200 на 
«медленном» ПК в большинстве тестов он не смог. И лишь 
общая мощь системы с РепНит 4 3.06 Пц вывела его вперед 
в Ипгеа! Тоигпатег! 2003. А вопрос, зачем платить больше 
за видеокарты МУРЛА мий АСР 8х, тоже в принципе не сто- 
ит — плотить стоит, ибо есть заметная разница в дополни- 
тельном быстродействии этих карт, хотя и достигнутом за счет 
простого разгона. 


Пораль сей басни танова 

На текущий момент поддержка интерфейса АСР 3.0 кок 
у видеокарт, так и у материнских плат не является тем «кри- 
тичным» параметром, на котором следует акцентировать вни- 
мание при покупке того или иного девайса. И вестись на рек- 
ламу 8-ми иксов у АСР вовсе не следует. Вместе с тем сто- 
ит учитывать тот немаловажный факт, что ММОГА, выпустив 
новые старые © видеоокселераторы, все же позаботилась 
об увеличении их быстродействия, подняв частотные харак- 
теристики работы устройств. Именно за это, за обеспечива- 
емое увеличенной частотой повышенное быстродействие, 
следует отдавать предпочтение видеокарточкам СеГогсе с 
приставкой -8х, а вовсе не за поддержку шины АСР 3.0, ко- 
торая в данном случае просто опередила свое время. 

Благодарности: 

У украинскому предстовительству компании 1! и лично 
Олегу Горбачеву за материнскую плату 1е[ 850ЕМУ2, про- 
цессоры РепНиот 4 2.5 и 3.06 Пц, 512 Мб КОВАМ Затзипа; 

У компании ЕЖо-Куеу за видеокарты РихеМеми СеГогсе 4 
Т: 4200-8Х и РхеМеми СеЁРогсе4 МХ440-8х; 

У фирме К-Трейд за плату АОреп Ах45-8х Мах, 256 Мб 
памяти ОБЕ 266 ЗОВАМ РС, видеокарту Зрае СеГогсе4 
Т 4200; 

У компании Сатуага Еугоре СтЬН за видеокарту Сат- 
маг СеГогсе4 Т! 4200-8х. 


поссарии по-русск 

Рушки — микросхемы памяти типа РУ5д, РУ5в. 

Рывком — см. ревком. 

Рылком — см. ревком. 

СназВная клавиша — функциональная клавиша Е. 

СназКный человек — начальник, который всегда трет игры. 

СОРТИРовка данных — форматирование винта (шутл.). 

ССЫ — язык С. 

Сабж $] — указание, о чем письмо, или что нужно заф- 
рекать. 

Самплик — 1. пример, образец, шаблон (затре]; 2. зву- 
ковой файл. 

Самсунь — монитор фирмы Збатзипд. 

Санстанция — рабочая станция ЗУМ. 
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(Окончание, начало см. в МК № 51 [222] 


Самое интересное, что возможности Базй не ограни- 
чены тем, что было перечислено в предыдущей части 
статьи. В интерпретатор встроен мощный язык програм- 
мирования, который можно использовать для самых раз- 
нообразных задач: от автоматизации часто повторяю- 
щихся команд до сложной обработки данных. Чтобы не 
быть голословным, напишем небольшой скрипт. Кто за- 
писывал диски под Ипух согласятся со мной, что рабо- 
тать с командной строкой неудобно из-за необходимос- 
ти постоянно помнить большое количество опций, к то- 
му же и запись розбита на два этапа: саздание образа 
и непосредственно запись (последнее я все же не счи- 
таю недостатком). И, естественно, хочется хоть как-то 
проверить результат. Но кто пользовался различными 
фронт-эндами, отметит, что для их освоения также тре- 
буется некоторое время. Мне, например, проще ввести 
путь к нужному каталогу, чем искать путь с помащью ме- 
неджера. Итак, решено — будем автоматизировать. Ну- 
мерация строк приведена исключительно ради удобства, 
вводить номера не надо. 
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7 есЪо "-х — предварительная очистка содержимого 
СО-ВИ диска” | 

8 есНо ”-в — выключение компьютера по окончании 
работы” 

9 есЪо ”-Ь — это сообщение” 

10 есБо "Скрипт написан в личных и учебных целях, 
распространяется по лицензии СР" 
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очистка содержимого СО-ВУ диска” 
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19 #1 

2012 1$1=-8 ] 


21 ЕБеп 

22  зВ1ЕЕ 

23 в=1 

24 Е1 

25 аопе 

261Е [ $#-еач 0] 
27 ЕЪепв 


28 есЪо ”Вы забыли ввести путь к каталогу” 
29 ехжЕт 

30 #1 

31 есЪо "Идет создание образа каталога $*” 
32 есво -п "Введите метку диска:” 
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го образа” 
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50 есНо -п "Размер полученного файла равен $812е. 
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Вот такой палучился скриптик. Недостатки, конечно, 
есть (© некоторых по ходу], но я специально убрал все 
лишнее, чтобы было понятно. Главное ведь — показать 
возможности и побудить интерес к творчеству. Выклады- 
вать в Интернете для всеобщего обозрения его я бы не 
стал, уж слишком многа параметров желательно прове- 
рить, на для личного использования, по-моему, больше и 
не надо. Сначала пару слов о безопасности. Если пос- 
мотреть внимательно на применяемые команды, то ста- 
нет ясно, что использовать данный скрипт может только 
суперпользователь. Ведь монтировать/размонтировать 
файловую систему и выключать компьютер может только 
он. Но если не хотите каждый раз набирать вм, то для 
домашнего использования можно установить права хать 
сьмоё 4777, т.е. включить бит $0ТО, сделать владельцем 
гоо!о и потихоньку работать с данным скриптом. Но ес 
ли вы сисадмин на какой-либо фирме, то сперва хоро- 
шенько подумайте, ведь тем самым вы фактически пре- 
доставляете доступ к любому каталогу. Иначе все фай- 
лы с отчетами или паролями в один прекрасный день уи- 
дут к конкурентам (да еще и в удобной форме], и какие 
слова скажет после этого шеф — не напечатает ни один 
журнал. Но и в этом случае не все потеряно: можна из- 
начально ограничить пользователя только его домашним 
каталогом. 

Теперь немного разберем работу скрипта. Первая стро- 
ка в большинстве случаев необязательна, но наличие ее 
считается хорошим тоном: она указывает на местораспо- 
ложение программы, которая будет обрабатывать скрипт. 
Вторая начинает классический оператор цикла ох. В дан- 
ном случае его используем для того, чтобы перебрать все 
аргументы командной строки по очереди; при большом 
количестве параметров удобнее, как мне кажется, исполь- 
зовать селектор саве. Список аргументов, передаваемых 
скрипту, содержится в переменной $* адним массивом (к 
каждому можно обратиться и непосредственно, используя 
$1, $2 итд.), аи их общее количество — в $*. Обратите 
внимание: когда два разных оператора идут в одной стро- 
ке, их необходимо разделить точкой с запятой. В строке 3 
встречаемся с оперотором выбора 1Е условне ЕВеп 
действие #1. В нашем случае мы сравниваем значение 
первого введенного пользователем аргумента со строкой 


-В; если происходит совпадение, то выполняются оперо- 
торы блока. Несколько команд есво просто выводят на 
терминал справочное сообщение, а команда ехал завер- 
шает выполнение скрипта. Нормальным (без ошибок] за- 
вершение программы считается, когдо код возврата ра- 
вен нулю (как в нашем скрипте], ненулевой указывает на 
определенную ошибку в программе. Определить код возв- 
рата последней выполненной программы можно, исполь- 
зуя переменную &?. В строках 13-19 ситуация аналогич- 
но, но здесь вдобовок выполняются определенные действия: 
появился оператор эвЪь1Ее, предназначенный для сдвига 
позиций массива $# влево, а по-простому убирающий пер- 
вый элемент, благо он нам в дальнейшем уже не нужен. В 
строке 17 очищается содержимое СО-К\/ диска; подроб- 
ности смотрите в статье тсйпо [МК №19/190}, 23/194). 
Здесь можно было просто установить какой-нибудь флаг, 
как в строке 23, а само действие выполнить позже. И бо- 
лее того, саму очистку провести в фоне и уже непосрел- 
ственно перед записью отследить состояние и код завер- 
шения с помощью функции мазе. Однако быстрая очист- 
ка, применяемая в нашем случае, не зоймет много вре- 
мени, а усложнять скрипт не хотелось бы. Узнать, что про- 
цесс завершился без ошибок (ведь если очистка не уда- 
лась, то дальнейшие действия бесполезны), позволит опе- 
ратор логического ИЛИ — 11. Когда первый операнд ра- 
вен единице, то результат всего выражения фактически оп- 
ределяет второй операнд, а если первый равен нулю, то 
второй можно не проверять — общий результат однознач- 
но будет нулевым. Т.е. если опероция стирония заверши- 
лась удачно (0), то дальнейшие действия не производятся, 
а если что-то там не получилось, будет задействован опе- 
ратор ех1е, т.е. скрипт просто завершит работу: здесь 
как раз использован код завершения последнего процес- 
са (для разнообразия — в данном случае значение не иг- 
рает никакой роли, но можно его обрабатывать и предп- 
ринимать определенные действия). В строках 26-30 про- 
водится проверка наличия оставшихся аргументов; если 
пользователь не указал католог для записи, то необходи- 
мости в дальнейших действиях нет — пользователю выво- 
дится предупреждающее сообщение, и скрипт заканчива- 
етсвою работу. Это, кстоти, позволяет использовать скрипт 
просто для очистки СО-К\/ диска. Функция есВо в строке 
с параметром -в выводит строку без завершающего зна- 
ка перевода строки. Это нам нужно для наглядности, по- 
тому что в следующей, 33-й строке, программа останав- 
ливоется и ждет ввода с клавиатуры метки диска. Если есть 
желание, то можете переделать программу так, чтобы за- 
давать метку прямо в командной строке — лично мне хо- 
телось лишь показать взаимодействие с пользователем. В 
строке 34 непосредственно создается образ указанных 
каталогов. Обратите внимание на использование пере- 
менной &*, которая на данный момент содержит только 
список каталогов, указанных пользователем (все осталь- 
ное убрано при помощи вЪ1Е*], ее применение (а не $1) 
позволяет организовать запись в несколько каталогов. Но 
я себе просто не мог отказать в удовольствии автомати- 
чески проверить результат предыдущей операции, что и 
происходит строках 36-47. Для чего монтируем создан- 
ный образ и сравниваем его с оригиналом. Но так как ко- 
манда а1=Е (флоги ах указывают на проверку котологов 
и рекурсивный их обход} может работать только с двумя 
операндами, такая проверка возможна только в случае, 
когда указывается один исходный каталог для записи. Стро- 
ка 40 необходима для того чтобы сохранить результат пре- 
дыдущей операции; если поставить ее после операции раз- 
монтировония, то переменная $? будет содержать уже дру- 
гое значение, а для итоцае и вовсе места не найдется. 
Последнюю, конечно, можно использовать дважды — где- 
то в строке 44 в случое неудачного сравнения, или в 48- 
й при успехе. В кройнем случае придется размонтировать 
вручную по окончании работы, что как-то некрасиво. Ес- 
ли все же есть необходимость в проверке, независимо от 
количества исходных каталогов можно просто предвари- 
тельно скопировать для работы все в одну директорию 
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(используя команду ЕЗта и архивацию на лету — лучший 


способ бэкапить данные}, а затем удалить по окончании 
работы. В строке переменной =1=е присваиваем резуль- 
тат выполнения команды аа, с помощью которой узна- 
ем размер полученного фойла, который мы и выводим 
пользователю в следующей строке. На основании этих 
данных в строках 50—55 решается, будет ли произво- 
диться зопись. Это позволяет использовать программу 
для создания и проверки образов каталогов — если раз- 
мер образа либо слишком велик для записи, либо мал, 
то от дальнейших действий можно отказаться. В стро- 
ке 56 происходит непосредственно запись; здесь уже ис- 
пользуется операция логического И, т.е. второе действие 
(в нашем случае удаление образа) происходит лишь в том 
случае, если удачно зовершилось первое. Это позволит 
не проходить заново все пункты просто из-за того, что 
болванка оказалось порченая. Задавать все параметры 
необязотельно, можно выставить большинство по умолча- 
нию в фойле /ес/сагесог4.соп!. Наконец, в последних 57—60 
строках в случае установки флага, означающего выклю- 
чение компьютера, производится требуемая операция. И 
это еще не все проверки, которые можно осуществить ав- 
томотически. Можно вычислить контрольную сумму соз- 
донного образа и сравнить ее с контрольной суммой, за- 
писанной на болванку: 
ша5бвим /спр/1во1таде.1во > паде.вим 
та5вим /аеу/сахком > сагом. вам 
ТЕ [ $1щаае. вом -па сагом. вм ] 
сБеп 
есБо "Контрольные суммы не совпадают. Проверьте за- 
писанную болванку” 
#1 
Могу сказоть, что пользуюсь данным скриптом не один 
день — проблем меньше, да и удобство, понимаете. Но 
и это еще не все. Теперь открываем файл $НОМЕ/ -тс/тепи 
и заносим в него следующие строки: 
\ Запись всех выделенных файлов на СО-В/ВИ 
иг1Ееа1хесвоку %в 
И теперь достаточно в Мюпюй! Соттапаеге выделить 
необходимые файлы и каталоги, нажать Е2 и \, и они тут 
же все отправятся на запись. На заре моего увлечения |- 
пох’ом я начол писать плагин к РАК — так вот, времени и 
трудов на это ушло номного больше, не говоря уже об 
опыте. А вот эту программулину наваял всего минут за пят- 
надцать. Почувствуйте разницу. Единственный минус прог- 
раммы — она не позволяет дозаписывать мультисессион- 
ные диски, но и это при 
необходимости можно 
испровить. 
К сожалению (а ско- 
рее, к радости), в од- 
ной статье просто не- 
возможно расскозать 
обо всех прелестях | 
Базй, но думаю, и это- | 
го достаточно, чтобы 
побудить к самостоя- В 
тельным исследовани- 
ям. Тем более, как ви- 
дите, совсем небольшое 
усилие спасает от кучи 
монотонной работы — 
лично мне этого так не 
хватало в У/паоме. Тем, 
кто интересуется систе- 
мой всерьез, советую зог- 
лянуть по адресу ВНр:// 


Внимание акция! 


рекламная рубрика! 


| Сатострой 


В связи с повышенным интересом читателей! 


$ Обучение $ Тренинги $ Трудоустройство 


Для вас новая специализированная 


ппох$Кор.ги/ итх4аЙ, где 
Алексей Федорчук на- 
чал довольно интерес- 
ный проект с целью рас- 


ипьютер» приг 


сказать, как устроен 
пм. 

С Новым годом, ува- 
жаемые читатели, и как 


1/16 полосы в издании «МК». 
1/8 полосы в издании «МиК». 


Специальные цены на размещение рекламы: 


всегда — тих Югеуе!! Т./ф: (044) 455-6888, е-тай: геМата@тусотр.сот.ца 
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10й$} позволяют ввести детальную дополнитель- 
ную информацию об участниках процесса. 
5. Кроме относящихся к делу опций програм- 
ма имеет несколько утилит общего назноче- 
ния. В целом они играют вспомогательную роль, 
поэтому рассмотрим только одну из них — тай- 
мер рабочего времени. Выполнен он как от- 
дельное приложение и может быть использо- 
ван незовисимо от Адуосае (рис. 4). Рабо- 
тать с таймером очень просто: соответству- 
ющей кнопкой пользователь может его зо- 
пустить, остановить или обнулить. Если запуск 
происходит из Адуосе при открытом деле, 
то таймер, как всегдо, отсчитывает секунды и, 
кроме того, сразу отображает сумму, зара- 
ботанную адвокатом за истекшее время (с та- 
рификоцией в 1/4 или 1/10 часа). Таким об- 
разом, взглянув на тоймер, адвокат может 
решить, достаточно ли он заработал сегод- 
ня или нет ©. 
Подводя итоги обзора, мы в силу ориги- 9 
нальности рассматриваемого пакета не ста- 
нем указывать на его сильные и слабые сто- 
роны. Главный вывод, который напрашива- 
ется из представленного материала, состо- 


У Менеджер почты (Май о 
Мападег) — коммуникацион- Ве 
ная утилита, позволяющая я. 
контролировать входящую/ис- 2031] 
ходящую электронную коррес- 
понденцию по текущим делам, 
а также принимать электрон- 
ные покеты, посланные специ- 
альными службами — Гедега! Ех- 
ргезз, Анфоте Ехргез$ и т.д. Мой а . 
Мопадег может взаимодейство- получает информацию о| Рис. 4 
вать с Мегозой ОцНоск, меге! — конфликтах в планируе- 
Ехрюгег или использует прямое — мой повестке дня. 
подключение к Интернету. У Медицинские данные (Мед) — 
У Планировщик времени и за- — информация о медицинских обследо- 
дач (То-Ро ($/ТазК$} — спомощью — ваниях, диогнозах, зоключениях, от- 
этого менеджера можно просле- — носящихся к лицам, проходящим по 
дить за временными параметрами — делу. 
дела: временем открытия, количе- У Вещественные доказательства 
ством дней, остовшихся до даты  (ЕхНФй Из, которые предполагоется 
окончания, количеством потрачен- — предьявить на процессе. 
ных на дело часов и т.п., а также за- У Свидетели (\М/!пез$ Из — де- 
писать задачи, относящиеся к делу. — тальные данные о свидетелях, участ- 
У Состав суда (Лигу З@есНоп) — — вующих в процессе. 


Секретарь адвокатов 


Продолжим наш обзор офисных пакетов, начатый в предыдущих номерах МК. Сегодняшняя 
статья посвящена не совсем привычной программе, речь пойдет о софте для адвокатов. 


Управление выпиской счетов 
осуществляется с помощью специ- 
ального менеджера ВИйпд Мапад- 
ег (рис. 3). Посмотрим, как он ра- 
ботает. Счет заводится с момента 
начала ведения адвокатом нового 
дела. В основном окне ВЁта Мо- 


удобный мастер, который за несколь- 
ко шагов позволяет быстро ввести 
необходимую информацию (рис. 1). 
С его помощью можно задать сле- 
дующие параметры. 


Константин НОСОВ 


М ЕЕ 


До сих пор мы россматривали офисные 
пакеты, так сказать, общего назначения. Их 
состав несколько варьируется, но тродици- 
онный набор компонентов обычно включа- 

28 ет текстовый и табличный процессоры, СУБД, 
иногда графический редактор или комму- 
никационную программу. С помощью та- 
ких пакетов пользователь может решать 


поли раьенове на че в 
полы ро ново к а Св 


У Список ссылок на законы, отно- 


широкий спектр задач, что делает эти прог- 
раммы мощным инструментом управления 
бизнесом, обработки научных данных и 
организации документооборота. Однако 
часто приходится иметь дело с задачами 


из какой-либо специольной области. 


пользовать в этом случае пакеты обще- 
го назначения не совсем удобно, пос- 
кольку возникает необходимость доро- 
батывать исходные приложения (произ- 
водить глубокую настройку параметров, 
писать сложные макросы или програм- 


мы во внутренних средах программир 


вания], что достаточно сложно, а иног- 


да и невозможно. 


У Тип дела — стандартный или ос- 
нованный на структуре другого, хра- 
нящегося в базе данных дела. Зоме- 
тим, что прецедент в американской 
юридической системе играет не мень- 
шую роль, чем законодательная бо- 

за, поэтому создание нового дела на 
основе другого вполне оправдано. 

У Стороны процесса (истец и от- 
ветчик). 

У Область юрисдикции, номер де- 
ла и другая сопутствующая инфор- 
о- моция. 

У Система оплаты услуг. Обычно 
в адвокатской практике США исполь- 
зуют систему почасовой оплаты. Аа- 


Ис- 


падег отображаются главные 
параметры счета: 

У дата выписки; 

У код УТВМ$ (ИТВМ5$ — единая уни- 
фицированная система, принятая в 
1995 году для стандартизации оформ- 
ления счетов в юридических фирмох 
США}; 

У пометки адвоката; 

У единицы измерения услуг адвоката 
и их количество (как мы указывали, в США 


содержит подробную информацию 
(вплоть до семейного стотуса и эт- 
нической принадлежности) участву- 
ющих в процессе лиц. 

У Тайм-менеджер прохождения 
дела в суде (ФоскеНМ\т4е!) — вклю- 
чает данные о датах судебных засе- 
даний, рассмотрений и других юри- 
дических процедур. Роске!Мпаег вза- 
имодействует с О\Тоок и внутренним 
планировщиком задач То-бо Из. Та- 
ким образом, адвокат своевременно 


_Самое теппое место дпя рекпамы 


сящиеся к делу (Кезеагсй Азязап!) — 
служит для сбора ссылок на законы и 


прецеденты, имеющие отношение к 
делу. 

У Другие списки: показаний (как 
правило, под присягой) учостников 
процесса (Рерозтоп С & А\, докумен- 
тов (РосиМтаей и других результа- 
тов расследования (ОбсоуегуМтаей. 

У Опции вовлеченных сторон (Раг- 
Нез 1пуо№е4) и деталей дела (Сазе Ре- 


ит, пожалуй, в следующем — сегодня компь- 
ютерные технологии способны проникать 
в самые сложные и малоформализуемые 
сферы человеческой деятельности (напри- 
мер, такие кок юриспруденция}. Если же 
говорить об открывающихся перспекти- 
вах, то в будущем вряд ли найдется хотя 
бы одно ноправление интеллектуальной 
деятельности, в котором человек не смо- 
жет положиться на своего электронного 
друга — компьютер. 


Для решения таких задач существу- 
ет специальное ПО, с которым неод- 
нократно сталкивался и наш читатель: 
это различные бухгалтерские програм- 
мы, софт по отправке/получению фок- 
сов и тд. С одним из таких пакетов, 


наиболее распространена повременная 
оплота услуг адвоката, но Абуосае поз- 
волят работать и с другими}; 

У цена одной единицы; 

У общая стоимость и некоторые дру- 
гие данные. 


уосс!е предоставляет совершенную 
и удобную систему контроля време- 
ни работы адвоката над делом, о чем 
мы еще расскажем в дальнейшем. 
Теперь дело открыто, и можно 


ое? 


СЕ М 5 


предназначенных для работы в об- 
ласти юриспруденции, мы и познако- 
мим читателя в настоящем обзоре. 
Специализированный офисный па- 
кет Адуосае 2002 стол сегодня од- 
ним из главных рабочих инструмен- 
тов в адвокатских и юридических 
конторах США. Хочу сразу ска- 
зать — отечественному пользовате- 
лю, даже юристу, данная програм- 
ма вряд ли пригодится в работе. 
Адуоссе 2002 адаптирован под 
законодотельство и юридическую 
практику США. Однако подходы 
и решения, реализованные в па- 
кете, возможно, окажутся полез- 
ны при разработке ПО для нужд 
отечественной юриспруденции. 
Основной объект, с которым 
работает Адуосое, — это дело 
(сазе]. Если говорить о внутрен- 
ней организации дела в Адмо- 
ссйе, то оно представлено не в 
виде отдельного документа, а 
как совокупность документов 
(текстовых, графических], ссы- 
лок, контактов и другой инфор- 
мации, необходимой адвокату 
для выполнения своей работы. 
Лля открытия нового дела 
в программе предусмотрен 
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приступать к работе с ним. При отк- 
рытом деле в верхней части окна по- 
является панель управления (Сазе Тос|- 
Баг, рис. 2}, обеспечивающая доступ 
ко всем данным и параметрам дело. 


Функционирует программа следую- 


щим образом: пользовотель откры- 
вает заведенное дело и работает 
{подразумевается работа с докумен- 
тами, телефонные переговоры и т.д.). 
При этом все действия (опероции и 
время) фиксируются Адуосоте, что в 
дальнейшем служит основанием для 
предъявления счетов клиентом. 
Адуосае предоставляет огромное 
количество настроек и функций, от- 
носящихся к делу. Некоторые из этих ра 
параметров по-настоящему могут оце- 
нить только специалисты в области 
юридической системы США. Но мы 


Лля управления выпиской счетов в ниж- 
ней части окна расположен ряд кнопок, 
объединенных в группу Сгесе Ме. С их 
помощью можно ввести следующие пара- 
метры: 

У время (Тите} — исходя из него опре- 
деляется сумма счета. «Время», в свою оче- 
редь, может быть введено вручную, с по- 
мощью рабочего таймера (У/огк Ттей) или 

контроллера звонков (Рпопе Оюег/Сой Ттей. 
В последних двух случаях пользователю нуж- 
но только позаботиться о предварительной 
настройке дела в процессе его создания, пос- 
ле чего время, включаемое в счет, будет фик- 
сироваться автоматически при всякой робо- 
те с делом на ПК и при ведении относящих- 


ся к делу телефонных переговоров; 


У издержки (Ехрепзе} — в этом пункте мож- 


но ввести некоторые сопутствующие расходы, 
связанные с привлечением экспертов, других 
адвокатов и непрофессиональных юристов (рага- 


1еда5]; 


У взносы (Раутепй, счет-фактуры ((пуотсе) и 


финансовые отчетные акты ('юетепВ — отме- 
тим, что последние два типа документов можно 


спечатать в виде, отвечающем американским 


стондортам их оформления. 


Помимо всего прочего, хотелось бы отметить, 


что в пакет включены и другие утилиты и ност- 
ройки, которые мы только вкратце перечислим. 


` 
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НЕЕ Ни СИН ИИА ЕНИНИЕ 


(Окончание, начало см. в МК № 47, 51 (218, 
222] 


Модуль расчета смет предназначен для вы 
числения стоимости работ, формирования сме 
и отчетов о расходе материалов. 

Основные возможности: 


У расчет стоимости работ на основании 
реальных физических объемов (измеряемым 
в куб.м, кв.м, погонных м, штукох и т.п.) про- 
ектируемой трехмерной модели, информо- 
ции о цене и составе работ, хранимой в ба- 


зе данных; 
У получение списка объектов и выход на 


подготовку смет; 
У формировоние отчетов о планируе- 


мых работах; 
У формирование отчетов об использо- 


ванных материалах; 
У формирование отчетов о зарплате 


по планируемым работам; 

У наполнение баз данных работ (по 
категориям), материалов, информации о 
зарплате, формирование типовых групп 


работ; 
У ОВЕинтерфейс в модуле расчета 


стоимости. 
Утилиты ОХЕ-З)-интерфейса. Донные 
программы предназначены для экспор- 
та/импорта трехмерных моделей в фор- 
мате ОХЕ. Посредством этого интерфей- 
са осуществляется связь системы с дру- 
гими САПР. 

Библиотека материалов. Набор фай- 
лов в форматах ТСА, УРЕС с изобра- 
жениями фактур поверхностей различ- 
ных материалов (кирпич, булыжник, грунт, 
мрамор и т.д.). Эти изображения мож- 
но использовать при конструировании 
материалов и для дальнейшего накла- 

дывания их на поверхности моделиру- 

емых трехмерных объектов. 
Библиотека объектов. Набор фой- 

лов во внутренних форматах предс- 


(т эскизов 00 стеты 


тавления графических данных систе- 
мы |еАг с трехмерными моделями 
различных объектов (столы, шкафы, 
кресла, стулья, диваны, небольшие 
здания). 

Надо отметить, что интерфейс 
программ своеобразен, чем-то на- 
поминает ЗОМАХ для ВОС или же 
АиоСАО, АгсНСАВ. Поначалу не- 
обходимо привыкнуть, ну, а по ме- 
ре приобретения опыта и необ- 

ходимой сноровки, можно прис- 
тупать к «творчеству» в хорошем 
понимании этого слова. 
Рассмотрим основные воз- 
можности системы (на примерах 
решения ряда задач проектиро- 
вания]. Для начала оговорим, 
что под термином «проектиро- 
вание» мы будем подразуме- 
вать создание принципиально 
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налы, импортируя из международ- 
ных хранилищ графической инфор- 
моции, например, через Интернет. 

4. Для работы по пунктам 4-6 
используется модуль размещения, 
окрашивания и анимации. 

5. Редактирование формы, цве- 
та, фактуры, размещения и компо- 
новки объектов интерьера для вы- 
бора наиболее приемлемого вари- 
анта размещения. 

6. Съемка компьютерных карти- 
нок для слайд-фильма и формирова- 
ние его сценария. 

7. Съемка динамического компью- 
терного фильма (компьютерная ани- 
мация). 

8. Для работы по пунктам 7-8 ис- 
пользуется модуль размещения, окро- 


шивания и анимации. 
9. Формирование изображений 


(цветные или монохромные наглядные 
изображения (перспектива, аксономет- 
рия), изоброжения плона, стен, потол- 
ка, отдельных объектов интерьера и т.п.) 
и создание чертежей этих объектов. 
10. Получение изображений и чер- 
тежей на графических устройствах (ла- 
зерные и струйные принтеры, плоттеры 


новой компьютерной модели, либо мо- 
дификацию (посредством геометричес- 
ких изменений] уже существующей мо- 
дели. Термин «моделирование» обоз- 
начает, что речь идет о создании компь- 
ютерной модели объекта, геометрия 
которого уже определена чертежами, 
фотографиями, макетом, объектом в 
натуре и т.п. Например, «проектиро- 
вание кресла» подразумевает, что мы 
говорим о создании с помощью сис- 
темы компьютерного моделирования 
придуманного несуществующего} крес- 
ла, либо о формировании кресло на 
основе уже существующей компьютер- 
ной модели посредством изменения ее 
формы. Словосочетание «моделиро- 
вание кресла» означает, что речь идет 
о создании, нопример, компьютерной 
модели стоящего перед Вами кресла 
либо кресла, чертежи, фотаграфии и 
т.п. которого Вы имеете. 

Если перед Вами стоит задача — 
спроектировать интерьер Вашего по- 
мещения, то система делает возмож- 
ным выполнение перечисленных ниже 


1- 
т 


процессов. 
1. Моделирование и проектирова- 


ние форм (геометрии) объектов интерь- 

ера в помещении (для его реализации 

используется модуль формообразово- 

ния]. 

2. Пространственное размещение 
и компоновка объектов интерьера с 
помощью модуля размещения, окра- 
шивания и анимации. Работу можно 
выполнять и в модуле формообразо- 
вания, для чего там имеются достаточ- 
но удобные средства. Но операции 
размещения в модуле формообразо- 
вания отличаются от аналогичных опе- 
раций в модуле розмещения, окроши- 
вания и анимации. 

3. Моделирование и проектирова- 
ние цвета и фактуры объектов интерь- 
ера осуществляется с помощью моду- 
ля размещения, окрашивания и ани- 
мации. Система позволяет Вам подби- 
рать цвет, рисунок и фоктуру для одек- 
ватного окрашивания моделей объек- 
тов интерьера. А также предлагает ши- 
рокий выбор «Материала покрытия» 
для проектируемых объектов за счет 
возможности импорта ростровых изоб- 
ражений популярных форматов ЗРЕС, 

ТСА. При этом можно использовать 
соответствующие библиотеки матери- 
алов и картинок (имиджей), поставля- 
емых вместе с системой. Причем эти 
библиотеки можно пополнять. Во-пер- 
вых, экспортируя ростровые изобро- 
жения трехмерных моделей, созданных 
средствами системы. Во-вторых, изв- 
не, например, при помощи прогромм 
растровой графики, таких как АдоБе 
Рроюббор, Соге! РИоюРай\ и др. Пу- 
тем сканирования фотографий образ- 


итп. 
11. Реализация многовариантного про- 


ектирования. 
12. Расчет стоимости и согласование 
текущих вариантов (варианта) проекта с 


зоказчиком. 
Также систему можно ИСПОЛЬЗОВЯТЬ ДЛЯ 


эскизного проектирования гралостроитель- 
ных комплексов. Создавая отдельные здо- 
ния и сооружения, Вы получаете уникаль- 
ную возможность размещать их на перс- 
пективных изображениях (если хотите — пла- 
нах), а также россматривать их с любых то- 
чек обзора и, в частности, с реальных. «Пу- 
тешествуя» по градостроительному комплек- 
су, Вы видите орхитектурную среду глазами 
ее будущих пользователей. Но любом перс- 
пективном изображении можно изменять фор- 
му и положение объектов, их цвет и фактуру, 
заменять одни объекты другими и т.п., анали- 
зировать и модифицировать силуэт градост- 
роительного комплекса. Все это позволит соз- 
дать варианты гродостроительной композиции, 
более полно отражающие Вашу идею, и глов- 
ное, в будущем, при реализации адекватно 
воспринимающиеся. 

Рассмотрим, какие возможности предостав- 
ляет система 11еАг в салоне-магазине по про- 
даже мебели. Здесь возможны два варианта — 
оперативный и основательный. 

У Оперативный. Итак, Ваш салон посетил 
потенциальный пскупатель. Вместе с ним Вы опе- 
ративно создаете эскизную трехмерную модель 
его помещения, раскрашиваете ее. В Вашем рас- 
поряжении имеется предварительно созданная с 
помощью системы или взятая со стороны библи- 
отеко моделей мебели. Клиент выбироет мебель, 
и Вы расстовляете ее в соответствии с его жела- 
цов отделочных материолов (с натуры — ниями. При необходимости несколько перспектив- 
или из каталогов), используя цифровые — ных изображений и сам план с помощью соотве- 

тствующего графического устройства можете предс- 


ее 


ый 

счел к 
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тавить на бумаге — клиент по- 
лучит возможность подумать и 

посоветоваться. Размещение и 
компоновка мебели на перс- 


соот ааа пож ь > 


расположены. На этом чертеже показоны линии 

$ Е пропила, указана последовательность резов, при- 
ь веден список деталей. 

Раскладкой называется документ, показыва- 

ющий для фурнитурных материалов и кромок, 

из каких имеющихся но складе объектов хране- 


пективных изображениях поме- 


НИЯ ДОЛЖНЫ быть укомплектованы перечислен- 


щения, причем с возможностью 
перемещения в модели создан- 
ного пространства, должны су- 


щественно способствовать пере- 
ходу потенциального покупателя 
в состояние реального. 

У Основательный. Этот вари- 
ант подразумевает обслуживоние 
потенциального покупателя, имею- 
щего серьезные намерения, а ток- 
же возможность приобрести у Вос 
достаточно дорогую мебель. Ради 
ЭТОГО, ВОЗМОЖНО, СТОИТ ВЫПОЛНИТЬ НО- 
турные обмеры помещения, досто- 
точно точно построить его модель и 
с участием дизайнера разместить 

предлагаемую Вами мебель, парал- 
лельно сформировав весь интерьер 
помещения. Снять слайд-фильм, УВ-ро- 
лик и/или анимационный фильм, под- 
готовить изображения на бумаге и, 
вместе с «живой» системой, во всеору- 
жии встретить клиента (например, пое- 
хать к нему). Все это «вооружение» при 
серьезной «артподготовке» должно обес- 
печить Ваш коммерческий успех. 
Приведенные выше примеры дале- 
ко не исчерпывающее иллюстрируют 
возможности системы. Например, ее 

можно использовать для размещения и 

компоновки в свободном или ограни- 

ченном пространстве самых разнооб- 
разных трехмерных объектов различных 
форм и функциональных назначений. 


Шообц + зашцег 


тери 


ны 


В феврале 1999 года компанией 


и у\еАг широкому кругу пользователей бы- 
ла предложена система У/ооду — специ- 


ет конструктивно-технологические ре- 

шения и формирует проектную доку- 
ментацию, включая комплект чертежей, 
спецификации деталей и расхода мо- 


Проектирование изначально проис- 
ходит на наглядных изображениях трех- 
мерной модели изделия. При этом 
конструктор пользуется конкретными 
материалами из обширной базы дан- 


лядеть изделие, и может показать его 
заказчику. В трехмерном пространстве 
моделируются соединения деталей и 
размещается фурнитура. Это позволя- 
ет контролировать корректность сое- 


алов (рис. 2-3]. 


их. Он сразу же видит, как будет выг- Системы 


динений и способствует беспроблем- 
ной сборке. Е 
Современная версия У/оойу допол 
нительно позволяет моделировать фа- 
сады с фрезеровкой, остекленные и фи- 
ленчатые дверцы, столешницы, кромки 
фигурного профиля и фигурную фре- 
зеровку торцов деталей. Теперь систе- 
ма содержит встроенные средства для 
пополнения и редактирования базы дан- 
ных материалов и креплений. Также 
она позволяет подключать пользова- 
тельские интерфейсы, расширяющие 
функциональность системы. Все это да- 


етвозможность упростить процесс про- 
ектирования раздвижных систем и шка- 
фов-купе различных конструкций. 
В конце 1999 года этой же фир- 
мой была предложена программа 
раскроя листовых материалов Замуег 


ные в задании изделия. 


ализированный инструмент для конструктив- 
ного проектирования корпусной мебели из 
листовых материалов (ДСП, ДВП, стекло ит.п.} 
(рис. 1). Программа автоматически подбиро- 


(рис. 4). Система раскроя Замуег 

предназначена для раскроя, автома- 
тического формирования карт раск- 
роя с учетом ориентации текстуры, 


\М/ооду, Замуег и \\еАг обеспе- 


чивают комплексное решение задач проек- 


тирования от конструирования отдельно- 
го изделия корпусной мебели до получе- 
ния карт раскроя и впечатляющих иллю- 


з страций, демонстрирующих изделие в 


интерьере заказчика (рис. 5-7). 
Связка У/со4у + Замуег избавит 
вас от того, чтобы вручную вводить 
размеры заготовок деталей при фор- 
мировании задания на роскрой, обес- 
печивает автоматическую передачу 
информации о типе материола и 


направлении текстуры. 


Послесловие 


В мире существует очень много 


фотокамеры, оцифровывая видеосиг- 
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технологических отступов, задания 
чистового реза, ширины распила, 
раскладки материалов, а также уче- 
та материалов (комплектующих, в том 
числе фурнитуры} и полезных остат- 
ков на складе. При этом учитывает- 
ся технология использования распи- 
ловочного оборудования. Показыва- 
ются линии резо и последователь- 
ность распиловки. 
Картой раскроя называется чертеж, 
изображающий какие детали, но каких 
заготовках и каким образом должны быть 


других прогромм для архитектур- 
ного дизайна интерьеров, обо всех 
рассказать невозможно. Вы впра- 
ве остановить свой выбор но лю- 
бом из этих продуктов. Выбор всег- 


до за Воми. 
Автор выражает признатель- 


ность сотрудникам фирмы теАг 
и лично профессору Констан- 
тину Сазонову за оказанную 
помощь при подготовке мате- 


риала. 


|| я носом 
НС 

== с ЯЕ 
хх пес 


ны 
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закрасить. Ведь при этом дос- 
тупна не только кисточка, но 
и все другие инструменты, ко- 
торыми можно окрашивать и 
выделять. То есть вы прямо в 
альфа-канале можете выде- 
лить обычными инструмента- 
ми выделения некую область, 
закрасить ее белым, а затем 
провести более точную «навод- 
ку» уже кисточкой. 

Насчет прозрачности. Если 
вы до сих пор этого не знали, 


ше, а некоторые меньше. Напри- 
мер, если у вас есть фотография че- 
ловека, то резонно будет устано- 
вить максимальное качество для ли- 
ца, чтобы его детоли на расплыпись, 
о уже все остальное -—- как получит- 
ся. Кок это делается? Нам нужны: 
РноюзПор 7 и АдоБе |тодеВеачу 7. 
Обычно эти продукты идут в одном 
комплекте. 
1. В РлоюзКор'е создадим альфа- 
канал. Для скорости, ведь это толь- 
ко пример, альфа-канал сделаем 


ния (Зеес+ > РеаШе!). Если мы так сделаем, то 
граница будет размытой на указанное вами 
число пикселей, что позволит создать плав- 
ный переход цветов на границе выделения. 
5. Заливаем новую, меньшую область тем 
же градиентом, но уже в другом направле- 
нии. Снимаем выделение (А1+Е+1). Все, гото- 
ва зомечательная кнопочка. 
На рис. 3 вы видите кнопки, сделанные 
за пару минут именно таким способом. Чер- 


Богатство Фотолавни 


В этой статье я расскажу о некоторых интересных приемах 
работы с Р“вобозрор’ом. Они покажут, как можно использовать 
на полную мощность этот графический редактор, ставший в 
своей области стандартом де-факто для УИпдо\из и Мас. 


и 


Петр СЕМИЛЕТОВ 


ЬНр:/ / ммм. гохоп.КМеу.иа 


чае действует как ластик, черный — 


дая компонента равна 255} дает 


$ 


Почему именно Рисюзвор?® Дело в том, 
что он умеет все. Мы не будем говорить о 
плагинах. Нам патребуется только сам Рро- 
1озВор, желательно седьмая версия. Впро- 
чем, многое из того, о чем пойдет речь, 
применимо не только к РАсфозПор”у, но и 
к другим «китам» графики, как-то: С/МР, 
Соге! Рроюрай! и т.п. В частности, это 
касается работы с альфа-каналами и вы- 
деленными областями. 

Большинство непрофессиональных (не 
обижайтесь ©} пользователей РпоюзПор'’а 
выделяют области с помощью таких 


чистый белый цвет. Модель, где бе- 
лый цвет получается подобным об- 


наоборот, для закрашивания стер- 
тых пикселей. Градации серого меж- 


ду черным и белым — это степени 
прозрачности пикселей на канале. 


ЗРОЗТЕВО2 РС @ 66,7% (А 209} 


разом (когда составляющие склады- 
ваются}, называется аддивной (от 
англ. оба — добавлять, слагать}. 
Теперь от ознакомительной экс- 
курсии переходим к делу. В РИою- 
зНор’е в окне СКаппе!5 мы получа- 
ем доступ ко всем каналам изобра- 
жения. Для примера будем рабо- 
тать со стандартной КСВ-моделью. 
Вот мы видим список из трех кано- 
лов — Ке4, Сгееп, Ве. А над ни- 
ми еще четвертый — КСВ. Он об- 


инструментов, как Магдиее о! (прямо- 
угольная или овальная рамка), либо ис- 
пользуют ласса — это уже для облас- 
тей произвольной формы. И воттут ока- 
зывается, что ювелирной тонкости лас- 
со не обеспечивает. Оно годится для 

грубого выделения, вроде как портной 

делает отрез ткани здоровенными нож- 

ницами. 

Как же достигнуть желаемого ре- 
зультата? Как выделить области имен- 
но такой формы, как нужно вам, при- 
чем с точностью до пикселя? Ответ 
один — альфа-каналы. Наверняка вы 
знаете о простых каналах. Напри- 
мер, в цветовой модели КСВ мы име- 
ем три канала — Вед, Сгееп, Ве, 
то есть красный, зеленый, синий ком- 
поненты цвета, ега составляющие. 

Каналы имеют разрядность обыч- 
но 8, реже 16 бит. Что это значит? 
Это значит, что в восьмибитном ка- 
нале интенсивность цвета мажет 
градироваться в диапазоне от 0 до 
255, то есть существует 256 гро- 
даций интенсивности данной цве- 
товой составляющей. При этом 
256х256х256 = 16 777 216 — 
именно столько цветов можно вы- 
разить с помощью 24-битного 
В СВ-значения. Когда говорят, что 
цвет 24 бита или 32-битный, это 
означает, что в нем может быть 
до 16 миллионов цветов. 32/ 
24-битный цвет называют Тгуе 
Союг. 16-битный цвет — это 
НаБСоЮюг, он уже устарел. В 
НаКСо|ог на цвет идет всего 

16 бит — па 4 бита на канал, 
плюс 4 бита резерв либо аль- 
фа-канал. Если все компонен- 
ты равны нулю, т.е. К=0, С=0, 


видимым или невидимым, надо н 


том, а посередине нарисовать мак- 
симально красный прямоугольник. 
Затем сделайте текущим канал К и 
примените Рйег > Техиге Рариго!К. 
Как видим, эффектом обработался 
только красный квадрат. Это зна- 
чит... Да, это означает, что каналы 
могут быть использованы для того, 
чтабы задавать с их помощью об- 
ласти выделения. 
Альфа-канал — такой же канал, 
как и цветовой. Он мажет содер- 
жать в себе какие-либо данные, то 
есть пиксели. В палитре СКаппе! 
нажмем на кнопку Сгесе пем сКап- 
пе!. Появился новый канал, назван- 
ный РКоюзрор’ом по умолчанию как 
Арра 1. При этом Арва 1 стал те- 
кущим, и сейчас отображается толь- 
ко он один. Сделайте видимым КСВ- 
канал. Теперь он образуется нало- 
жением друг на друга сразу четы- 
рех каналов: В, С, Ви Арра 1. А 
поскольку АшрНа 1 атображается 
черным цветом, то в итоге это иска- 
жает другие каналы — к ним подме- 
шивается черный цвет. Пусть это вас 
не волнует. Альфа-канал не нужен 
нам для изменения цветов. Он во- 
обще будет отключен или удален, 


разуется путем сложения остальных 
трех каналов. Чтобы сделать канал 


жать на иконку в виде глаза, слева 
от каждога канала. Почти все опе- 
рации (эффекты и так далее) РАою- 
зНор производит с текущим кана- 
лом. Поэтому если у вас выделен не 
весь КСВ, а например, только К, лю- 
бая функция воздействует только на 
К. Попробуйте сделать новый файл, 
закрасить его чисто-зеленым цве- 


а- 


Чисто-белый цвет — наибольшая проз- 
рачность. 

Чтобы выделить область любой фор- 
мы, необходимо проделать несколько 
операций: 

1. Белым цветом (или градациями серо- 
го} закрасьте на альфа-канале те места 
изображения, которые должны стать выде- 

ленной областью. Напомню: чтобы раба- 
тать с каналом, выберите его текущим. 


2. На палитре СКаппе! (рис. 2} нажмите 


В=0, получается черный цвет. — когда сыграет свою роль. кнопку не спаппе!| аз зе!есНап (она там край- 
Когда, например, =255, а С Сделав видимыми все канолы, а — няя слева}. В 
и В — нулю, имеем чистый текущим — Арпа 1, выбираем 3. Отключите альфа-канал и сделайте теку- 


инструмент «кисточка» — ВгизН ю9]. 
Ей мы будем рисовать по альфо-ка- 
налу (рис. 1}. Белый цвет в этом слу- 


красный цвет. Смесь, сумма 
всех каналов при максималь- 
ной их интенсивности (каж- 


щим канал ВСВ. 


Все, вы получили область с настолько точ- 


ными границами, насколько смогли эту область 
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поясню — выделенные области 
могут иметь разные степени 
прозрачности, причем даже внут- 
ри каждой области прозрачность 
может варьироваться от пикселя 
к пикселю. Это позволяет приме- 
нять эффекты таким образом, что 
в разных участках картинки они 
действуют с разной «силой». Луч- 
ше всего проиллюстрировать это 
примером. 

1. Возьмите какую-нибудь фо- 
тографию. 

2. Создайте альфа-канал и сде- 
лайте его текущим. как: 
3. Закрасьте альфа-канал чер- 
но-белым градиентом (такая расц- 
ветка будет включена по умолча- 
нию) сверху вниз или слева напра- 
во — короче говоря, весь канал це- 

ликом. 

4. Примените уже известную вам 
операцию [оас! сваппе! а5 з@есвоп. 
Кстати, гроницы выделенной области 
визуально стали примерно в два ро- — дого 
за меньше, чем они есть на самом де- 
ле. Почему так? Дело в том, что обычно даря 
РкоюзКор при отрисовке границ отоб- 
ражает только «жесткий» рубеж проз- 
рачности, а у нас он теперь плавный — зом 
и размытый — от совершенно прозрач- 
ного до непрозрачного лежит много 
промежуточных состояний. 

5. Отключите альфа-канал, перейди- во 
те на канал КСВ. Примените какой-ни- 
будь эффект к полученной выделенной 
области. Что получилось? Чем прозрач- 
нее был участок альфа-канала, тем боль- УР 
ше эффект воздействовал на изображе- 
ние в том месте. И наоборот. Вот так 
можно делать «градиентными» любые эф- 
фекты. 

Резюме: в альфа-канале вы роскраши- 
ваете белым цветом области, которые хо- 
тите преобразовать в выделение, затем 
делаете операцию преобразования и по- 
лучаете выделенную область нужной вам 
формы. Поскольку ольфа-каналы сохраня- 
ются в файле (формотов .рзЯ или и, рабо- 
ту с ними вы можете продолжить в следую- 
щий роз, о можете хранить токим образом 
формы выделения для каких-то объектов. 

Теперь я расскажу о новой штуке, поя- 
вившейся в вышедшем недавно Ррою5Вор 7. 
И здесь нам снова пригодятся альфо-кано- 
лы. Речь идет о выборочной степени сжатия 
для отдельных областей при конвертирова- 
нии в меб-форматы вроде ред. В документа- 
ции эта технология называется мещМеа орй- 
пиханоп. 

Смысл состоит в том, что некоторые об- 
ласти картинки можно компрессировать боль- 


2. Пер 


лезна 


простейшим методом: на картинке 
просто выделим область, затем пе- 


рейдем на палитру СВаппеб и там 
нажмем кнопку 5ауе зе{еспоп а свап- 
пе! (внизу, вторая слева]. 


Литр То > АдоБе |тадеКеаду). 

3. Уже в 1таде Веааду, на палит- 
ре Орнпихе нажмем невзрачную кно- 
почку, которая находится рядом с 
опцией диаМу. Она похожа на бе- 
лый мячик. После ее нажатия выпол- 
зет окно Мо@Ну диаШу зеНподз. Здесь 

нас интересуют такие параметры 


ейдем в |тадеКеасу (ЕЙе > 


У АГ ех! 1ауегз (качество опти- 

мизации текстовых слоев}; 

У А! уесюг зВаре 1ауегз (качест- 
во слоев, созданных с помощью век- 
торных инструментов, таких как Реп]; 

и самая, по моему мнению, по- 


списке отображаются имеющиеся в 
документе альфа-каналы. Для кож- 


ную степень сжатия. То бишь благо- 


ют роль областей выделения, вы ука- 
зываете, какие области каким обра- 


Все, никаких больше лишних дви- 
жений делать не нужно! Сохраняете 
в |таде Кеоду картинку в }РЕС или 


способом. Разумеется, тот же ЗРЕС 
при этом не становится каким-то «хит- 
рым». Нет, это самый обыкновенный 


рамма, понимающая этот формат. 


фике, стоит упомянуть и об удобном 
способе создания красивых кнопок. 
В старых версиях РВоюзпор’а слое- 
вых эффектов не было, поэтому при- 
давать кнопкам аппетитный вид при- 
ходилось вручную. Метод, который 


я опция — СКаппе!5. Здесь в 

но-белый градиент, плавность достиг- 
нута за счет операции ЕеаТег над гра- 
ницей выделенной области, а текст сде- 
лан обычным способом с применени- 
ем слоевых эффектов Веуе! и Огор 
рабом. 

И немного популярно о трансфор- 
моциях выделенной области. Выдели- 
те что угодно и ножмите СЕх1+т. По- 
явилась рамка с ноправляющими точ- 
ками. Просто перетаскивая эти точ- 

ки, вы меняете размеры области. Ес- 
ли удерживать при этом 8.1%, то 
размеры меняются с соблюдением 
оригинальных пропорций области. 
А если удерживать сех1, то нап- 
равляющие точки можно двигать не 
только вертикально и горизонталь- 
но, но и под любым углом — то 
есть вы можете совершенно про- 
извольно искажать форму облас- 
ти. Отведите указатель мыши в 
сторону от ноправляющей точ- 
ки — тогда указатель примет вид 
изогнутой двусторонней стрелки, 
дающей вам возможность вро- 
щать область. Когда все моди- 
фикации завершены, нажмите Еп- 
{ег, чтобы воплотить задуманное 

в жизнь... 

В заключение статьи один ма- 
ленький совет. Если после изме- 
нения настроек РпоюзНор’а он 
начал как-то странно загружоть- 
ся, можете в процессе загруз- 

ки нажать и удерживать комби- 

ноцию клавиш 551ЕЕ+СЕх1+ 


из них можно задать собствен- 


альфа-каналам, которые игро- 


будут оптимизированы. 


что-нибудь другое стандартным 


ЕС, и его прочитает любая прог- 


Поскольку речь зашла о веб-гра- 


я сейчас опишу, будет работать ив 
других графических редакторах, поз- 
воляющих работать с градиентами. 
Итак, как создается кнопка. 

1. Выделите прямоугольную или 

овальную область. 

2. Залейте ее двухцветным лине- 
арным градиентом. 

3. Уменьшите область выделения 
(меню З@ес+ > МодНу > Сопнгасй на 
некоторое число пикселей. От гра- 
ницы новой области у нас на кноп- 
ке пойдет выпуклость или углубление 


середины. &1Е — это сбросит опции прог- 
4. Теперь — опциональная штука, раммы в значения по умолчо- 
задание размытой границы выделе- нию. 
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Програпипирование р” 


Вездесушии (ие 


ги вправду, игры, серьезные [и не очень] программы, так сказать, используют этот формат и 
`без него обойтись не могут. Попробуйте-ка запустить программу под Ми/пдом/з, у которой нет 
ЕХЕ-файла — нонсенс. Это во многих случаях, по сути дела, может означать, что нет и самой 
‘ программы. Сколько уже говорилось о многочисленных графических, эвуковых форматах, а 0 
том, в каком формате содержатся данные в файле с расширением „ехе, —_ НИ СЛОВ. И поэтому 
просто так, не корысти ради, я полез в Сеть, чтобы узнать побольше о том, с чем каждый р 
' приходится работать. И теперь хочу поделиться полученными сведениями с Вами, многоуважа 
`емые читатели. Честно скажу, я не системный программист и не писатель вирусов, чтобы знать 
все о содержимом этих файлов, поэтому в моем материале вы не найдете детальной специфи- 
 кации ЕХЕ (РЕ), а лишь только описание темы с точки зрения пользователя, максимум — прик` 


ладного программиста. 


ранству сегментов, при запуске оно 
собирается воедино программой, на- 
ходящейся, например, в месте э№, и 
передает управление основной прог- 
рамме ехе-файла. Это, конечно, об- 
щеизвестная информация. Но наде- 
юсь, вы не займетесь написанием ви- 
русов. А то известны такие «герои» — 
нахватались кой чего в вузах, и давай 
валять всякую гадость — с точки зре- 
ния программирования полнейший при- 
митив, только людям нервы треплет... Те- 
перь, после небольшого рассказа о фор- 
мате РЕ и о содержании ЕХЕ-файлов в 
этом формате, логично перейти к рас- 
смотрению способов коррекции и транс- 
формации этого самого содержания. 


редакторы ресурсов 
Как уже говорилось выше, в ЕХЕ-фай- 
ле (а также и в ВЦ] могут содержаться ре- 
сурсы. Обычно в профессиональных ком- 
мерческих проектах все данные (гекстовые 
сообщения, курсоры, диалоговые окна 
и пр.}, используемые в программе, хранят- 
ся именно в них. Это позволяет, к приме- 
ру, не прибегая к перекомпиляции исход- 
ного текста, создавать версии программы 
на различных языках. Достаточно лишь пе- 
ревести тексты и сообщения в ресурсах — 
и все. Это в состоянии сделать даже чело- 
век, далекий от программирования. Для та- 
кой коррекции используются редакторы ре- 
сурсов. В Интернете развелось много прог- 
ромм подобного рода. Предлагаю вашему 
вниманию одну из них. Зовут ее Кезочгсе 
НасКег (работает под 9х, про 2000/ХР ниче- 
го не знаю]. Обитает по адресу № р://гру. 
пе. ау/ - аюНизоп/гезоигсераскег и в других не столь 
отдаленных местах Сети. Это один из наибо- 
лее простых в использовании и достаточно 
функциональных редакторов ресурсов. И сра- 
зу, без лишних слов, давайте перейдем к де- 
лу — издевательству над сообщениями горячо 
любимой ОС \У/пдомз. Предлагаю изменить 
текст диалогового окна, возникающего (иначе 
это не назовешь ©] при удалении группы фай- 
лов. Он, как и все окно, находится в файле 
знейЗ2.91 (МИпдомз/Зучет). Предупреждаю: за воз- 
можные последствия автор статьи ответственнос- 
ти не несет Так вот, загрузите его в редактор 
ресурсов, перейдите в секцию РЗа1оч, а в ней, 
в разделе 1049 (по крайней мере у меня он на- 
ходится том}, щелкните по единственному знач- 


му реального времени, совместимую 
с ДОС и вносимую в ЕХЕРЕ] при ком- 
пиляции (вернее, при линковке). Если 
б ее не было, ДОС пытался бы про- 
честь данные, что могло привести к 
ошибке или сбою. При запуске же 
пад М/пдом эБ-программа пропус- 
кается. Далее в структуре следует за- 
головок РЕ. Он определяет начало 
РЕ-файла и содержит в себе общую 
информацию о нем (наличие отлоадоч- 
ной информации, тип машины, на ко- 
торай было создано приложение, 
ипр.). Пасле этого в РЕ идут заголов- 
ки сегментов и собственна сегменты. 
Именно в сегментах и хранится все 
содержимое файла. Вы можете уви- 
деть названия некоторых сегментов, 
открыв ЕХЕ(РЕ] в текстовом вьювере 
(в РАВ, УС]. Приложения могут иметь 
9 сегментов: .Бехе (сегмент испол- 
нимаго кода}; „6вв (содержит дан- 
ные приложения, в том чис- 
ле и переменные); .хда- 
МУ-заголовок М$-С0О$ || == (информация только 
для чтения — константы 
и пр.]; .аака (содержит 
глобальные переменные]; 
„.квкс (сегмент ресур- 
сов — объектов (рисун- 
ков, строк, курсоров, 
иконок и пр.), внедряе- 
мых при компиляции в 
ехе-файл и используе- 
мых программой из это- 
го файла]; -едака (сег- 
мент экспортируемых 
данных]; .1Яака (сег- 
мент импортируемых 
данных]; и „аеьаа 
(сегмент отладочной 
информации, которая 
может храниться и в отдельных фай- 
лах). Думаю, из названий сегментов 
ясно, чта и для чего. Более детальное 
описание этих сегментов займет мно- 
го места и будет интересно разве что 
системным программистам и вирусо- 
писателям. Для последних, кстати, в 
Интернете доже существуют специ- 
альные описания РЕ и возможностей 
его заражения, одна из которых сос- 
тоит в там, чта тело вируса частями 
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Несматря на та, чта файлы имеют рас- 
ширение «ехе, данные, хранящиеся в них, 
могут быть представлены в структуре раз- 
личных форматов. Один из таких форма- 
тав называется РЕ — РомаЫе ЕхесиюЫе 
(перенасимый исполняемый). Изначаль- 
но он паявился в ОС У/таом МТ, а за- 
тем перекочевал и в У/тпаоми; 9х. Выпол- 
нен он в саответствии со спецификаци- 
ей СОЕЕ (общего формата объектных 
файлов], распространенной в Ип-сис- 
темах, на сохранил некоторую совмес- 
тимость с форматом ДОС (06 этом да- 
лее}. В упращенном виде ега структу- 
ра представлена на рис. 1. Рассмот- 
рим по порядку ее элементы. Первым 


$ЕуБ-программа 
Заголовок РЕ 


Заголовки секций 


идет, как ни странно, за- 
головок (МР) М$-ОО5. 
Он предназначен для апределе- 
ния совместимости с используе- 
мой ОС. Вы, может быть, заме- 
чали, что при запуске ехе-фой- 
ла в фармате РЕ из ДОС выво- 
дится текст: «Тв ргадгатт пи 
Бе ип опдег М/м32». Эта ре- 
зультат работы так называе- 
мой зЬ-программы. Она 


— 


ку — появится то самое дио- 
логовое окошко. Далее щелк- | 
ните по его элементу (тексту 
или кнопке}, и в редакторе 
ресурсов в секции, содержа- 
щей параметры и текст окна, | 
соответствующая этому эле- 
менту строчка выделится крас- 
ной звездочкой (слева}. Измени- 

те текст на свой, нажмите кноп- 

ку СотрИе Зейр/ (чтобы увидеть 
внесенные изменения} и сохро- 
ните все в файл с токим же име- 
нем (51е!32.<!), но в другом мес- 
те. Теперь необходимо скопиро- 
вать этот файл в директорию У/т- 
Чо\з/ Зучет и заменить тот, что там 
уже находится. Что, кричит систе- 
ма, понимаешь ли, сопротивляет- 
ся Но ничего — мы ее сейчас че- 
рез ДОС... Посторайтесь с по- 
мощью загрузочного диска или еще 


2 - 
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как-нибудь перезогрузиться в ДОС — 
там все скопируется и заменится без 
проблем. Теперь перезагрузитесь в 
УИпдомз и попробуйте удалить груп- 
пу файлов (5Ъ1Е%е+ Ре1])... Лично у ме- 
ня выводится окошко, как на рис. 2. 


Еще с того же ДОС’а известны 
прогроммы, сжимающие данные внут- 
ри ЕХЕ-фойло и при этом сохраняю- 
щие его способность запускаться и 
исполняться. Под У/паом такие прог- 

роммы тоже есть. Называются ИРХ (ИЕ 
Итсе РасКегз Юг еХесиюЫ@ез}. Они 


22] позволяют сжимать данные внутри ЕХЕ 
(различных форматов, в т.ч. и РЕ и ОШ. 
Это очень хорошо, например, при соз- 
дании Алогип’ов к дискам (быстрее ведь 
загружоется и в то же время занимает 
меньше места] и в других целях, где обыч- 
—ЧФный архиватор не подходит. Кстати, мо- 
жет быть, вы видели потрясающие демо-прог- 
раммы размером до 64 Кб, но притом вытво- 
ряющие чудеса при помощи ОрепС или Он 
гес!ЗЧ и сопровождоющие это все музыкой 
(посмотрите демку ЗОИЛ5Н — на Внр://чмим. 
имегсоп.ги/ ^апс). Так вот, они тоже сжаты ЦР- 


Хом. Можете поискать этого рода програм- 


(Затие ЕНЕ 


мы в Интернете по слову «ИРХ» или на сайте 

ВНр:/ /зучучилюггу.го (поиск по слову «ИРХ»). Мне 
приглянулась программка, расположенноя по 
адресу ВНр:/ /ирх.зоигсеогде.пе!. Она работает 
с командной строки, поддерживает очень 
большое количество форматов ЕХЕ, относи- 
тельно долго сжимает, зато сверхбыстро рас- 
поковывает (что и требуется]. 


Е О Е ЕЕ ЕЕ ЕЯ Отели а] 
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> Продолжение. Начало на стр. 25 


Сантехник — специалист фирмы Зип 
Месгозучетз Сотр\ег Согрогайоп. 

Сантехника — Нагом/оге фирмы уп 
Мсгозучетз СотрИег Согроганоп. 

Сапог — системный программист. 

Сбой — ненормальная работа компь- 
ютера. 

Сборка желтая — сборка комплекту- 
ющих в одной из стран Восточной Азии. 

Сборка красная — сборка комплек- 
тующих на территории постсоветского 
пространства или стран советского ла- 
геря — ГДР, ВНР, НРБ ею. 

Сбоючело — глючило. 

Сбросить компьютер — нажав ВЕЗЕТ, 
очистить оперативную помять. 

Сваха — 5УСА-карта. 

Свернуть/развернуть — упаковывоть 
или распоковывать файлы или выполняе- 
мые программы вместе с файломи-данных. 

Светофор — внешний модем с огонь- 
ками. 

Свечи — переключатели, от англ. 
з\Исйез. 

Свинг — системный вызов 5\/ на про- 
цессоре АКМ. 

Свичи — см. свечи. 

Свичики — см. свечи. 

Сгенерить файл-лист — создать свой 
файл-лист. 

Сегер — любитель приставок к теле- 
визору различного типа: еда, Зурег 
Мичепао, Оепау ес. 

Секвенсор — музыкольный редактор 
для работы с устройствами МО. 

Сексельнуться — работать с Ехсе!ем. 

Сексельпильный — фанат ЕхсеГа. 

Сендануть — послать что-нибудь по 
сети (от слова 5еп4]}, особенно приме- 
нялось на Уатайа М5Х-2. 

Серверодержатель — зирегизог. 

Сессия — сеанс связи с помощью мо- 
демо. 

Сетап — Заур. 

Сетка — 1. компьютерная сеть; 2. сет- 
чатый защитный фильтр. 

Сетуп — см. сетап. 

Сетупнуть — запустить зе1ор.ехе. 


Сетюп — см. сетап. 
Симы — микросхемы памяти $1ММ. 
Сипы — микросхемы памяти РР. 
Сисемблер — написоние программы 
на Си со вставками на Ассемблере. 
Сисоп — системный оперотор станции. 
Сисопка — пьянка системных оперо- 
торов. 
Сиспопка — девушка, зотащенная на 
сисопку. 
Сиська — тотефоага на чипсете $15. 
Сказевник — винт с 5С$!-адаптером. 
Сказик — см. скозевник. 
Сказинфо — программа Моноп $уз- 
п. 
Сказочник — см. сказевник. 
Сказяк — см. скозевник. 
Скалить — команда ЭСАПЕ. 
Сквиш — почтовый процессор ЗаизН. 
Склевать — обработать командой 
ЗКЕМУ (в 36$ & СгарН-Едйогз). 
Скос — УМХ фирмы $СО. 
Скошенный юникс — см. скос. 
Скузей — см. сказевник. 
Скулеж — работать с ЭС {-процес- 
сами. 
Скулить — см. скулеж. 
Слима — тойефоага для корпусов 
типа Ут. 
Слимак — см. Эйт. 
Слить — выкачать файлы со станции. 
Слот — разъем. 
Слэш обратный — символ «\». 
Смайлик — :] } ;-] итд. 
Смерть вам! — модем тай Опе. 
Снести — 1. удалить не забранную 
за месяц почту; 2. «снести систему» — 
о вирусе или о кривых рукох. 
Снюхались — успешная установка 
связи между модемами. 
Совок-с — музыкальная псевдоприс- 
тавка СОУОХ. 
Совок — см. совок-с. 
Сол — текст, который помогает го- 
меру в прохождении игры. 
Солюшен — см. сол. 
Сопля — п/-тодет (е.4. «по соп- 
ле» — геймили вчерд). 
Сорриться — извиняться (5оггу). 
Сосвистелись — при коннекте. 
Сосиска — плохой сисоп. 


распределяется по свободному прост- 


представляет сабой програм- 
#52/223 30.12.2002-13.01.2003 
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Сосисник — пьянка плохих сисопов ©. 

Сосулька — ЗоН-се (дебаггер такой). 

Спидить — оптимизировать диск. 

Спилить — см. снести. 

Спинномозговик — динамическая иг- 
ра типа ходи-стреляй (ВООМ.). 

Спич — разговор (вреес|). 

Сплюнуть — «отменить выделенные 
объекты» (отвести курсор мыши в сто- 
рону и нажать левую кнопку, например, 
в А@уз РадеМакКег, при этом выделен- 
ные объекты отменяются). 

Ссосать — см. слить. 

Стеклить — инсталлировать форточ- 
ки на путере. 

Стекло — стеклянный защитный 
фильтр для монитора. 

Стервер — сетевой сервер. 

Стервер — Зегуег. 

Страйкнуть пимпу — см. сбросить 
компьютер. 

Стратегичка — игра, в которой нуж- 
но управлять армиями, странами и т.д. 

Страус мертвый — Бьярн Страуст- 
руп, который придумал С++. 

Стрелялка — игра, в которой нужно 
только стрелять. 

Стрелялово — игрушка категории ас- 
поп типа У/оРа. 

Стриммерить — сливать/заливать на 
стриммер. 

Струйник — струйный принтер. 

Ступор — место зависа в программе. 

Стучать форточками — работать с 
Уйпдом5. 

Стянуть — см. слить. 

Суперквотинг — сверхдлинная цепоч- 
ка писем, содержащая одинаковые ци- 
таты (как правило, однострочные} из всех 
предыдущих писем в цепочке. 

Супертелевизор — см. серверодер- 
жатель. 

Сутенеры — связисты, телефонисты. 

Сухумор — 5).НУМОК (Нао-есйо). 

Считать — см. рендерить. 

Сыпаться — терять данные в случае 
сбоя (винчестера, дискеты). 

Сысоп — см. сисоп. 

Сюрфейс — ноложение текстуры на 
объект. 

[Продолжение следует} 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


= 


Програпировани 


Програтитирование 


Роман ака 
Агсмагюиз САВЧУК 


НЕНИИЕЕ-— ЕН 


(Окончание, начало см. в МК №45, 47, 
50 (216, 218, 221] 


Итск, драгоценнейшие мои, завершо- 
ющий обзор материалов Великой Всеобъ- 
емлющей Сети, посвященных программи- 
рованию под ОтеаХ и ОрепСЬ, мы нач- 
нем с вполне классического по содержа- 
нию Сайта Билла (№нр://тетЬегз.ао!.сот/ 
_в а/МуБор7). В первую очередь он инте- 


неона офь фномобимьнииванйы, 


ресен полноценной игрой но основе вто- 
рого «СисКе» с собственным движком, на- 
писанном на ОнесХ. В связи с наличием 
свободно распространяемых исходников 
этот сойт особенно стоит рекомендовать 
начинающим, но много о себе возомнив- 
шим © игровым программистам. Вдобо- 
вок, конечно, неизбежные в таком случае 
обучающие материолы, которые тоже име- 
ет смысл просмотреть. Естественно, на анг- 
лийском языке. 

Нр:/ Лато.пагод.ги/ 9х — сайт, на кото- 
ром заявлено чуть ли не больше разделов 
и мотериалов, чем на лучших из ононси- 
рованных ранее порталах. Однако... по- 


ка ничего нет. Ничего, кроме замечатель- 
ной библиографии со множеством ссылок 
на ноиболее важные или интересные для 
программисто-художника уголки Инета. 
НИр://За.да.го — 34 Ипмегзе, довольно 
интересный ресурс из числа «сугубо инди- 
видуальных проектов». Альтернотивный ме- 
тод трансформации треугольников, В$Р- 
деревья применительно к трехмерной гро- 
фике, стандартный обзор по матричным 
операциям, эффект «блико на линзе» (епз 
Йаге), проверка пересечения луча с треу- 
гольником и просто полезные короткие ин- 
формативные статьи по розличным фор- 
мом работы с ОнесХ. Нельзя не отметить, 
что, не в пример великому множеству по- 
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добных сойтов, материалы не скопирово- 
ны откуда-то из Сети, а добросовестно на- 
писоны самим автором, и нописаны нег- 


лохо. Не могу не отметить статью о мот 
ричных трансформациях, которую считаю 
обязательной для тех, кто программиро- 
вать хочет, а высшую мотематику учить по 
толстому учебнику — нет. Действительно, 
«россказано человеческим языком», даже 
я понял ©. 

Внр:/ Им .зНафегх.сот/ тес! З4.пе! — ОДИН 
из «глубоко личных» сайтов, принодлежо- 
щий Вольфгангу Энджелу и почти полностью 
посвященный шейдерным технологиям. Ес- 
тественно, что для использования этих при- 
меров и уроков по прямому нозначению 
необходимо иметь в своем роспоряжении 
как минимум СеГогсе 3 — прелыдущие мо- 
дификации шейдеров не поддерживали. 


Бнес ЗОО несХ Старые 
Зате Ргодгагатио 
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Нашлось место на сайте и простым чело- 
веческим радостям, вроде возможностей 
ОкесХ 7. 

ВНр;/ Ими. Фгесьаа.сот — база знаний 
по ОиесХ, состоящая из откровений раз- 
личных разработчиков и извлечений из но- 
востных групп. Вот как позиционируют се- 
бя сами авторы: «Не официальный сайт, 
но нечто построенное но дискуссиях, тес- 
тах и советах от ОнеХ-разработчиков и 
Отеч Х-гуру». Пожалуй. 


Тутмогут, например, предложить робо- 
ту людям, хорошо розбирающимся в О+ 
гедХ, возможность опросить «лично» пон- 
равившихся авторов публикоций или прос- 
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то известных в Сети специалистов. Имеет- 
ся неплохой форум, чат и даже Пиесзма- 
газин! Одноко сайт посвящен, как ни строн- 
но, в основном ОнесХ 7 — видимо, дов- 
но не обновлялись основные материалы. 

У многих искушенных читателей уже 
возник закономерный вопрос: «Прости- 
те, а почему это автор до сих пор ни сло- 
вом не обмолвился о сойте творцов = 
геаХ, компании «Майкрософт»® Изволь- 
те: Вир://зеагсь.писгозой. сот. И шо, ВОМ Т@- 
ки стало легче © 

И тут мы соприкасаемся с одним важ- 
ным моментом, который заинтересует всех, 
работающих с ОтесХ не в офисе, в на 
дому. Не знаю, то ли так сложилось, то 
ли это происки жестокого «Мрокософто», 
но пакет ОтесХ, в том числе и тот, кото- 
рый вы можете официольно и совершен- 
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но бесплатно скачать с вышеуказанного 
сайта, состоит из двух частей-версий — 

геюйи ЧеБид. Первая предназночена для 

компиляции готового ОтесХ-продукта, вто- 

рая предоставляет возможности по об- 

роботке ошибок (дебаг, короче, — чего 

тут много говорить-тд). Так вот, объем пре- 

доставляемого «Майкрософтом» для ско- 

чивания пакета в донный момент равен 

от 240 до 360 Мб, в зовисимости от вер- 

сии и полноты. Казалось бы, сама биб- 

лиотека, то есть №- и в-файлы, а также 

гопниле-компоненты, занимают совершен- 

но мизерный объем, их можно скачать за 

час даже при «забитом» канале. Но ве- 

ликий «Мроакософт» как всегда не даст 
вам шанса на выбор — там почему-то 
считают, что вы ну никак не обойдетесь 
без многочисленных примеров (часто ду- 
рацких} и утилит (часто очень полезных, 
хм-м). Поэтому вы не сможете выбрать 
объем и состав инсталлируемого паке- 
та — все или ничего! 

В долгих поисках мне повезло найти 
один-единственный диск (в Киеве, на книж- 
ном рынке Петровка, изобилующем, как 
известно, еще и дисками), на котором был 
Огесх. 8.1. Но... только геюйверсия! По- 
чистить ошибки на нем можно только «вруч- 
ную», а в среде Мвие! С++ 6.0 он вооб- 
ще не желает компилироваться. Честно 
скожу, заставить его компилировсться мож- 
но, но это будет стоить много килограмм 
нервов и бочек испорченной крови. О том, 
насколько сложно работоть с программой 
без привычного автоматического дебога, 
я ложе и упоминать не буду. В УВ послед- 
няя версия СгесХ входит «автомотически», 
в 6-ю версию — ОеаХ 8.0, в МЕТ — = 
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гесХ 8.1. Для Бер! нужно искать библи- 
отеки заголовочных файлов от сторонних 
разработчиков-энтузиастов (об этом было 
в предыдущих статьях цикла), например, 
можно использовать разработки ЛЕБ/ Рго- 
[е<1, которые в данном деле продвинулись 
дальше всех. Можно написать «вход» в 0+- 
гесХ. ЧЙ-файлы и самостоятельно, но об 
этом, если любимося редакция захочет, мы 
поговорим как-нибудь специально ©. 

Самый лучший ВнесХ-нобор я нашел 
на диске к книге Д. Гончарова и Т. Салихо- 
ва «ОпесХ 7 для программистов. Учебный 
курс» издательства «Питер». Там есть оба 
варианта библиотеки, есть и утилиты, и при- 
меры... но, как уже ясно, для ОнесХ 7. Од- 
нако я бы рекомендовал именно этот ва- 
риант для всех желающих учиться. Поче- 
муё Во-первых, со времени ОтесХ 7 со- 
вершенно не изменилась ни реализация 
«плоской» графики, ни реализация аппоа- 
рата Т& (топзюгтта апа [аЁйто}, транс- 
формации и освещения объектов. Имен- 
но с ними, по большому счету, работают 
все ускорители всех фирм, до линейки 
СеГогсе 3 включительно, в которой впер- 
вые появилась частичноя (особенно обра- 
щаю Ваше внимание, читатель, — чостич- 
ная! аппаратная поддержка шейдеров. То 
есть, если вы не рассчитывоете всерьез но 
работу с аппаратурой типа СеГогсе 4 и 
самых модерновых Кадеоп’ов, то седьмо- 
го «икса» вам за глазо хватит. 

Однако если кто-то из читателей «МК» 
найдет в Сети нормальный, «разборный» 
дистрибутив последних ОтеаХ, или хотя бы 
просто Чефбуд-версию его гипите-компо- 
нентов (4+, |-, ЛЬ-файлы}, пусть напишет в 
родную газету! А все фанаты «прямого ик- 
са» будут ему безмерно благодорны! 

А вот на В!р://9иесьхдеядп.пагод.ги/ 
обои нт вы можете посмотреть ставшую 
классикой подборку базовых обучающих 
мотериалов, а вместе с тем. ознакомиться 
с новостями игростроения (в частности с 
тем, что касается ВООМ 1, почитать не- 
безынтересные воспоминания одного из 
игростроителей о начале его славных дел, 
что будет интересно всем, кто решился или 
собирается связать свою жизнь и зарпяо- 
ту с созданием игр. 

Есть тут обучоющие материалы и по О 
гесХ 7, который все еще де ЮсюЮ является 
лучшим инструментом для создания «плос- 
ких» игрушек (в восьмой версии ОгесХ двух- 
мерная графика фактически не изменилось 
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совсем, перекочевав тудо из седьмого «ик- 
са»), а также по Опес 8.0, 8.1. В чостнос- 
ти, есть там и подробный разбор шейдер- 
ного программирования «для чайников». 
Естественно, как хорошо известно лю- 
бому «сетевику», вопросы, мучоющие по 
ночам и не дающие часами встать из-за 


монитора, следует разрешоть путем пос- 
тановки этих вопросов на форумох. 
Внру/ Ими КиБапги/Логот_пем/ гота / Нм / 1093 
Вий — это очень неплохой пример инфор- 
мативного форума, здесь даже в архиве 
можно почерпнуть не меньше, чем на не- 
которых специализированных сойтох. А уж 
сколько можно получить при продуктивном 
многостороннем общении! Форумов в Се- 
ти, конечно, немеряно, но я лично нашел 
решение нескольких проблем подряд имен- 
но здесь, потому именно этот ресурс и ре- 
комендую. Кроме того, советую порыскать 
по форумам вообще — найдете много учи- 
телей и советчиков, просто друзей и со- 
ратников. А вообще, у меня такое впечот- 
ление, что «кубанцы» все поголовно гро- 
фику программируют, блин... 

ЬНр:/ / д45\/.паго4.гу/ Чгесьх.Ннт. Сайт хо- 
рош, а гловное, посвящен интересующей 


нас теме — созданию компьютерных игр, 
не только с помощью специализирован- 
ных графических библиотек, но и просто 
< помощью того же С++ под М\/т32. Есть 
стотьи о графике вообще, об игровом ин- 
теллекте (в смысле, не об умственных спо- 
собностях играющих, а об искусственном. 
интеллекте в играх ©). 

В связи с «майкрософтовской» темати- 
кой следует заметить, что тут лежит чрез- 
вычайно полезная статья о том, как прос- 
то и легко определить, сколько видеопа- 
мяти и оперативной памяти занимает в 
данный момент воше приложение. В роа- 
боте с графическими программами полоб- 
ные знания незаменимы. 

А теперь общее замечание. Обращой- 
те внимание но баннеры, размещенные 
на страничках. Поскольку большинство 
сайтов — любительские (лучше бы скозоть, 
«принадлежащие энтузиастам»), то почти 
все они входят в баннерообменные сети 
по своей темотике, и баннеры на стро- 
ничкох, соответственно, принодлежат то- 
ким же тематическим сайтам. В общем- 
то, «гуляя по баннером», вы сможете об- 


норужить множество полезных и интерес- 
ных материалов. Я доже умышленно опус- 
каю описания сайтов, баннеры которых 
ноходятся на уже упоминавшихся странич- 
ках (во-первых, все не опишешь, во-вто- 


асы 


в | Програтитирование 


рых, опускаются все-таки менее инфор- 
мативные сайты). 

Ну и, наконец, Ннр:/ /млум музу. ги/ Ксзс. 
Господа! Запомните эти простые анг- 
лийские буквы! Заучите их на память. 
Потренируйтесь набироть этот одрес ов- 
томатически сразу после включения 
компьютера. Пригодится. 

Если помните, когда речь шла о сай- 
тах, специализирующихся на ОрепСИ, я 
вам особенно рекомендовал Мере Рго- 


Як сЗСРОтта1 


руссвае вирсия 
Эла я чату 


аисвоп$, насыщенный замечательными уро- 
ками Джейка Молоффи со товорищи как 
лучший ОрепСЁ-евский сайт из числа мне 
известных. Ныне возродуйтесы Ибо есть и 
для поклонников Вес чудо не менее чуд- 
ное, с местами и поболе! И находится это 
чудо, как вы, конечно уже догадались, имен- 
но по вышеупомянутому одресу. 

Мне родостно и приятно завершать 
нош обзор на столь возвышенной ноте, 
ведь сойт посвящен именно подробному 
обучению роботе с ОиесХ 8, начиная с 
самых азов и до инструкций к самостоя- 
тельному написанию вполне живого «движ- 
ко» или утилиты для работы с библиоте- 
кой. Подробно и обстоятельно, с полностью 
прописанным колом, автор излагает осо- 
бенности не только графической компо- 
ненты библиотеки, но и ОнесИпру, опись- 
вает работу с мышкой и клавиотурой, об- 
роботку обмена данными через сеть и т.д. 
и тп. Ресурс постоянно обновляется, вно- 
сятся изменения, предложенные почитоте- 
лями, можно «зоказать» тему урока или 
прислать свой полезный материал. 

Вообще это один из сомых молодых, 
дерзких и активно развивающихся сайтов 
с постоянно изменяющимся контентом. По 
большому счету, через полгода вы вряд ли 
найдете где-нибудь в Сети то, чего бы не 
было тут. При том, что здесь уже сейчас 
много материолов, которым нет аналогов 
больше нигде. 

Именно здесь, например, есть полные 
исходники утилиты, позволяющей подроб- 
но выяснить возможности вашей видеокар- 
ты по обработке команд ВйесХ. Не прос- 
то узнать количество видеопамяти и часто- 
ту памяти и ядра, а разобраться, какие из 
функций библиотеки на вашем конкретном 
компьютере могут быть машинно ускоре- 
ны, а какие — нет. Большинство (если не 
все} современных игр и графических редск- 
торов имеют в своем состове подобную 
«сокрытую» от пользователя утилиту, поз- 
воляющую настроить приложение в соот- 
ветствии с возможностями машины клиен- 
та. Помните «Настройки» в какой-нибудь 
из ваших любимых игр® То-то! А тут напи- 
сано, как самому такое сделоть. Это уже 
серьезный шог в профессиональное прог- 
роммистское будущее. 
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Владимир ВЕДМИДЛЬ 


Е РИНЕРЕННИЕ ДИН 


Разработчик: Ригесо\и 

Жанр игры: ЕТ5 

Дата выхода: 05.09.2002 

Требования: 

минимальные — Р2-333, 64 Мб 

ОЗУ, 8 Мб видео; 

рекомендуемые — Р3-500, 128 Мб 

ОЗУ, 16 Мб видео 

Уигры «Противостояние 4» весьма при- 
мечательная судьба. Известная на запо- 
де как ЗуЯЧеп Эн Ке 2, она создана пи- 
терской командой Нгедо\ по заданию 
зарубежного издателя СБУ (как и «Про- 
тивостояние 3») и уже затем локализова- 
на для отечественного рынка Руссобитом. 


Вторая мировая война является об- 
щим сюжетом многих игр, будь то стре- 
лялки, стратегии или даже квесты. Но 
«Противостояние 4» (Зи деп ЭтКе 2) — 
это шедевр по сравнению с другими во- 
енными играми ее жанра. Я бы ее наз- 
вал даже не игрой, а военным трена- 
жером! Одно лишь меню игры уже пог- 
ружает в атмосферу второй мировой 
войны, уже зовет к подвигом и победам. 
По своей сути, «Противостояние 4» очень 
похоже на предыдущую часть игры. В 
ней вы найдете все функциональные осо- 
бенности «Противостояния 3». Но вот 
качество самой игры улучшится на по- 
рядок. Действие будет все так же раз- 
ворачиваться во времена второй миро- 
вой войны, а игрок сможет управлять 
армиями пяти различных государств: нем- 
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цы, японцы, англичане, американцы и, 
конечно же, русские. Каждая из кампо- 
ний также будет иметь четкую истори- 
ческую основу. 
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Кождый эпизод ночинается с раздо- 
чи поручений. Не дожидаясь подкреп- 
лений, захватываем городишко, разо- 
ружаем охрану, минируем дороги. В сле- 


дующий раз, для разнообразия, берем 
под контроль отель и переоборудуем 
его под базу, затем взрываем мост че- 
рез Рейн. Именно из таких. кажущихся 
второстепенными заданий и начиноют- 
ся миссии в игре. Крупномасштабные 
операции ждут своего часа, а пока идет 
позиционная борьба за каждую пядь 
земли на отдельном участке фронта. Ра- 
зумеется, первенство принадлежит раз- 
ведке. Выступление с открытым забра- 
лом абсолютно не приветствуется, вы- 
соко котируются скрытность вкупе с тон- 
ким расчетом. Сбор информации ва- 
жен, но не менее полезно и раннее рас- 
познавание неприятеля. Притаившийся 
в заброшенном доме агент ведет наб- 
людение, заблаговременно извещая на- 
чальство об изменениях обстановки. Не 
стоит пренебрегать оптикой. Бинокль, 
бывший привилегией высшего команд- 
ного состава, отныне добовлен к офи- 
церскому пайку. Кроме того, за мест- 
ностью может следить доброволец из 
танкового экипажа. Минус — его уязви- 
мость, ведь, высунувшись из люко, наб- 
людатель становится отличной мишенью 
для снайперов. 


Тактические приеты 


Впрочем, речь идет не о типичной 
ТЗ, а о тактической стратегии, в кото- 
рой в первую очередь принципиально 
нет таких элементарных понятий, как 
сбор ресурсов, строительство и произ- 
водство юнитов. Войска выдаются стро- 
го по графику, но довольно часто появ- 
ляются прямо в ходе прохождения мис- 
сии в качестве подкрепления и как ос- 
вобожденные из плена союзники. Бо- 
лее того, из миссии в миссию юниты не 
переходят, поэтому весь накопленный 
на уровне опыт тут же на уровне и ос- 
тается. Обидно. Однако от этого жизнь 
каждого конкретного солдата не стано- 
вится мене ценной. Слишком их мало, 
чтобы разбрасываться юнитами напра- 
во и налево. Приходится беречь и ле- 
леять, оказывая медицинскую помощь 
солдатам, восстанавливая подорванные 
рельсы железных дорог и чиня технику. 
Вам предстоит зовоевывать врождеб- 
ные позиции, зобрасывоя парашютный 


Воина — не игрушка 


десант в тыл врага, высаживая свои мо- 
бильные войска на берега противника 
и любыми другими способами, на кото- 
рые хватит вашей фантазии. Вам дадут 
в распоряжение самолеты, корабли, 
бронепоезда, танки и пушки, которыми 
вы можете воспользоваться в любой мо- 
мент как для атаки противника, так и 
для отражения штурма. 

Это игра, которую вы не пройдете 
за день или за неделю — на нее надо 
потратить месяцы. В отличие от других 
подобных игр, вам придется разраба- 
тывать тактику нападения и штурма, и 
при малейшей ошибке все может сор- 
воться. Перед воми будут города, селе- 
ния, военные укрепления, заводы, аэро- 
порты, железнодорожные станции, пор- 
ты, мосты — и все это можно уничто- 
жить или разрушить. В здания можно 
прятать войска, и они будут оттуда 
отстреливаться. Тот, кто думает, что в 
игре достаточно ловко маневрировать 
своими войскоми, глубоко ошибается. 
Вам предстоит следить за своими вои- 
нами и техникой, при надобности ре- 
монтировать танк или пушку, заряжать 
солдату автомат или винтовку, оказы- 
вать медицинскую помощь после боя. 
Также придется формировать экипажи — 
если людей не будет хватать, танк мо- 


жет не поехать или не сможет стрелять. 
В отличие от предыдущих версий «Про- 
тивостояния», в этой предоставляется 
возможность захватывать вражескую 
технику, уничтожив при этом ее экипаж. 
При помощи саперов можно миниро- 
вать дорогу П/- и ПТ-минами, а также 
ставить часовые бомбы. У войск прису- 
тствует режим передвижения ползком, 
что обеспечивоет их маскировку и мень- 
шую уязвимость, главный недостоток — 
уменьшается зона видимости. Снайпе- 
ры и капитаны могут использовать би- 
нокли. Присутствие капитанов вблизи 
вашего войска повышает героизм сол- 
дат, и наоборот. Для перевозки на даль- 
ние росстояния войска в игре сущест- 
вуют тягачи, в которые можно посадить 
до десяти человек, плюс прицепить сза- 
ди пушку. Также можно перевозить войс- 
ка на танках и в джипах. Технику, мос- 
ты, можно ремонтировать при помощи 
инженерных машин. Еще при помощи 
инженерных машин можно строить пон- 
тонные мосты, противотанковые пира- 
миды и растягивать колючую проволо- 


ку. Самое сложное — это рассчитывать 
план нападения: в какое время сбрасы- 
вать парашютный десант, когда подво- 
дить подмогу. В общем, все, о чем вы 
можете фантазировать, вы найдете в 
«Противостоянии 4». В игре, в отличие 
от прочих стратегий, почти нет автома- 
тизма. Без манипуляций с клавишами 
страдоющий инфантилизмом юнит и па- 
лец о палец не удорит. Все определяет 
субординация. Подчиненный всецело по- 
лагается на мудрость прошедшего сквозь 
огонь, воду и медные трубы старшего 
по званию. На деле же наличие офице- 
ра поблизости полезно вдвойне — в 
придачу к «орлиному» глазу это еще и 
крылья морали. 

Раньше при отправке на вылазку не- 


большого мобильного формирования 
острое недовольство вызывала несог- 
ласованность единиц, относящихся к раз- 
ным родам войск. Транспорт двигался с 
одной скоростью, пехота с другой, и так 
до бесконечности. В результате отряд 
вытягивался в змейку и становился уяз- 
вимым. Ныне с этим существенным не- 
достатком покончено. После комплек- 
тации группы остается лишь выбрать точ- 
ку на карте и, развалившись в кресле, 
наслаждаться слаженными перемеще- 
ниями подопечных. Еще одна примеча- 
тельная деталь: инфантерия научилась 
передвигаться ползком, осложнив тем 
самым жизнь неприятельским дозорным. 
Практическую пользу от нововведения 
трудно переоценить. Обилие средств 
для переброски живого груза в горячую 
точку будоражит воображение. Впер- 
вые в истории игры пеший люд разре- 
шается подсадить на танк. Выгода оче- 


видна, но и риск велик. Окромя гусе- 
ничных бронемашин, для транспорти- 
ровки привлекаются корабли, самоле- 
ты и даже спецпоезда. Поскольку пер- 
сонол конструкторского бюро в полном 
составе впал в летаргический сон, 
собственными силами создается мокси- 
мум понтонная переправа. Указом. свы- 
ше дозволен ремонт сложноф техники, 
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равно как и приведение в надлежащий 
порядок взлетно-посадочных площадок 
и рельсового полотна. 

Поклонникам обычных ВТЗ, которые, 
к примеру, привыкли к тому, что досто- 
точно один раз кликнуть на самалет, а 
затем указоть ему точку полета, и мож- 
но наслаждаться плодами своей деятель- 
ности, «Противостояние» покажется су- 


щим адом. Во-первых, транспортный са- 
молет здесь занимает четверть экрана. 
Во-вторых, для его управления требует- 
ся не только экипаж, но и квалифициро- 
ванные пилоты, которых днем с огнем не 
сыщешь и без которых самолет не смо- 
жет подняться в воздух. Зато игрок мо- 
жет запускать перехватчиков, чтобы те 
автоматически атаковали самолеты пра- 
тивника. Ну и, наконец, два или три де- 
сятка обычных солдат вполне подойдут 
для эффектного парашютного десанта в 
тылу врага. Правда, самолет при взле- 
те вполне может задавить десяток-дру- 
гой бойцов, неудачно пристроившихся 
на взлетной полосе. 
Многопользовательский режим в це- 


лом не будет существенно отличаться 
по сравнению с предыдущими частями. 
С игрой будет поставляться порядка 
двадцати различных многопользова- 
тельских карт. Продумана зрелищная 
составляющая: игру можно записать, а 
потом проиграть; вдобавок, игроки смо- 
гут подключаться к удаленным битвам 
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и наблюдать за ними, не принимая в 
них участия. 

С точки зрения функцианальности 
редактор ничем не уступает редакта- 
ру, паставляемаму с предыдущей 
частью игры, и даже превосходит его: 
играк смажет создавать собственные 
кампании, писать свои брифинги, так- 
же предусмотрены сору/разе/зауе/ 
юад-функции для фрагментав сазда- 
ваемых карт и т.д. и т.п. 

Теперь что касается графики. Име- 
ем балее 100 секунд рие-гепфеге@ ви- 
део высачайшего качества, различные 
погодные условия — солнце, дождь и 


снег, абсолютно навое меню, столь же 


функциональное, как и в предыдущей 
части игры. 


51800 


Что мажно сказать напоследок. Ха- 
тя бальшинства этих нововведений нес- 
колька повысили абщую динамику иг- 
ры, она па-прежнему остается весьма 
медленной, требует продумывать каж- 
дый следующий шаги не прощает оши- 
бок. Все так же рекомендуется поча- 
ще использовать операцию $ауе во 
время слажных боевых операций, а 
войска лучше продвигать маленькими 
перебежками вглубь вражеской терри- 
тории, сваеобразно имитируя пошаго- 
вый режим. 

Практически не вызывает сомне- 
ний, что выход Зи 4еп Зне 2 найдет 
отклик в сердцах поклонников этой иг- 
ры, но боюсь, по части завоевания 
новой аудитории она не продвинется 
ни на шаг. И дело здесь в том, что 
она по-прежнему диктует игроку 
собственные, очень специфические 
«правила жизни», одинакаво непри- 
вычные как для КТ5-, так и для ТВ5- 
жанра. Наверное, в следовании этим 
правилам тоже есть особое удоволь- 
ствие, но мне кажется, что немногие 
способны его оценить. 
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нашей жизни. 


РНЕ ЗЕЕ АСЕ 


И праздновать 1-, 2-, 3-, 4-летия нам без 
вас скучно, и беседуем мы регулярно, и на 
сайты приглашаем, и вот, планируя пере- 
мены в нашем облике, мы опять не могли 
обойтись без ваших советов и пожеланий. 

Мы знали: пока читатель нодумает че- 
го пожелать, то он по пороге и покрити- 
кует. Найдет за что. А критика нам нуж- 
на, как и письма, в которых вы благодс- 
рите за работу. Оно, конечно, приятно чи- 
тать, какие мы хорошие, но дело это опас- 
ное — затягивает. И потом, со временем, 
уже забываешь, что нужно развиваться и 
усложняться, чтобы догнать неумолимо рас- 
тущих и умнеющих читателей... 

Вот с Нового года мы как раз и соб- 
рались расшириться, добавить 12 страниц, 
А что это дает? Считайте: или 12 малых 
статей, или 6 больших... или даже одна, но 
очень серьезная (почему бы и нет). 

Естественно, сколько в редакции сот- 
рудников, столько и различных аргументи- 
рованных личных мнений было высказано. 
Но этого количества нам показалось ма- 
ло. Мы решили привлечь еще несколько 
десятков тысяч ваших точек зрения. Отве- 
тило на вопрос, конечно, меньшее число 
читателей. Но это были как раз те Личнос- 
ти, мнение которых для нас важно. Пото- 
му что заставить себя включить компью- 
тер, зогрузить (Е, написать письмо, найти 
еженедельник, в нем электронный адрес, 
вписать... потом еще жать кнопку «Отпро- 
вить»... не говорю уже о трудностях доз- 
вона к провайдеру... это признак силы во- 
ли или желания сделать доброе дело. И 
то и другое нами ценится! 

Изучение пришедших читательских пи- 
сем однозначности в понимании наших пла- 
нов, естественно, не добавило. Или добс- 
вилое.. Вот тут некоторые сотрудники ре- 
дакции говорят, что добавило-таки одноз- 
начности... Хотя другие утверждают, что... 

Попробуйте разобраться сами. Читайте на- 
иболее типичные советы и пожелания. 


Вопрос 1. Больше статей печатать 
ли статьи писать подробнее? 


«Пусть лучше будет больше стотей, не- 
жели объем существующих увеличится. По- 
тому как увеличится, так сказать, объем 
полезной информации для каждого читоа- 
теля МК в отдельности. Одним словом, до- 
вольных содержанием МК станет больше, 
а это немоловажно»! Огомозек 

«С моей точки зрения, лучше меньше 
статей, но они должны быть объемными, 
ток как из коротких мотериалов ничему 
особенному не научишься. Короче гово- 
ря, статьи должны быть длинными». Сот- 
гафе Гаттег 

В общем, вспоминается одна из руб- 
рик «Беседки» — «Пуэльня». В ней читате- 
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ли вступают в виртуальный поединок с лю- 
бым оппонентом, лишь бы аргументы бы- 
ли в запасе. Эта рубрика сейчас сама без 
спросу вскочила в буфер оперативки, а 
потом и на страницу. 

Кстати, думаете, если редакция прел- 
лагает 2 варианта выбора, то читатель на 
это поймается? Ошибаетесь — наши лю- 
ди могут найти и третий вариант. 

«Тут почитал прогнозы и пожелания о 
длине статей и их количестве и подумол, что 
лучше МК оставить таким, какой он есть, с 
подробные статьи издавать в отдельном но- 
мере ежемесячно! Круто я придумал в Аех 

«Хотелось бы побольше страниц, боль- 
ше информации, больше статей. Конечно, 
не все мотериалы мне нравятся, но на вкус 
и цвет товарищей нет. Что-то нравится мне, 
а что-то другим. Некоторые статьи я чи- 
таю, некоторые нет, но журнал хуже от 
этого не стоновится, все мы разные и ин- 
тересы тоже различные». Сергей Званский 

«..И вообще, хочется чего-то такого, 
сам не знаю чего, чего-нибудь интерес- 
ненького». ЗВийК 

Вот это «по-нашему, по-бразильски»! 
Это мы элементарно. Последнее пожело- 
ние принято к немедленному исполнению! 


Вопрос 2. Нание рубрики изтенить 
у 6 каную сторону? 


Господа секунданты, проверьте писто- 
леты. Стрелять по моей команде! 

«Как лучше распорядиться новой бу- 
мажной площадью? 1МНО, лучше и так и 
этак, то есть можно и рубрику какую-ни- 
будь добавить, и статьи по размеру уве- 
личить. Неплохо бы было увеличить коли- 
чество статей о Линуксе, потому как это 
весьма полезная инфа. Но не надо новых 
рубрик по типу «Мабила» или там обзор 
игрушек каких-то [для этого есть «Мой 
компьютер игровой». Огоуозек 

«Во-первых, я считаю, что ОС Ипих нуж- 
но уделять меньше места, ведь как бы там 
ни было, а Илпдомиз всегда останется «на- 
родной» ОС. Во-вторых, нужно удвоить 
рубрику «УМеБ-серфинг», те. в одном но- 
мере описывать меБ-сайты более чем по 
одной теме. В-третьих, я считаю, что по- 
лезным была бы большее количество опи- 
саний различных типов программ под У/т- 
Фомиз». Владимир Н. 

«Неплохо было бы расширить рубрику 
об играх в МК и рассматривать не толь- 
ко новинки, но и игры 2-З-летней давнос- 
ти. Попробую обосновать свою точку зре- 
ния. Очень много компов не совсем но- 
вой, а точнее, совсем неновой комплекта- 
ции (по крайней мере, у нас в Житоми- 
ре — провинция-с! И поиграть в ипры ти- 
па «Мафии» и иже с ними достаточно проб- 
лематично». Александр Еремин 

Вы обратили внимание — это уже не 
дуэль получается, а какая-то общая пере- 


ох рорий — цох 0е 


Ну куда мы без вас, уважаемые читатели, в решающие моменты 


ТРУРЛЬ 
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стрелка. Один встречный выстрел — два 
ответных! В каждом письме находится нес- 
колько критических замечаний, и потом 
даже не удается составить пары «по ин- 
тересам»... 

А вот пошла в бой другая наша посто- 
янная тема. 

«Как бы мы распорядились «новой бу- 
мажной площадью» МК? Ввели бы сове- 
ты начинающим программистам — курсов 
разных много, а времени на них не хва- 
тает». УЛ. 

«Я не программист, зачем мне читать 
их специальные стотьи. Даже если бы я и 
захотел почитать, когда есть свободное 
время, то все равно ничего в них не по- 
нял бы. И я такой не один. Так давайте их 
уберем. А вместо непонятных кракозяблов 
пусть будут лучше уме-обзоры. Том всег- 
да описываются прикольные сайты. В жиз- 
ни бы не додумался такое искать самос- 
тоятельно» Уаз Ещег 

«А по поводу новых страниц: так здесь 
можно добавить рубрики, допустим, «ШКко- 
ла молодого программиста», «Школа мо- 
лодого сисадмина», где бы продвинутые 
давали уроки новичкам, начиная с азов». 
СЛАДКИИ 

А теперь внимание — наши ветераны. 

«В новому випуску варто з@льшити об- 
сяг ВАВ:. Ну дуже цкавий розд/л. Хотв би, 
щоб ви розпочали цикл статей про меБ- 
дизайн з нуля. Як ви сам! заявляли, у вас 
багото читачв чайниюв (нехай не оброа- 
жаються}, тому м буде ижаво, як зроби- 
ти власну стор!нку». Антонюк Тарас ака 
ЗКУТаг 

«А куда делась полезная и действитель- 
но бесплатная Варя? Сейчас она самая 
приобрела вид ненужной и плотной Вари. 
На протяжении года действительно полез- 
ных в работе ссыпок не нашел. Все либо 
английские, либо просто не нужны, либо 

оказались неинтересными». Андрей (1А1З] 


Вопрос 3. Быть нат сложнее или проше? 


«В еженедельнике сократилось число 
материалов на простые и нужные темы. 
Слишком много статей носят специализи- 
ровонный хорактер. Те же самые статис- 
тики процессоров и пр., которые Вы дае- 
те на 5-6 страниц. Это плохо. Для этого 
есть в Украине другие компьютерные жур- 
налы. Пусть они и занимоются изучением 
характеристик, плюсов/минусов того или 
иного железа». Андрей (1А1З] 

«Рубрика «Железный полигон» — очень 
нужная рубрика. Столько всего нового вы- 
ходит каждый день. В магазине вам срав- 
нительную характеристику девайсов не да- 
дут. Атут — открыл журнол и изучай, сколь- 
ко хочешь. Нет, я понимаю, что лучшую 
из описанных в обзоре железок я не куп- 
лю. Я не куплю и худшую — пока нет де- 
нег но апгрейд. Но ведь интересно! Сер- 
гей Шустер 


«Хотелось бы также увидеть побольше 
статей, посвященных основам (теории), 
Многие берутся сразу за практику, и нез- 
нание теории очень тормозит их профес- 
сиональное развитие. Имеется в виду не 
бональное «сохранить» — так-то, «зак- 
рыть» — так-то, а рассказ о тех нюансах, 
по поводу которых все думают, что вроде 
бы знают, но точно не могут ответить, что 
же это такое». Руслан Могатиу 

И опять наши читатели умудряются 
представить третью точку зрения из двух 
возможных. 

«Чтобы и старым и новым читателям 
был интересен журнал, можно ввести то- 
кую негласную пропорцию: эти 12 стра- 
ниц посвятить продвинутым, а остальную 
чость еженедельника отдоть новичкам. Воп- 
рос другой — чем зополнять. Ну, напри- 
мер, секреты одминистрирования, защита 
информации от взлома и тд. В «Програм- 
мировании» можно освещать новейшие 
технологии и довольно сложные моменты: 
распределенная розработка проектов, как 
писать серьезные проги комондой, исполь- 
зование технологий СОЁВА, настройко 
сервера Затфа в тех же Итхах, сети от 
№ ей — МеЙ//оге, теория алгоритмов (Трех- 
томник Кунта читол? Это уж точно для кру- 
тых пацанов). В общем, спектр тем очень 
широк». Иван 


Тут мы собрали пожелания, которые в 
экспромт-луэльню не попали. Мнения выс- 
казывались единодушные. 

«Думаю, тема «МИеБ-стройка» будет ин- 
тересной и востребованной. Рубрика бу- 
дет включать в себя информацию по та- 
ким направлениям: уеб-дизайн/мастеринг, 
скрипты под УМеБ, хостинг, раскрутка, зо- 
роботок в Сети, грофика под УМеВ, утили- 
ты под ИБ и тд. Думою, найдется много 
авторов, которые захотят пополнять этот 
раздел, в том числе и я». С уважением, 
Дмитрий Горовенко 

«Мне хотелось бы знать побольше о 
безопасности. А то вот на работе послед- 
нее время каждый день приходится тянуть 
е-тойы по 200-300 кило, за это время 
нас кождый раз кто-то пытается хакнуть, 
то приконнектиться хотят, то сканят пор- 
ты. Обурели воще! И хотя стоит у нос Аут- 
пост, но кто их знает, на какой они сто- 
дии ломания нашего поссворда». ЗВийК 

«Конечно же, расширить рубрику обще- 
ния с читателями; наверное, я не единствен- 
ная, кто начинает чтение МК с этих статей 
[Но это вовсе не зночит, что другие рубри- 
ки должны остоться без внимания!». ЦТ. 

«Роздел «Новости» — очень нужный 
раздел и «молодым» и «старикам». Осо- 
бенно хочу отметить «Программы», «Тех- 
нологии», их можно немного расширить, 
возможно, даже в ущерб остальному». 
Юра Мокиенко 

— Ну вот, видите, все ясно, — сказала 
половина редакции, ознакомившись с чи- 
тательскими пожеланиями. 

— Лоа-о-а... Все окончательно запута- 
лось, — ответила вторая половина. 

И тогда решили редакторы все сделать 
по науке. Помните, как раньше было: чуть 
что — давайте предоставим компьютеру 
самому решить зодачу. За полночи желе- 


зячники соброли из всех редакционных ком- 
пов роскошный кластерный решатель расп- 
ределенных задач. Софтовики склепали 
прогу... И утром решатель уже дал ответ: 
«Не мешайте, я думаю о вечном!» А соб- 
рать компьютер, толкующий эту фразу 
компьютера вещающего, редакция уже не 
смогла, запасных частей не хватило. 

И пошли они по извилистому коридо- 
ру к Главному Орок... Редактору. За ком- 
ментариями. Впереди шел Трурль с мик- 
рофоном. 

— Что имеем? — сказала Главная. — 
12 страниц. А сколько самых популярных 
хвалебно-ругаемых рубрик насчитали вы 
в процессе чтения писем? Шесть. Решой- 
те. 

Все-таки микрокалькулятор — великая 
сила! Проведенная на месте многократ- 
ноя проверка операции деления на все- 
возможных арифметически-логических уст- 
ройствах более-менее подтвердила пер- 
воначальный интуитивный результат. И все 
оказалось просто и логично. 

Поэтому, о почтеннейшие читатели, слу- 
шайте. 


Анализируя читательские пожелания, 
замечу, что по большому счету кардиноль- 
ных предложений по смене облика ежене- 
дельника не поступило. Если уж ТАКУЮ 
требовательную аудиторию концепция еже- 
недельника устраивает, то дело за улуч- 
шением, модернизацией имеющегося. 

Так что редакция решила добавочное 
место, а это 12 полос, «потратить» следу- 
ющим образом. 

Пару страниц добавим в «Новости». 
Они и полезны, и интересны, их читатели 
хвалят. Редакторы жалуются, что все важ- 
ное, произошедшее за неделю, уместить 
не могут. 

Еще пару страниц отдаем железячни- 
кам. Новые девайсы появляется постоян- 
но, информировать читателей надо. А еще 
вот о чем подумайте. Свежее железо или 
старое, но при его установке, настройке 
и в процессе работы периодически воз- 
никают проблемы. Такова жизнь. Именно 
об этом полезно было бы писать — о ре- 
шении типичных вопросов. Такие расска- 
зы будут полезны многим. И вновь только 
читатели помогут нам. Сделать они это 
магут, присылая свои рассказы о борьбе 
с «железными бедами». Пусть это будет 
не целая статья, пусть заметка, краткое 
описание, но польза очевидна для всех. 
Такие письма мы можем группировать по 
темам и печатоть. Так что пусть наши 
хардспецы ждут писем на мю@тусотр.сот.иа 
с сабжем «железо». 

Две полосы получают Линуксоиды. ОСЬ 
перспективнся, число пользователей рас- 
тет. А специфика ее такова, что, во-пер- 
вых, много нужно делать самому, своими 
руками, а во-вторых, сам дух Ореп збигсе- 
сообщества побуждает обмениваться при- 
обретенными знаниями и достижениями. 

Две полосы добавятся для рассказов о 
софте. Как мы их будем использовать, по- 
кажет время. Как только что новое и по- 
лезное выйдет, мы тут же его и опишем; 
как что из уже известного лучше всех изу- 
чим, так и поделимся знаниями. 
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Лве полосы пойдут на новую рубри- 
ку. Доводы читателей относительно не- 
обходимости отдельной самостоятель- 
ной «\МеБ-стройки» нас убедили. Тема 
огромная, тонкостей много. Интересный 
материал найдется всегда. Да и прог- 
раммистский раздел станет более кано- 
ническим, пусть программеры разбира- 
ются в своих премудростях без помех. 
Пару страниц выделим на постоян- 
ный раздел общения редакции с читате- 
лями. (Ийййеееессссссс!! — отреогировал 
Трурль). Сколько у вас том на сегодня от- 
ветов на читательские письма Полторы 
тысячи за десять месяцев*.. А ведь из это- 
го количества реальных бесед можно изв- 
лечь много полезностей не только для конк- 
ретных адресатов, но и для всех читателей. 

Вот такой расклад. Замечу сразу: де- 
ление новых страниц нефиксированное. 
Всегда возможна «миграция»: страницату- 
да, страница сюда — еженедельник ведь 
организм живой, его не загонишь в стро- 
гие арифметические рамки. Ведь есть у нас 
еще много материалов, которые невоз- 
можно приписать к какой-нибудь конкрет- 
ной рубрике. Жизнь все время будет подб- 
расывоть новое: и живые теории, и свежие 
экономические законы... Все интересно. А 
еще «за жизнь» поговориты Мы ж не для 
роботов пишем, а для молодых, развиво- 
ющихся, любознательных, интересующих- 
ся буквально всем на свете читателей. 

И вообще, уважаемые редакционные 
сотрудники, учтите: чем меньще мы будем. 
стремиться формализовать процесс соз- 
дания МК, чем меньшему числу жестких 
догм и норм мы будем следовать, тем луч- 
ше. Чем мы тут занимаемсяе Журналисти- 
кой. А она есть род творчества, и излиш- 
няя заорганизованность ее губит. Так что 
не расслабляться! 

А еще не забывайте: наши редакци- 
онные усилия направляются на ЕЖЕНЕ- 
ДЕЛЬНЫЙ «Мой компьютер игровой». 
Учитывайте, что там будут материалы не 
только по игрушкам, там разместится шко- 
ла начинающего компьютерщика. А еще 
не забывать ни на минуту про наши сай- 
ты: ИНр:у//м\умитусотр.сот.иа, ВНр://\мумим. 
югодгай.сот.иа. 

В планах редакции завершение рабо- 
ты над нашим «мобильным», переносным 
архивом — на СО (ем, что получат под- 
писавшиеся на 2003 год). Работа нема- 
лая, текстов статей с соответствующим 
оформлением наберется мегабайт на сто. 
Плюс еще делается навигационная обо- 
лочка. Кстати, возник еще один дополни- 
тельный вопрос, требующий консультации 
с читателями. На СО после записи архи- 
ва останется еще метров пятьсот свобод- 
ного места. Пусть предложат, что они хо- 
тели бы получить в придачу? Какие прог- 
раммы, какие материалы? Пусть присыла- 
ют свои пожелания. 

А еще от всей редакции поздравляем 
наших читателей с Новым годом! Желаем 
крепкого, как Агемиа!ы, здоровья, боль- 
ших, как МИпао\ ХР, успехов во всех на- 
чинаниях, горячего, как Бигоп, энтузиазма 
в чтении «Моего компьютера» и огромно- 
го, как весь компьютерный мир, желания 
постигать все интересное в жизни! 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


-* Колонна редакторо 
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Наименование ь И ы : : иена с ы САМЫЕ НИЗКИЕ ® 
КОМПЬЮТЕРЫ РИИ-1,2/256/406/32М/52Х/$84815 2358; 47:6  [иол130028/206Ы/З2АСР/ЗВ/Зу5 , 2071, 380; 4 АМО Гитол 1200 Могдол 202 5 37:20 0ММ256МЬРС133 №4 ЦЕНЫ НА идеал 
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8МНХ/32/2/05 о топ  17266512/256/40/32/52 [В 270; 484; 6  АНол2000/128/20СЪ/З2АСР/ЗВ/5 ‚ 2360 433 4 АМГРУКОМ 1200 Могдат 21; 38:21 ММ 128М№ЬРС266 971; 35,4 комн ЛЕКТУЮЩИЕ 
. ь 3553; 650.19 Ао? ЗАСР/ЗВ/52к ‚ 2414. 443; 4 АМО Вигол 1300 Моно 218 ; 40 ‚20  ООБЗОКАМ 128МЬРС2100 02 5 195; 35,7 
20/32/25 56 п 7 126/256/40/6/СОВИТ АН 2100/128/20СЬ/З2АСР/ЗВ/ поворголииав алиса 
Компьютеры на базе? 4 АМО бигоп 850/128/10,2/ол Бос МФ , 2446 440, 21 АМО Оигол 1200 МН? 222; 40 12 008128МЬ 266 МНЕ МСРРС2100 21, 38,8 вы д я 
МА С3 800/128/10/8/525/5В, РЕ13З3 ‹ 1378, 246,6 мм ты Е Т.268-96-41, 451-70-46 мммривагиамемиа 
Компьютеры на базе ие! Се!егоп РТ 4/64-512М6/4-64 АСР/10,2+ 1379; 253; №  ^АН2000%Р/256/40/64/52 ЗВКТО6ВА › 2554, 456; 6 АМО угол 1300 МНЕ 25 46:12 008256РС7100 37, 60.20 , 
Са 433-1800 /64-512МЬ/4-64 АСР 8 м.п Р\17/44-512М5/4-64 АБР, 1521 ; 29; 17  АМООиго950/128/20.4/опБооа м , 2630 ; 473; 21 Саегоп 1100 ЕСРСА БохТиоии] 268; 44 7 ПММ256МЬРС266 37: 60.4 
4483. 2 | 
ОМНЕТ2ВМВ-20СВ-З2МВ С.В 10% 190.5  Ю*иорировоние под зокоз 1721 ; 310; 8 — АМОТ-кО900/128/20.4/МХ400 АМЬ 3447, 620,21 СЕРОМ / РЕМТИМИИ / М, от 28; 50:8 006256МЬ 266МНЕМСР м в 
=128МВ-20ОСВ-З2МВ-СП- 
Са 1200-1800/64-512МЬ/4-64 ОР 1036, 190,17 Р\2СЬ:/64-512М6/4-64 АСР/10,2+ 1749 ; 371; 17 АМОбоп 1000/128/40.8/МХ400 64МЬ 3614 ‹ 650; 21 [те] Сёегоп 1200/256 ЕСРСА Тау 270 ; 53 ; 13  ООРЗОРАМ 256МЬРС2700/333 350, 64 13 о 
р ЗОМВ. СВ 188, 220 5  ЛЮбзеподзокоз, от 1789, 327 13 АМО-ВЕО 1000/12/20. 4СЬ//МХ400 362; 655.21 Сеегоп 1700 ЕСРСА ноу 5478 318; 57 ; 7  ООРЗОРАМ 256МЬРС2100 С125 37; 6.7 Комплектующие 
800МН2-128МВ-20СВ-32МВ-СО-: : асходные материалы 
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1300МН:-128МВ-20СВ-32МВ-СО-5В 1 , - | 
иж Р Зоо 13 141/256/40/3215БЫ ЗВ, 50 2778, 496, 6 АНОМХРТЛИВИОСЬСЕВАМУЗАЛУ 467. 15 че! Сего 1.7СН» 12846 (478) 350; 64:13 ММ 128РС133 23:15 
. 198259 19 Р4-2.0/ 128 /. 2065 З2МЬ/ЗВ/. 52/ 15" 2801 54,4 АТНОМУР19 / 256008 ОСЬ, УСЕФАМ, 1/52 550, 15 ое! Сёегоп 1,7 СН 128, $478 355 64 12 Материнские платы 
Конфигуроция под зокоз от 42 ЗОВИ ОС З2МЬ/ 5/55 | 33, 55.4 Пн Рег 11 450-1,13 ЗЕССУЕСРЕА Бох 357; 64 57 486+ СРУАМО 0Х4°100 ИИ | 
(Се11000/128/20/8/52%/3В, 815Е 1499; 2576 ЕВЕ - 
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онфи рование под заказ ы) , р ЕЙ 
гури м Р4-20А/512008/606 64/5218, 845 3545 633, 6  КерОТиВСРУ"ЛЯНЖСВИОУО › 5880 1089. М Сеегол 1000-1200 Бох/гоу 363; 65 ‚7  АЗЗАВИЗОНЕКМЯМА/В15850 ВИ |= 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование 

АОреп АХВ {8450} 

"АОрел" АКТ-ЗЗЗМА КТЗЗЗ, АСРАх 

В оные Э-75ОРУБМА КТЗЗ3, ЗОВ, 
ОБАВИТЕСА УР, МА КТЗЗ3, 008 
ЕРОХЕР-ВКЗАЕ МА КТЗЗЗ, ООВ 
ЗОТЕКЗОКУ-5МАКТЗЗЗАТАТ ЗОВ 
АОрел АКТ7-333{КТЗЗЗ) 

МВЗОНТЕК $Е750РУБ.С 

Какой КХ4ОО РРОМА КТЗ33 

“оне 9-85082-СВАБЕНСН 
Абонол РХВАБРЕУ РКО ООЕЗЗЗ ЛАМ З 
ЗОЕК 75 ОВУ-5 МА КТЗЗЗООВАТХ 
ЗОНЕК9-75УКТ400 00800 
ЗОПЕКЯ-КМОС-АА МА КТАО+\ 235 
НМТЕЕОВАБЕРТО, Зоске! 478, БЗЗМН 
ЗОМЕК 75 

АОреп АХАВ-533 246533) 
1№ГВ.0845Е8С21845Е, осё78, БОР. 
ИМТ. 084568,845.50с478, ОО 
ССАВУТЕСА ЗЕ, 18455478, СОР 
КОрет АКТТ-ВХМНЛАМКТМО 
ЕРСХЕРВКБАЗЬМА КТЗЗЗ, ООВ 
АОрел АХАРЕВ (845РЕ) 

АОрел МХАСЕК ЛАМ (ВАБСЕ) 

ЕРоОХ ЕР-АВЕАВ 1845Е, 5478, 008 
ОСАВУТЕСАТМАХР, КТАО БОР 
МВ АОреп АК77-8Х МАХ 


10-120С8 5400 Зотзипо,Мохог ИО от 
20-120С8 7200 Зеаасте,Махот от 
20.49 5400 Зеадае 2МЬ 
\!05400/7200ЕРМ) \ОМА-109 от 
$атвипо (5400/72008РМ] ИБМА-100 от 
НОО 20АбЬЕОЕ 5400 


206" "Зотзупо” 5400ЕРМ 

еб ЗОСВ 5400 

НОО 2, АСЬ ЯОЕ 7200 

40бы [5400 7200 ВММО,Мох Заз 
40СЬ Мохог 5400 

ДОСЬ Мечети Отойо! 5400 

Зесдое 40СЬ 7200грт Воггасида М 
ОСЬ "Затвило" 54008РМ 

40СЬ "беадое" Ваггосида М 7200ЕРМ 
НОО 40,6СЬ ВЕ 5400 

60.89 7200 Зеадое Вогасида М 
60,0СЬ Зеадсте Ватасидо 7200АРМ 2М 
вООСЬМОСАСКООВВУ?ОВРМ Мс 
60-12065400/7200\ВМ.Мохог О 
ОСЬ "Модо" 7200ЕРМ 


40СЬ {7200} ВМ, ЗАМ МАХТОВ 
Зеадае 40С8 7200 
НОО 40,0СЬ ЕРЕ 7200 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование 
60СЬ "Зеодо!е” Ватосида № 7200ЕРМ 
НОО 6006 80Е7200 
Зеодсе 60СВ 7200 
ОСЬ "Зеодое" Ватосидо М 7200ЕРМ 
80,0СЬ Зеодое Вагасида 7200ЕРМ 2М 
60.0 СЬ Мечетя Ока! 7200грил АТА 
$000 7200 АТАТООМО 
120.09 7200 АТАТОО У! 8МВ 
Сменные едуски_ 
40-56 Запуеос, Зотзипо, Азиз от 
[ви 40-52 АЗИЗЛЕАСВТС 
СО-ВОМГС 52х 
СО-КОМ 52х АОРЕМ 
65% 
СО-ВОМ $олу 52» {4 0х] 
МЕС 52х 
СРТЕАС52х АТАР 
ДУУЗ2КТЕАС МПЗИМУМЕСЛС 
(СО-ВА/Оиме ИТЕ-ОМ 241040 
0016/40 АЗИЗ ЗАМ С, ЗОМ 
СОЕ\М Аореп 24х/10х/40 
СР-ВА АОРЕМ СРМУ-2440 
СОМ Золу 24х/10х/40 
(С-В ЗАМЗУМС 40/12/40+Адарес 
СОА Шеоп 4012 ОЕ 
СОК\! Вел 48х/16х/48 КТЦ! 
СОК! МЕС 40х/10х/40 
СО-АМ МЕС 40] 10/40 
СОЕ\МТЕАС 40/1 2х/48х АТАР 
Мыидеч 
16-326Уатока,СгузоСтеофме от 


Колонки Махяго зрк202 
отд Согд С-Мефю 8738 РО 4 кон 
НМ Тиле" ЗЕ64-РСВ, РА 
Сиогд ХЛтете 5/1 4-Сноплеб РОНЕМ 
хеоп 2.1 1Х-3800 
СВЕАТМЕ ЗВ {№е 5.1, Сю! ОЛ 
Цуе 5.1 вме 
ТУ Топег К\оп9 с Д/У 
Т\/ЕМ Типегс Д/У МефаГоне, Могй 
Мог ТУ-Тупег+ЕМ, РАУЗЕСАМ, ДУ 
СВЕАТМЕ ЗВ Аифюу 5.1, ОЕМ 
Ствотуе АУУ 51, РО 
(Стеотме пере 51 5300 Ока! 
ЗМЕМИНОО МТ5.1 Домашний кин. 5+1 
[ихеоп 5.1 1У998Н 

Видеокарты ы 
4-128МВ:МУ,АТ, Ад т Сегогсе 
АМАТМ 16МЬ АСР\Мотю 
бероелиВ М (СТ от 32-12 
СР2 МХ400 32 МЫ1285) 
Кодеоп7000 З2МЬТУ 


грн. < уе код "Наименование трн. |у.е. код 


556 


100 


7 


СеРогсей МХ -400 АСР м/6АМВ ЗОВАМ 
СЕ? МХ400 64 МЫ 
помол СеРогсе 2МХ400 32МВ 
Сооху СеРоксе 2МХ400 З2МВ ТУ 
СЕРогсе МХ400 З2МЬНУ СлаоБуе 
АПВАОЕОМ $0 32 /64МЬ +ТУОМНОТ 
Саюху СеРогсе 2МХ400 64МВ ТУ 
СеРоксе 
СЕ Роге МХ200 +ТУ 32МЬ АСР 
СЕ Гогзе МХ400 64МЬ +ТУ АСР 
СЕ Розе МХ400 6АМЬ +ТУ АСР 
У део Роме Мадс АП Кафеоп 
|опомеоп СеГогсе 2МХ400 64МВ 
ппомзюл Сегогсе 2МХ400 6АМВ ТУ 
ЗМСААОрел СЕ? МХ400 64 Ту 
см мХ440 640 ОЕТУ 
48157100 МХ400 32/64 
"ЗроНе" бегоксед МХА4ОЗЕ ВАМЬТУ 
ппомзюп СеГогсе 4 МХ440 64МВ 
АТ! Водеот 9000 64МЬ ООВ 
$МСА АОреп СЕА МХА40Е 64 ООВТу 
СЕ3 1200 54008 
$МСА ЗРАЕКЕ СЕА МХ440ЗЕРА 64 ТУ 
"Тотада" СеРогсеЗ 11200 6АМЬ 008 
СЕ311200 4ОБЕТУ 
АТ Вадеол 7000 РО 6АМЬ 008 
СеРогсе 11200 64МВ ОБЕ 
АТ: Вадеот 8500 64МЬ ОК, ТУ/ ОМ! 
УСА АОреп СЕ МХА40-ВХ 64/6АЬТ 
АПКодеоп 9000 РЕО 008275/275 
АПВАРЕОМ ОК 64М УМОТУ-т/ой 
ппомзюл СеГогсе 3 11200 6АМВ 
АТ! 8500 64МЬ ООВ ТУ о 
МСА АОреп СЕ МХ440-8Х 64 ТУ 
А$157700 1 32/64ООВЛоб ат 
МУ мХ440 64МЬ ООКУМО Тучп/ои 
СА 14200 64008 
СероземХ460 6490.3. вп ММОВМ 
Сон\М/ола МХ460 6АМЬ ООВУМО 
А$/$7700 1 32/64 00ВИпО и БЕШХ ат 
АТ! Вадеол 9500 РО 64МЬ 008 
АП Водеол 9500 РЕО 128 МЬ 
АП Вадеот 9700 128 МЫ 
$УСА $РАЕКЕ СМА ТИ6ООРТ 128 Ту 
АГ Вадеоп 9700 РКО 128МЬ ОК 
РОМЕВСОГОК Е9700 128 № 
Матох 6450 З2МЬ 
Мониторы 
14-22, ЗОМУ, ЗАМЗУМСАС от 
15" 16 500Е 
15" Нопзо С ,ОТК, сон, бот окция] 
15" Затвилд 551$ 


185 
191 

хо 

ЙЕ 

7 

218 

я 

250 
268 
79 
27 
2% 
9 

302 
308 
в 
6 
350 
372 
40 
413 
43 
468 
46 
480 


34 
35 
36 
3 
3 
3 
43 
45 
48 
50 
50 
52 
52 
54 
56 
58 
62 
63 
И 
15 
75 
80 
85 
87 
88 
89 
88 
92 
Я 
97 
Я 
100 
1 
1 
112 
ЦИ 
120 
130 
130 
149 
176 
197 
267 
330 
368 
399 
#9 


4 
20 
1 
1 


Наименовани- 
15" 16 563М, 1024х768@75 Не 
15' 6 563 
15" Запигой 56Е, 1024768 @68 Н; 
"Зоттгой" 15" 56Е 0.24, 1024х768@68 
"Зотзипд" 15" 551$ 0.24, 1024х768@ 
15" Зотзипа ЗМ 551$, 1024х768@68 Нг 
15" Затвийо 5515 
1516 575Е, 1280102А@6ОН», 1099 
15" Затвийд 5508 
17 Нопзо! 7З0Е, 1280х1024@60Н2 
"Заттзийд” 15" 5506 0.28, 0З0 
17” ЗатзНопзо ОТК,ГС,Обеммоо{окц.] 
17" Загигоп 76Е, 1280х1024@60 Н2 
15" $азупд 5508 
"Запигой" 17” 76Е 0.20, 1280%1024@ 
1716 773М 
17" ОТК 770РХМ! СЕТ 1280х1024 
15” Затзипа ЗМ 5508ЕТСО99] 
17" ботом 7535, 128041074Ф65Н2 
17” Затвипа 7535 
"Зотзипо" 17" 753$ 0.26, 1280%1024@ 
15" Зопу МийЗсоп б/у 
ТА ботигоя ТВОЕ, 12801 024@65Н2 
17" Нап ПР, 1 об 200075Н» 
1716 ЕТООВ На 
17 Зотзипо ЗМ 75З0ЕХ, БупоНо1 
"Зотзийд" 17” 75З0ЕХ 0.20, 0$, 1600 
17" Зотвипа 75307Х 
17" Зотзипо 753 ОЕХТСО' 99 
1716 27008 Накоп 
17" ботвило 763МВ 
"Зотвийо” 17" 7550ЕХ 1600%1200@66Н; 
"Зотзийд” 17" 7550ЕХ 0.20, 050 
17’ Зотзупод ЗМ 7550ЕХ, Оупо а 
Т/' отвийд 765МВ 
"Зотвипо” 17" 7570ЕХ 0 20, 050 
17 $отзипа 757 МЕТСО' 99 
176 795: + Ромой 
17’ 1С Е7ООР Наноп 
17" $атзупд 7570ЕХ 
19'16 9008, 1600х1200@75Н2, ТСО 99 
19"Нопзо!920Р / ОТКТСО'99 
"Заттипа" 17" 757№ 1600х1200@76Н2 
"Заттзипо" 17" 757МЕ 0.25, 050, 1600 
17" Зоттзипо 757 
19" Нопзо! 9200 
19" сон 995 СЕТ 16001200 
17'ЗОМУ 6220/Е230Е 
17" Зотзипд 57 МВ 
17" Золу Е250 СВТ РО Тияйгоп 
19 ЕС Е9ООР Нагоп 


Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 


639 
667 
672 


705 


733 
739 


762 


1017 
1032 
1058 
1168 
1169 
ИЮ 
1176 
1176 
1215 
1228 
1275 
1318 
1322 
1362 
1372 
1562 
1663 
1764 
1781 
1880 


Наименование 
15" Затзипа ЗМ 1510, ТЕТ, 1024х768@ 
19" Затзипа Я59МЕ 
15' 6 1510$ ТЕТ 
15" Затвийо М 151$ "Зипре" , ТЕТ 
15" Нопзо] 520, ТЕТ, 1024х768@75 
15" сои $10150 ТЕГ. 
15" Затзийо $М 1515$ "РмоР ТЕТ 
15" /бзу-бетел$ МТС-384, [СО 
15" Затвипо М 151В, ЗНМРЕЕ, ТЕТ 
15" Затвипд 5М 151ВМ, Мите 
15' 6 1510ВТЕТ 
15" Запу $51 ТЕТЕСО 
15" Зопу З51В ТЕТ ИСО юск 
15" Затвипо ЗМ 1528, ТЕТ, 1024х768 
19" бопу Е4З0 СВТ ЕО Типигоп 
15" ботвипа ЗМ 1527 +0М, ТЕТ, 1024 
15 ЗопуХ52 ТЕГИСО 
15" Зопу Х52В ТЕТ (СО Вюск 
17" Зотзийд 171$ ТЕТ 
1716 ТИОВТЕТ 
17" отвипд 1728 ТЕТ 
19" $опу С420 СТРО Типйгоп 
17 сон МОТТЕИСО 
17" золу $71 ТЕТ ЕСО 
17" Зопу $ 1В Ш СО Вок 
17 оу ХР ТЕ 
17" Зопу Х7ТВ ТЕГИСО Воск 
21" балу Е5З0 СВТ ГО Тиийгоп 
21" $опу 6520 СЕТЕО Типйгоп 
18° ЗолузВ1 ТИР 
18" ему МВТ ТЕТЕСО ОМЧ 
18" Зопу ЗВ ТВ ТЕТ (СО Вск 
18" бопу МЕТВ ТЕТЕСВ ОМ- Вск 
21" бопу 2520 СВТ ЕО Толйиол 
18" Зопу ХВ ТЕТ ИСО ом | 
18" Зопу ХВ2В ТЕТЕСО ОМ- Век 
18" ЗопуР82 ТЕТ ЕСО ОУН 
бомной 5бе 
Затзипд 5506 
Зоингоп 760 
Затноп 76е 
Затзипа 75З0ЕХ 
Е 75504 
Устройства ввода 
Кеубосго 107К\Ии"98 Р5/2 - АТ ат. 
Моцзе Сеплиз/Поднесй 7209ру, Зета! 
Модемы 
С\УС,Лухе|Моюг Асогр от 
Асагр, 56КУ.34/90, Уогсе, 1. 
Асогр, 56КУ.34/90, Магсе, Ех 
Мсгопе! 3006 56КБрз У 90 ем. 65232 
Мстапе! 3008 56КЬрз У 90 ем. 158 


три, 
1937 
1999 
2016 
2031 
2048 
2072 
2076 
2081 
2181 
2248 
2268 
2352 
2408 
2459 
2492 
2597 
2688 
2744 
2828 
3276 
3276 
3332 
3360 
3640 
3696 
3920 
3976 
4144 
4592 
5040 
5040 
509% 
5096 
5488 
5600 
5712 
6664 


27 
7 


49 
109 
196 
224 
224 


у.е. (ко 


349 
357 
360 
366 
369 
370 
374 
375 
393 
405 
405 
420 
430 
443 
445 
468 
480 
490 
505 
585 
585 
595 
600 
650 
660 
700 
70 
740 
820 
900 
900 
910 
910 
980 
1000 
1020 
1190 


#52/223 30.12.2002-—13.01-2003 


юююъъююъъъъъъъъъъъъ 


рУвом 940/128/ЗОСЬ 7200/ВН/5З/ЕОБ 15" 


Р-4 1,7/256/306Ь 7200/СЕ64М/52х/ЕОБ/ 17" На 
рок. 0 


Маяковского, 75/2 
Декабристов, 7 
Автозаводская 2, 
Ахматовой 7/15, 


Замовлення 
по инелефону, 
достанна 
безкоштовно 


Покупка/Продажа/Ремонт/Настройка 


БЫВШИХ В УПОТРЕБЛЕНИИ 


„ Компьютеров, комплектующих 
и периферии 


ул. Выборгская 41 
488-5728, 488-5729 
441-6930, 441-6990 
пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


комплекиующие периферия 
побуко комьниииеры 


по гуманным ценам! 


Майдан Незалежнесте 2, вторей эта 
228-03-01, 220-80-95 
Дилорский етщел 430-70-16 |2 линии) 


Мы работаем 
063 ВЫХОДНЫХ 
29-08 4021-00 
посетите нас в ИЕ млллм{е$-98.сот 


Нат95 и 3 
Комплектующие 


вЫ 


(044478 39 21 


уиялх га 95 .сота ла 


е-та!: Нат95@сагиег.Е1еулла 


092А070 288303 = Я1050©Ь 8 
Вул. Горького, 47, оф. | у 

тел: 201-63-87, [сы 
* 220-70-47 
СЕТЕВОМ 950/Р(Е133/128/30. 0/6 МЬ/б2х/ЗВУАТХ/1 5” # 
РУВОМ 1.1/КТ133А/128/30.0/6Е 32/52х/ЗВ/АТХЛ 5" 


АТНЕОМ 1.7 ХРИКТ133А/128/30.0/СЕ 64-400/52х/ЗВ/АТХ7” 445 у.о. 
СЕЕЕВОН - 1.7(Р № Л845/128/З8./СЕ 64-400/52х/ЗВ/АТХИ 7455 у.о. 


*\ (т.м. Мойдан Незалежноси! г 
магозин «Чайка», вул. СофИвська, 17 | 
тел:247-03-49, 228-80-30 
355 у.о. 
385 у.о. 1 


РИМ -1.7/1845/128/30.О/СЕ 6-АОб/Зах/ЗВ/АТХАТ 3% 505 у. 
РОЗСТРОЧКА* на м!сцЕ “БЕЗГОТ!ВКА | 


Пр. Комарова, 38-А 

чел; 237-59-56, о 
» 188-41-09. : 
* 483-41-46 ь тел.:247-99-72 


КОЖНОМУ,. ПОКУПЦЮ = 


Вул. Батговувська, 3/15 
№ тел, 247-04-79 
заказ «Аудо, вщео», | 


тел. 213-22-67 хз: | 
НОВОРЧНИЙ-ПОДАРУНОК! 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


АТНЕОМХР 1,7/128/306Ъ 7200/6Е64М/52х/ 17" 
Се! 41,7/128/306Ь 7200 /СЕ64М/52х/ЕОру7" Ее 7 


ь5374 


45 


Цены 


Наименование грн. ‚у.е. код название фирмы | 
Асотр 56К {Огез/О-ИМК Э6К/КИ еж 55 ; 7 Носройка ПК 16 Азракк (044-2962639, 2964775} р 1 
МС56К 90 В21 ех Уеаог {пем] 357 ; 64 7 Продожа подержаных ПК 16 ВМ$ Тгодта (044-2528028} о 2 
_—_СУС, 56КУ.34/90, Уотсе, Ем. 365 . 67 ; 19 Проложо подержаных комплектующих 16 Рай (044-4647178} т 3 т 
СМС 56 К, Маке, е Мем Моде! 375 ; 67; 6 Изготовление ПК по заказу 16 Ума (044-2163049, 2382913} 4 43 
— и Е 1 
Э6К и сей 15 (15 Заправка картриджей Аризоно (044-2542185, 2544898} о 
Корпуса Зопровка картриджа струйных принтер Я: 5:1 Виском 044-5361135} в 
С 
Блоки питания250-300\\ АТХ/АТ 61 Й 7 Заровко кортриджей 33 6.8 нос 044-2464389) ы т 
. о. } 
о 12 | 20 16 ЗатровкокортриржоНРИ от ы а Инфорт (044-5174864,5168583} 8 43 
СООЕСЕМ,АззАодеСот под ЗА АХ, ИТ, 7:7 | 
а Зопровко кортриджа САМОМ от Я 17: И о коозор-Микро (044-2399999] 9 47 
Корпус Содедел в ассортименте 149. 27:14 Ремонт А 
я - ы . те Не не. Квазар-Микро Учебный центр (044-2399960} тю 39 
Содедеп Ме е-То\мег 
ОЕ 81518 кожм 44-24167] и 43 
Корпус АОРЕМ в ассортименте 237 ; 43 (М ремонткомпьтеров, от 7 т 1 
Е Е Корифей+ (044-4510242} 12 
МОЧе Томег АТХ 2015 ремонт принтеров 55 ‚0,8 И 
[1 КСАНТЕН (044-5645632] 3 45 
В ВАР АН СЗЗ ВА 
КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ Ремант НОО, СО-КОМ от 57 :п 
з К-Трейд (044-2529222} 14 
Струйные принтеры Ремант мониторов, от 57; 10,1 —— 1 
. Лайтком (044-4688977, 4688976} 15 45 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАКК от 278 ; 5 ‚17 Ремонт принтеров, от 57 п ВЕНЕ 
: ПраглаТех (044-4885728, 4885729} 16 45 
НРОе% 413325 У т 16 У 
Пульсар (044-4517046, 2470955} 17 
НР 656С 60 ‚15  Покупко компнютеров Б/У 16 ее 1 
р С 044-4834146; 18 45 
ехтой 223 37 ‹ 15 Замена старых ПК на новые 16 г ее ЕН я 
НР 845С 54 15 мокт ПК 16 Тест98 (044-490701 6,2298095} 19 45 
Ерзол СХ 9 15 Модернизация ПК Укркомплект (044-2371509, 2366066} Г 20 т 43 
Ерзоп С40 м. 15 Модернизация (Апгрейд) ПК любого ур 56 0,8 РТ т | -: 
Лазер интер Зомена видескорт на новые от 57 Ю.П 
САМОМ, НР, Вгофег НИ, Зато ви 757; 176 17 Зомена сторыхНОО но20СЪ и больше ст; 114; 0 ;П 
Затви9 МИ210- Гор. 36. 1072 1756 Зо принтеров НР на новые модели 14; 20.:1П 
Сопот ВР ю = Восстановление информации НОВ от 14; 20.:п 100 ис Чини! 
В о м мн 296/586 но Репиитот 57,5, В последнее время в нашу редак- 
и 
МИЗТЕК 1200 В+ А4, 600*1200, 15В 280,506 Замена манит14,15"на новые 15"..21" 25:50: 1П цию поступает множе 
0МАХ2100И 15 . звонков от вас, дорогие наши чита- 
Е тре Модерн 286/586 на Сеегоп400/128 от ‚ 542; 95: П тели. Основной вопрос, волнующий 
) я Модерн 286/586 на С&егот8 00/256 от 684 120 И всех: каким образом будут разыгра- 
ООО ВОВА, ть Модерн 286/586 но Сёегот 000/256 , 827; 145. И ны призы по акции «Подписка-2003»2 
ОТ 30 5 3: мер 286/58 ноРИ 700/256 от 97 № п Сразу отвечаем — призы будут Как 
Р ВМТ-4 -Р! 
омегсот ВМТ-400 Воск-Рго 308; 516 Модерн 286/586 наК7-В00/128 от м, 5. И только у нас поя в все данные по 
УРЗАРС / СМ! Васк Рга Зтой от 339.6 .19 подписке со всеи Украины от всех 
О Ь "’ подписных агентств, мы сообщим вам 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ Нострожа ПК 16 Е И з 
каким ооразом можно оудет п ринять 
СопопВО-21/ВС+24 7 3} 8 модернизация лобыкПК 16 участие в розыгрыше. И случится это 
ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА Модернизация маниторов 16 скоро, не позже конца января. 
Цифровне фотоаппараты Модернизация принтеров 16 Мы поздравляем всех вас с нас- 
$опу09С-Р31 21Мр3х ост 16100, 17%, 30, 2 `Доступв Интернет по выделенной линии тупающими праздниками! Всем ве- 
селого отдыха и удачной сессии ©. 
ЕХНИКА тео ЕТ. Спасибо, что были и остаетесь с 
{$ 
Копировальные алплраты вАкЬ 2067. 380; 3 нами! 
САМОМЕС204 148 ‚ 25.6 5% 16320 3000 3 


Услуги По ый пксети Нопоминаем, что вы держите в м 


“ 


Е Я Я . Е. ь Е у 8 я ‚. # ао 
и = ны ‚ 05 з РУКах последний номер «МК» объемам 48 й , з |. 01 ле з ты. о же фунЕционир ует. 


полос. С Нового года он увеличится до 60 


Модернизация пюбых ПК 16  Бизнесвремрнт 08.00-22:00] 3 04 3 строниц, а сом еженедельник оденется в 
Бесплатные консультации па ПК 16 — Ночной Игиийед [02:00-06:00] 16 3 :3 красивую плотную обложку. Розничная це- 
Консультации па модернизации ПК 16 По фиксированной абонплате, в месяц на одного номера состовит 3 грн. Кусай- 

те локти те, кто еще не успел подписать- 
Покупка комплектующих Б/У 16 карточка "10 сутокв Интернете" 39 ИУ г. у С 

ся, ведь для подписчиков кождый номер 
Покупка компьютеров Б/У 16 карточка З0вечероввночей18-09+с;в] 50 7 обойдется гораздо дешевле. Но подписоть- 
Замена старых ПК на новые 16 — Домашний Упийед [20:00-08:00] 60 И; 3 | сяна нас никогда не поздно! Наш подпис- 
Покупка перферийных устройств Б/У 16 метле /митиед 20-3 ной индекс неизменен — 35327 


